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PEC PEL PEL 


KOMPIETNA PONUDA ZA SKOLE SEIZE IZ PEL-a 


1. MIKRORACUNAR 
ORAO PLUS 


• mikroproccsor 6502 

• 32 KB RAM 

• 16 KB EPROM 

• TV. MONITOR 

• YU tastalura 

• RS 232 C 

• CIJENA 

BEZ P.P.: 107-000 




2. MONITOR ORAO 

Cl ekran 12" 

• kompozitni video 

• opeija - oho|ena folija 
pteko ekraua: zuta, 
zeiena, suitrda 
eijena bez p.p.: 65.000 



7. SISTEMStaSOFT.'ER 


3.KAZET0F0NPEL 

• prikljucci za racunar 

• brojac 

• ciiena bez p.p.; 36500 


4. DISKETNAJEDINICAORAO 

• diskete 5.2S' 

• kontrolor disketne jcdinice 

za mikroraiunar ORAO PLUS 

• kapacitet jedne diskete 100KB 

• opciie: 1 ili 2 disketna modula 

• cijena bez p.p.; 

- 1 disketni modul: 290.000 
■ 2 disketna modula: 550.000 


5. STAMPAC P-40 

• 40 znakova u redu 

• brzina itampaaja 40 z/s 
RS 232 C, CENTRONICS 
prikljucak 

• iina i blok gralika 

• ciiena bez p.p.: 138.000 


6. STAMPAC P-80 

• SO (132) znakova u redu 

• brzina stampanja 100 z/s 

• RS 232 C, CENTRONICS 
prildlucak 

• cijena bez p.p.: 480.000 


(ukijucen u eijeng) . 

• prosireni BASIC 

• disketni ^jierativni sistem VDOS 

• MINIASEMBLER 
« DISASEMBLER 


8.S0FTVER -r-- 

• Asemblec za mikropr&cesor 6502; 

• Prevodilac za pre^ramski jezik FORTH 

• MINIPASCAL 

• Igre 

• Pumocni programi 

• edukativni pix>grami 


L 


OOUR ELEKTRONIKA 42000 VARAZDIN 
VLADiMIRA NAZORA 2 
PEL telefon: 042/41-912 telex: 23053 PEL YU 


SVET KOMPJUTDSW 






' KOMPJUTER-IELEFON 

I Onajlro mnogo lelefonira znace 
da ccni novi kronpjuter-tdefori' 
na priiisak dugmeta bira sagovor 
nika i ponavija poziv u sluiaiu da 
ie veza zauzeta. U zavisnosti od 
modela moguce je memorisati -40, 
SO, 100 ili 200 telefonskih bro|cva. 
Medutim, mikroprocesorska teh- 
nika obezbedujc neke moeuc- 
DOSQ: elektronski regulisani ure- 
da) za podeSavanje lacine zvuka, 
brojai impulsa, digitalni ' sat sa 
memorisanjem lemina. Elektron- 
$ka kPdna brava, ili kljui, spreia- 
vaju ncdozvoljeno telefoniranfe. 
Model 2040 E za 40 pozivnih bro- 
jeva ko$ta ravno 680 maraka. 
Tiptel Electrooic 
4030 Ratincen 1 
BR DeutscUand 


SOfT/HARO SCENA 


ZVUCNIKZAC64 


proizvode najlepie zvuke, poneke 
ifre su vredne ]edino zbog svcjc 
ffiuzike Samo: kudni stereo ure- 
da|i nisu uvek dostupni a I predi- 


' neoaionirani su za ovu svrhu. Al- 
ternanva je zvuEna kutija po ceni 
- ' 78 maraka U nju su ugradeni 
pOfaCalo, regulator jadne i zvu£- 

HMsemami 
SON Wuppertal 2 
BB Deutsehland 


KITIJAZADISKETE 

‘4cd>S'^)r tut polistirola mrfe 
•• pnini 70 5,25 infaiih disketa. 
-•*i to nije dovoijno moguce je 


ElEmONSKI 

PODSEIM 

Personal Directo^^O^y^idne^ 
cekovne knjiiice, f$l||apaciret 
memorije od 204Q'znatova. Me- 
morisani podaci se ' automatski 
sortiraju. Take je, na primer, mo- 
guce ubaciti adresar. Poverijivi 
podaci kao Sto su bro) iekorae 
knjiiice i drugi, mogu se osigurati 
posebnim kMom. Uredai moze 
posluziti i za izrafunavacje osnov- 
nih raiunskih operadja i procen- 
tnog radjna. Na engle^otn govor . 
nom podrueju ]e od velike poraoefc. 
jer obiadinava bntanske i metrtd 
ke mere. Baterija traje pet godina. 
Cena ovog .podsetnika' je 98 ma- 
raka. 

Schwed-Versaod 
6273 Waldcms 1 
BR Deutschland 


SHADES 

Micronetov odgovor na ,Mdki 
-User Dungeon" (MUDl avanluni 
British Telecoma je avantura na 
zvana .Shades'. Igru je irprogra 
mirao Neil Newell, i veoma je slic 
na MUD'U. a dogada se u klasi£- 
nom sv«u sredtijega veka. IgraCi 
skupijaju poene uniStavajud i^do 
vista, skuplja;uci blaga i reiavajudi 
zagonHke. Bica ko)iraa upravl|a 
kompiuler nazvana su mi^ils, i 
mogu bin blaga (Benign) - p<v 
maiu ligradi, ill ziobna (Maevo 
lent), tnidice se da igracu za^rca- 
iu zivoi. 

Micronetovi tehni£ari kazu da 
programiranje uopSte nije bllo jed- 
nostas'no Naime, trebaio jc pro- 
naci nacin da se skrolujuci teksi 
prebad u tzv. viewdata fonnai da 
bi mogao da se prenosi rdefon- 
. skim liniiama. O (A. L) 


‘4 Ktofiko kutija jednu na 
rv. Uiface su osigurane od 
.wgrr'*^ tzvlafenja all se laga- 
x^zM^em ofiogu jednostavno 
Zz'i karije je 69 maraka. 
Za KIC ztaraka moguce je na- 
oacw camdui i bravu. 




OD. T. 
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PLAZMADISPLEJ 


On mta displeia. koji ndi oa 
pnacspu deklricnog 

pnznienp u neaou. una izvesnc 
predaofii n odnosu na klasitnu 
kanMlnu cev. Vrtc st^aa dika. 
ananiuje zamor ociju fdika koju 
diK katodna cev inck maa;? ili 


(^radeou imnoriiu. To snsaiquie 
crepem^ na na^man^ mo^u 
meru. ali i onemofudiva pnlozsb 
ka ki^ 9c brzo meniaju lipnv- 
ha£ka ckktnmtka upadena u 
sam dtsplei $to ga dai joi ranTim i 
kompatolhm 


viie pudrtitava). Flama dilute) i 
pmo^ tan|i od kalodne cevi. 
krmpaktan je i trosi nunje eoeip 
je A oedosud'' fete da je siika 
miraa, aii je displo) priltdio tacr 
tan- pn .staotonofu* nttii ddmi 

I dikr ostavipiu tn^ Uz to. dek- 

I trooika ko^a dupjqcm 

’ Tito ie koBiplitovaBa Prvi wdos- 
tatak se. po svemu sudeci. ae 
anie iziied. pa sc nwranio odied 
upotrebe plaztna dtspt^ kod brze 
gtafike. $to se dzugog nedostatia 
tioe. napredak le pasngnor prime- 
non LSI iotegnsanih kola. 

Predstas4)amo vam piazma dis 
idc} tapaa^ finite FUTITSL'. Ima 
sve vcc naTedene osobine a uz to i 


Fra 1 nekih kaiakiensnka 

• rezoludja 640x400 

• ckiaB 21x1314 nun 

• raster od 3 tai^/aim 

• svetiina 150 cd/m- 

• kontiast Hl:l 

• naiandzasta bop 

• dimenaie 300x192x25 (mm) 

• maska oko 1.2 kf 
Koaiakt adresa: 

FL1ITSU MIKROELEKTIMDNTK 
GntoH 

Arabdia Center 9.0G7A 
Lyoner ftiasse 44-48 
D-6000 Frankfurt 71 
SRNema£ka 


SVET KOMFJUTERA idazi mesedio br. 2S. cena 300 diaara. 

Iidap I kampa NO .Pobtika*. OOUR .Pditikin sveT. Bemad 
Makfidondca 31. tekfim 324 -191. 368. 369 Reddcci)a 

tll/32t-S2. Fotr^rafip i rukopise ne vracamo. 

Direklor NO .Pobtdea* dr 2ivofad MmoTk*. v d. 

Rnkorodilac OOUR .Polibkin net* Jela fevreowvk. 

Oaviu i odgosxinu niediuk Sta^ Stoffiikovk. 

Stalai nredoik Jena Paaenc. Stnidni urednia Zacan Motonadi 
Stdaa Kadira^ Ldcovno-pafi^ oprema VJekoclaT Sotarenc. 
Lektnr Daika MiaMrit Sekreur redakdte Ndaia Uskatork. 


EEUZETNOBRZ 


Da )e 


ae- 


|e i pouzdana Har\-ard arhitektura 
inr^risam na jedm^ jedineq sibd 
tum^of ptodd. Hardvard-arhi- 
tektuia k^ omogucava tsaosTc 
meni pri^up naiedbama i poda 
cuiu vec ft bokazala s\ti)u pouz 
danost kod super-i maiafrazne- 


Turbo386.ie 
iikn^nocesor 
80306 $a fiekvoidiom ciobu) od 8 
MHz. 

U staodardoq verzi;i )e radinar 
opremlien lednom fio^ disk jei 
Qicora (I MbapI, ledntizi tzv. Voi 
ce-CoiJ-faard ifisicom (85 .MBa^l 
I streamer-om (45 .MBa)ta|. Radi 
nar moie da opsluzi <to 16 tenni 
oala; trenutno sc ladi na pnldiuc 


68030 posedufc i dvosiniku 
32 bitau magistTah] adresa i poda 
laka tako 


ku^^^oiw^w rad na 24 mo 


_ tal^-anom .slekm’ 
noftawtodu' stieamer moze da 
vazne fodaikc izdvop pardi^ 
$to |e neobiOKi kazoo kod MuHiu 
set rada 

U kompiutem su predvideni i 
prikJ)ucak za fizidoi merooriiu 
tdmamidD RAM) od dn. odnos 
no. ietin MBarta Virtualna me- 
monia muze se slctoodno konfigu- 


Otaj Rair-ov Kompjuter :nu 
CDOS-XM tadni ststem. Tu le > 
O (V. M.) MS-DOS emulator kako bi sc ni 

pucfmni ow3g pc^amog opera 

oniog sistcfiia j^nostavno koris 
tili. Uduxo ce bid ugiaden i Unix 
-ov radni sisten 

OD. T. 


ravlja nKmocifoin i magisnaini 
koQtroier mogu paraidno da rade. 
Motorolin novi tikad kon) maze 
da obradi u iedcoi sekundi 8 imli 
ma instTukdja. 

Modem) 32 bitni sistemi konste 
ca^ memorip da bi Ito vik skra 
till vreme pnsnipa na|Ce$ce kons 
mim podadma i insmdcdiama 
Dok ie stall 60020 mjkroprocesor, 
kao prri 32-binii dp. posedovao 
'into jednu. novi 68030 ima dve 
tasfa-mcmoriie. sv-aka kaqadteta 
od 256 Baflova. Obe optuniziraiu 
protok inforaiaoia j u znainoj me 
ri dopnnose ved^ ukupn<^ masi 
podataka. 

Takozvani .BurstfilT nadn rada 
68030 proasora obczbeduje s'ch- 
ko rasteredoie spdiasne nu^s 
craie talm Sto postizc izuzetno 
brzo sladiitenie cash podataka : 
naredbi. 


OD. T. 


UtECADlMESZIIA 


Kortsaia kompfutera na moiu 
tom us'dc vide samo jednu dknen- 
ziju ddi i kada upotn^java;u sku 
pe prr^iaine sa 3-D-grafiko(n 
Otkhce depaitmaoa za bnfiakn 
Univerzitcu u Lidsu i e^e^ fir 
me Milasum omogudee trodi- 
incnztonaliui sliku. 

Piostomi utisak imii imamo u 
okedini ko^ nas ofcnizuie aastaye 
u nasem mt^. Naime, mozak 
preradnje dike im|e oak od perd- 
piiapi iz deiiniidu raziidtib uglo 
va i stvara fedinstv-enu titxtonea 
zumatou sliku. Oa hi se predmeb 
sa monitora p^omo predstanii 
pondno le odma amulirati razh 
dte ugtove giedanfa 
Biiutnski naudila natzmubw 
posiavliaiu stike na nraniioni po- 
sebnoja lew i posebno za desae 
' ortsiuk video mid^ 
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b Uspeli smo ^ seodupreBo lAfkciii od oko luu* od 

c 'SVET KOUPjUIUCA ' poskupeo |e suto ? 0 % Nctzres&o 

= le teltko ceAO du^ izdrlau a evoa ceaom. ed I aorei^rt 
I P»A«vo sku{dii UosUioa znate i saai da osuli 

•I kMpfMenki <as»pisi bduju dOd iii ^ din 
~ V noToa decealwrsfcoa broftt. kao ito sao 

" obavNaieao gtasare sveukih easopia a i aade » i^ru 
**>****t*^ k*ap}«tan za I 986 -tu u sveu Videdete - ai teduii 
tafcre iaforaaciie 

Teaa broia pftsreCena ^ THtaCkoi inteligenciji t 
■apscaosiaa da ona dostigne prircMbtu Nastavltaau) sentu d 
aadaae a C 64. tproa pragraaatoru i Word Sur-u 
Pn><iU£ete ukode zasio padaiu cene k<»Bpiu(en i opreae a 
sreot (itskofo A i veliko b^Coo aiZeaje) kakva at bitka bi|e 
u razTOfU 32-bitAih aikm pracaaon kakre se norine 
natariptiu oapoi)U koap^iuerskib arela 

Naao aborarili ai one koii role da se igratu nudtao 


spedplnc oao&m kc^e su povcza Spccijalne naoiari napnvljcne 
ne $a elektroiiikoin kocqipitera su od temof kristala. Da bi se 
Poseban signal na rahmani tini mozgu preneo da pcrciptra 
siakia naizroeniCno neprozimm i sa oba oka. slike i staJda naocaii 
(o takvom bnancrai da nase od re izvrie izmemi 25 puta u sdoicdi 
izmeoe ae regismiiu. O D- T. 


NAMELEHRONSKA 


tnMna^etski spoj Kada se poiiRn la naiaeriie nape i pnkaze - Baiarliujeao i na^iDriie i 
figura inenja se i napon. Ch-u pro- Specisalno izdanje 'Sreta koapiutera' posreceno igraaa 


POLJA 

Sahtsb su )ako osedjivi ljudi. po- 
napnse kada igraju §ah. Velemaj 
stoni Fiobjju Rienj ie i lcle^-i 
kameia bila pre^na Zbo$ 
toga zamalo nije 1972 godine |»e 
Idnuo Sretsko pr ve i is t\'0 u sahu 
Od lada se staino traga za novim 
.behimnim* tehnikanu prenose- 
n(a ovafcvih iakmiten)a 

Supanici Karpov i Kasparov 
Btogii su ov« godine da ieraju na 
eleAmnsko) Aabovskoj taBli, pro- 
izvodu en^cske firme imcligral 
software U svakof Aahovskoj Rgu 
ri se nalazi po jet^ kalem sa od- 
ledenim brojem navoja k(^i daju 
obf^c|en|c o bt^ i tipn ligure. Is- 
pod svidcog pol|a sahovske table je 
kalem kroz koji pcDti£e struja Iz- 
OKdu Ggure i poi)a se stvara elek- 


nasnu oftiava komppiter na dru 
gom kalemu sahovskog polja 
Kompjuter preraduie. oag^ignale 
take da se sn pottd tnoga^^k 
ino pratiti na ekrann. 

^ D, T. 




loicrwKB icAfnod 


ATSAifl-MBAlTNIM 

HAKDDISKOM 

Ralifornijski proizvodai mikro 
kompiutera i disk jedinica Tandon 



i 

1 



SVET KOMPJUTERA / DECEUBAR '86. 






Strucni novinari iz sedam 
zemal/a odludUi su: Ovo su 
aajbolji softver i kompjuteri 
1986. godine - najkvalitetniji u 
ietiri kategorije. 

M edunartxini Sri je po tred pul 

doneo odiuku. Strudm novinan 
./ sedam zcmalia, ukljudujuci i 
naSii, isprobaii su programe i kompiutere u 
ieiiri kalegorije, diskutovali o njihovim 
prednosfima i manama i proelasili najboI]e 
medu njima. 

Ovaj iibor za .Softv« j kompjuter godine" 
pokrenut )c na inicijativu redakcije neraac- 
kog dasopisa za kompjutere .CHIP" Ideja 
je biia da se izdvoje najbolji. svofoj s\'rsi nai- 
priJagodeniji proizvodi. lake su nacionainc 
karakterisiike pojedlnih irziSta imale ulicaja 
pn izbom (ponekad nacranalne kar^crisn- 
ke otezavaiu koriScenje nekog korisnidkog 
programal. pobednici su ii svira kategorifa- 
ma ubedijivo zauzeli prvo mesio- Llostalom. 
ako se uporedi zvanicna lisia na|bo!|eg sof 
n-era sa rezultanma glasanra na!e redakeije. 
wdecetE da sc one u potpunosti poklapaiu. 
Neke razlikc postoje }edino kod kalegorije 
personalnih kompjutera. Atari 1040 ST i 
Commodore Amiga po niisljenju dianova na 
Se redakeije spadafu u kategoriju PC-a a ne 
kuaiih kompjuiera s obzirom na nak prilike 
i cene ovih uredaia. 

Sami korisnio su u loku proteklih godina 
potvrdili odluke ovog zirija. Neki programi. 
proglaieni za najbolje^ nisu biii pozsaiiji §i 
rem krugu konsnika. Danas ih poznaju svi. 
Oni su bestseleri ih su dak postavih nove 
standarde. Neki su bill tako uspeSni da su ih 
njihove nove, mocniie. pobdjSane verzije 
odrzale na prvom mestu Takav je sludaj ove 
godine $a CAD programom Autocad i novim 
Pascal standardom Turbo Pascalom 
Onaj ko mnogo ulaie u kom[:qutere i sof- 
tver ne srae sefai dozvoliu nikakve greike 


NAJBOLJI U KATEGORIJI 
PERSONALNIH KOMPJllTER.-\ 
JH 

IBM PC/AT 


NAJBOLJI U KATEGORIJI 
PORTABL KOMPJLTTRA JE 
TOSHIBA T3100 


NAJBOLJI U KATEGORIJI 
HAND- HELD KOMPJUTER.-\ JE 
TOSHIBA TllOO 


NAJBOLJI U KATEGORIJI 
KUCNIH KOMPIUTERAJK 
COMMODORE AMIGA 
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OvogodiSnji pobednici su pokazali da je kva 
litet na izuzetno visolcom nivou. Zlx^ toga 
su ove liste dobra orijenladja korisnika a 
proizvodaCima named) obavezu da u buduc- 
nost) ponude joS bolji kvalitet i vede inc^ud 


Redakciie kofe so izabrale softver i kom- 
pjuter godine; 

• CHIP (SR Nemacka. inicijaior) 

• Personal Computing (S. A. D.) 

• Practical Computing (Velika Britanija) 

• Chip-micros (SpaDija) 

• CHIP-Micromui (Holandija) 

• CHIP (Italiia) 

• Svet kompiutera (Jugoslavija) 


0 tome kako je glasala naSa redakcija i 
koji su joS kompjuten Inli u konkorenciji 
moci cete da dtate u januarskom broju 
_Svcta kompjutera". 

o 


Najbolji program u kategoriji 
softverskih alata 

TURBO PASCAL 


0%-a bfza i raocna wrzija programskog je- 
zika Pascal je. zahvaljujuci svojim dotoim 
osobinama. imala znatnof uticaja u svetu 
mikrokompjutera. pa nije ni ciido da je po 
dmgi put osvoiila prvo nicsto. 

Pro^ainski paket se sastoji iz kompajlera i 
editora Koiiscenje je jednostavno zahvaliu- 
juci sistemu menija. Pritiskom na fedan tas- 
ter mogiicc je startovali editor, onioguciti za- 
menu djsketa ili pred na drugi disk drajv. 
Konande Turbo editora odgovaiaju onima 
kod Wordstara - tako (c upotreba pojednos- 
tavijena i konsnik ima slobodu kretanja unu- 
tar cekw teksta programa. Kompajler sc odli- 
ku|c v-elikom brziiiom prevodenja. ito je 
vredno svake pohvale. Ukoliko se pojavi 
gre^ka u prc^ramu automaiski se poziva edi- 
t« tc kursor jasno oznacava mcsto gre§kc. 
l^pajier poznaje prakiidno sve narcdbe i 
fuakci^ standardnog Pascata i joi neke pri- 
de. 

Program zauzima izuzetno male mesta u 
memonn svega 30 K 



Najbolji program u kategoriji 
komercijalnog softvera 


JAVELIN 



U ovoj kategori(i trkii )e dobio proizvod u 
kome su se realizovale neke nove ideie o ko- 
riScenju PC-a. Korapleksnc la^larne kalkii 
lacije pruzaju no%ii alternativu uobicajenim 
spredsheet programtma. Novine su posebno 
doile do izrazaja kod zadavanja podataka i 
vizuelnih pnlcazivanja obradenih informaa 
ja. 

Pored uobiCajenili tabela. Javelin radi i sa 
jednoslavnijim tistama. Na raspolaganju je 
veliki broj hinkcifa. Podaike je muguce zada- 
b i li hinkeiji vremena. [i toku prikaziv-anja 
dijagrama maze se direktno pnsmpiti poje- 
dinim podacima. JVIogucc je zadati kalkuiaci- 
oni model direktnim unoseniem zavisnosti 
i/mcdii upotrebljenib varijabli. Podaci sc 
mogti graflfki prikazati u obliku dijagrama 
ili histo^ama, dvo til frodimenzionaino. Da 
bi koriSccnie bilo jednostavnije. naredbe se 
raogii unositi i u obliku skracenica. 


KANDIDATl I OSVOJENA MESTA 

J.^VEUN 

190 POENA 

Parados 1.1 

130 poena 

Supercalc 4.0 
Question + An- 

too poena 

swer 

90 poena 

Lotus 1-2-3 

80 poena 

dBase 111 

60 poena 

Della 4 

50 poena 


Najbolji program u kategoriji 
zabavnib programa 


THE HTTCHIKERS GUIDE TO 
THE GALAXY 



Ubedljiva pobeda ovog programa govon 
nam o, moida, sasvim novo] vrsti igre. Jer 
oyde neina ni gr^ke ni Sarenih slika na mo- 
□itoru, a korisnik mora da dobio viada en- 
gleskim jezikom Program je u obliku priCe 
koju kompjuter i igrac interaktivno grade. 


Jedan od razloga za irbor ovog programa 
lezi u saraoj prid. Napetast i dogodovJtine 
lednostavno vam ne dozvoljava)u da preki- 
nete igni. Kao osnova za ovu igru posluzio je 
istoimeni cetvorotomni roman bestseler 
Daglasa Adamsa koji je i sudelovao u stvara 
nju programa. 

Da bi se ostvarila 5to boija komunikaeija 
sa kompjuterom proizvodat je razvio pose- 
ban jezik nalik ua engleski (vise lid na 
sleng), Tako se i sam igrac mozc uziveti u 
iilogu pisca. a ni sam kompjuter nije baS 
.mutav'. Car originainc^ romana zadiian je 
i u OVOJ izvanrednoi igri. 



.Vajbolji program u kategoriji 
□aucno'tehnickog softvera 


ALTOCAD 



Program Autocad po drugi pur osvaja ritu- 
lu nafboljeg. Od kada se pojavio | ]9&4. godi 
nel ovx) je njegova nova, izuzetno poboijsana 
Ireca verzija. 

Ovaj softverski paket omoeucava ertanje i 
konslruisanje na kompjiiteni' Cried bilo ko- 
jc vrste sc mogu lake i jednosiavno naertad i 
po zeiji kasnije izmeniti iii korigovali. Poseb- 
na osobenost ovog programa jeste njegova 
pristiipacnost koja omogucava i pocetnicima 
da jednosiavno radc sa njitn. Na jedan priti- 
sak tastera moguce je pojedine elemenre sa 
crieza izhrisati ili kopiratL Sitni detaiji se 
mogu uz pomod zoom komande uvccati a 
oni krupniji smanjiti. 

Uz jedan dodatni paket omoguceno je pro- 
slorno prlkazivanje erteia (3-D-grafika|. 
Ilustracije se rrt^u rotirati oko svojih osa i 
posmatrati iz zeljcnih uglova. Veliku painju 
zasluzuje i Fleksibilnost kojom se Autocad 
moze prilagoditi IB.M kompatibilnim kom 
pjuterima. Moguce jc raditi i na dw monito 
ra a utisak upotpunjuje koriScenje misa i era- 
ficke table. 


KANDIDATl I OSVOJENA MESTA 

AUTOCAD 

3S0 POENA 

Wbafs best 

SO poena 

CADKey 

30 poena i 


30 poena i 


30 poena | 


Priredila Oragana Timotk 
Irvor.CHIP' 
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lateraa brntmla: 
MoaMari speofaJai 
koaqifuleh i 
thvstntki 
tesl-simati stalao 
koativtUv protok 
ia^Ktaad^ 


Srte -itsiema 
M»rk ni; U 
poscbaof igra4i sa 
staeiuaa iatiri 
gJgaatskM 
HoaewtM-ova DPS 
90 ractman 



Ime nafoovifcg trenda feste 
komuaikacifa podacima. 
Banke i industrijske grane 
sve vUe objavlfuju svoje 
medimarodne poslove preko 
aafve^ komunikadone 
mreze na svetu: Mark-m 

N ekdiko kilametan od .\insterda- 

ma nalazi sc .\in$te]v(n (Amstd- 
vecn). Tamo fc, nedakko od pred- 
grada. saknven j^n najvccih dddroi) 
inf«!nacionih servisa na svetu: evrap- 
skj supcrcenur Mark-Ill firnie DzeoeraJ 
Oektnk Inb»Tiie!$-Savisus Kompani (Gcac- 
ral Electric (nfomation-Sefvices Company 
GEISCO). 

Mala |e onih u Amsteivcnu koji znaju za 
ovu dzuiovsko mreu. Ni iedan natpb mti 
adicsa u telefonskom imeniku ne upucuiu 
na lacunski coitar. 1z bezbednosnih lazJoga 
ovde su videokaiiicre, dektnmske kontroie 
phlaza svim vradma, unifannisani. nao- 
nizani fuvari. jer se tu obaidia najved deo 
svetske tisovioe prdco koinjqutera. 

.Amstdven ie jedan od glavnih evorova 
ove komunikacioBe mreze; ovde se saknplja' 
ju podad iz cdog sveta. obraduiu i zatim sa- 
iju dalie. 

Izm^u gradova. Ti^ija, A m std vena i i^- 
to. oa primer. Maik-iK je u rokii od n^di 
ko sckiindi ispostavio vczu za razmenu pod 
ataka. I to u]Kkns tome Jto se u jedaom satu 
4000 dragifa kodsnika posluii ovim siste- 
mom. 

U ptoseku. po sedam radnika u smeu vo- 
di racuna o oesmetanom prototoi iafonnad- 
ja. Oagunn od nasilaih upada. jedan uzani, 
dolKO divani moeic vodi do su^ne zgiadc 
u koToj su aaefteoi Immpfuten. U HSni i ak- 
iknatizovano) stediiu. bez prts u a v a Ijudi. ra- 


de plavj HtneyweU-ovi rafunari sa t^rom- 
Dosn spolin^ magnetnom memorijoin. Pri- 
ienuie stankx ladc sa visokim dframa. 400 
miliona znakova u satu 3.5 tniliiardi znakova 
u danu. Mark-UI ne obradi manie od 24 mi 
li^ide znakova neddiso. 

Kmisiua ovog dsleaa mogu da upotiebe 
bilo kt^i elekinmski medii. od ptenos n ih ra 
cunara. pieka pasonainih kompjutera pa 
sve do vdUdh radinskih sistema. Mognu je 
I svaka brziiia prenosa podataka. Od spotih 
veza sa brzinom prsmsa podataka od ^ Ba 
uda. preko rdekmdm mreze. po^anske 
shikbe pofcdiiiih zexnaija (kao $to su Oa- 
tez-P u Nemukof iliTranspac u Francti^coj) 
pa sve do kvaiitetnib prenosnika sa bizinom 
pre n o s a od 9600 Bau^. 

Da bi sc toedunarodni protok inf<Hinad)a 
brie odvijao. u satelitiina su rczervtsani spe 
eqaiai kanali za tmezu Mark-IIi. Za SAD na 
laspolagaitiu so satditi Mcplzor 1 (Major [ - 
SO Kiiofaaiida), Mejdzor II i Piajman (Major 
II. Primaiy - svalu po 56 Kikibauda) Vem sa 
tloolamgom. Tokqom i Australijom obezbe- 
duju dva satebta i hiljade Idloinetaia kiddo 
va ispod vodc t tznad zemJje. 

U Amsielvdiiu je n^manp od tn Mark-fll 
supercentara. l>ruge dw cemiale nalaze se u 
sawznim drzavama CMuqo i Merikod (OUo 
i Maiylend} u SAD. Pieim ove mreze pove 
zaao je 7 S 0 gradova iz 39 Kmalfa na pm 
kontineiiata. Ptefa) 6000 piediizeca koristi 
usluge ovog supertxntra kop 90 procenata 
svih poskw^ tclefoits ki b razgovora zapad 
nog sveta obezbedi po lokainoj tarifi. Ev- 
ropljaai mo^ da poktJju svoje inlonnacj- 
je u SAD i onda kad su tamo rvi u dubokom 
sm - 23 vremensfce aooe nisu nikakav (vo- 
blcm za Matk-ID; raduoaii. suebti i oko 
900.000 IdkxQetara linija non-stop u godini 
su oa raspotagaiqu. 

NasiqiM tisnim pfcoosu podataka. kao 
Imd mreze Datez-P. Mark-UI maze i da ih 
obradi. U s u percentru ■ iMnstelvenu za tu 
svtbu na raspoia^oju su ietiri v^ka Hone- 



mreza 


yweli-ova racunara DPS 90 i o^omni me- 
tnorijski diskovi kapadteta 100 Gigabapa. 
GEI^O nudi svopm korisnidma veliki 
standardnih programa i dtav niz elddron 
skifa pfimena. Krnisnidma Mark-Ill mreze 
pripadaju finne kao ^o su Osrani. BMW ili 
Mhdorf. Ove firme resavaju svoje napazlici 
tije komcrdiaitie i proizvo^ problem pre- 
ko ove mreze: iioaimjsko i preduzctnicko 
planiranje, izveitaji. distribudja ili korespon- 
denoja. Kompiuter uzhna u obzir i kursne 
razliix i odmab obracunava valute. 

Proizvodad i tigovd danas bi se udavili u 
poi^avi papira da oe postoji deloronsko na 
mdvanje robe prdco Made-Ill sistema. 
Dnevno se hiljadama (iferanata {uenose pet 
miliona nanidzbi od tigovinskib centrala i 
robnih kuca. Taka le izb^uto bespotrebno 
pisanje i ispunjavanje ftw^iara. ncma gre- 
Saka i sve je mnogo brie nego sto in bilo da 
se odvija putem poStaoskog saobra^ia. 

Prednost Mark -ill mreze je u tome $to do 
pirc i do na|manjeg mesta. jedan od ucesni 
ka iDoze da pren MC infonnadfe pr^ 
obidiog modenu do slede^ ininlcta Mad; 
-III mreze. na ptiiDcr. <k) nekog milioaskt^ 
grada. Tamo se podad sortiraju prema iwzi- 
ni. dostupnosb prenosnika i sigumosti puta i 
dal)e $alju do Anutelvuu i cch^ sveta. 

Da bi odgovorio na sve zabtevc, radmski 
centar u Amstdvciui mora inti uv^ pripca- 
van. Zbe^ to^ nije dido Sto je Mark-IU ^o 
dobro oagman. Ukoliko jedan radmar is- 
padoe iz sistema. ostali pscoziiiiaju njegov 
posao a da korisnici niita ne primete. I|^ 
GEISCO garantuje svojuo kodsneima do- 
stupnost mreii od 99.9 odsto. 

Neko bi mozda poieleQ da sazna podatke 
vdtkih &rmi koji produ kroz ovai centar. Da 
se to ne bi tk^odilo. GEISCO je dao radatak 
svojim ljudima. programedma lia u 
stcom manini kod svojib kuca pnint^aj^i da 
pionadu greSke i udu u sistem. Tako je spn 
£eno bespravno prikljudvaBje na miedL 

OPrevda Dragaoa Timotic 
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Fife mr Zorka Jetic speciialoo 
Bt Svet Itoipiutcra a Nfaiorka 



I Vm ukavica je hacena. IBM je izazvac 
I Oa dvobOj. Izazivac, rampag po- 
^■cctKom seplerobra prikazao je pr.’i 
: 32 bitnj PC kocupfuter (luzvan Desfcpro JS6) 
I I ^avDo pozvao IBM da za 6 mesed oc^vori 
I tstom mermi {tj, masmoro istog tipa| ill da 
I preda Dtuiu PC ianipiraa 

PWcz Con^a p^iavlja presedan u 
I koroppitenkof industrip. Do sada se )os ni 
I kad Rije dofsodilo da proizv-oSac IBM PC- 
I kompatibiinih iconip;uten napravi rov-u 
ma^u pie IBM a. Hrabrost Comapaq-a je 
poatravliena. ]dc» podrtajia NormDeWitt 
predjaavnik kabfonuiskc finnc DataQuest. 
smatra da fc Deskpro 3S6 najznacajniji PC 
proinT)d od pota%T IBM PC a. Bill 
predsedntk finne Mkrosob. odao je .tajou' 
da ix siedeta v-crafa MS- D(» a rfjrami rse 
paznje na rmihitaskinj: i memory manage 
meirt da bi spedfifne osobine noroe Com- 
paq-oeog koDppjtera doile do tz- 

Deskpro 3S6 orcanizovan |e dco Inle(o>-oe 
16MHz 80386 pocesori Pwed CPI’ paket 
aranzman idd^ueuie i 1.2MB a.ZS-iot disk 
drajv. memofipi od 1Mb. i novii rasraiuru sa 
101 dirkran. Trtnamo poster same dva mo 
dela. -W i IJO. .Model 40 ima hard disk kapa 
ateta 40Mb i koSra S6,493 dok mode! 130 
ima hpd disk od 130Mb i koSa 58,799. Ope 
raaooi sistem. za sada. )oS je uvek postofeci 
MS DOS 3.1 all ce od slcdece eodine n(^ 
vu ulogu preuzen Xenix (vemja UMX a|. ta 
kode prtHzs-od Mierwoft a. To ce bill preiaz 


na faza do poia\T DOS-a za «)366 procesor 
N«h 1 kanpBitcT ima jos jedno iznenadcnie 
Conqaq-ova (rio£ica sa in stalic column 
RAM ripswn Ici^ sc ubaci u »edini posiojeci 
32 binii ulaz na glacmp To re pni put. 
ako ic x-crovati picdstavniama Cc^aq-a. 
da se brzi R.^M £ips konni kod PC kompfu 
lera. ame se u kombmaciji sa 32 bitnim bo- 
sam poslize mix^ brie nalazenje podaiaka 
u R.\M raemonji IRAM jccessl. DeskjMo 386 
ce koristiti svr posto)ece dodamc ptocice 
(cxpansum boards) Model 40 nm 3 ulaza za 
pfo^ce od 8 ill 16 bita ; 3 ulaza same za plo- 
cice od 8 biia 


-Ml to mje sie Compaq v na^vu^ 1 13 inc 
EGA kumpatibilni kolor monitof. EG.A- 
koinpanbilnu graficku plocKU pomocii koe 
se moze prikazaii 16 boja istoiTcmeno. t la 
pe backup sistem kapanteta 40Mb S« nove 
spra'T mogu sc kumbinovati sa vec postt^ 
dm Compaq proizvodinu Vlasnici LOTI'S 
-a. Multimale a i ostalih programa oanrcnic 
nib IB.M PC komnulerima nemapi tazlocQ 
za paniku: predsedoik Cempaq-a Rod Cara 
oa tsTdi da je do sada tesbrano 250 komera 
lainih proframa i da sxi rade besprekonto. 
Ipak ocekuie se da ce IBM poku&iii da za- 
plaa pwcnaplnc kupce izjax'aaia da IBM 
software radi imsno samo oa IBM luxnp|u 
terima 

Projekl Deskpro 386 trajao je 10 mesed i 
koSao izmedu 10 i 15 miliona doiara. fted 
stasnia finne kahi da le investieqa vefika ali 
da ipak nisu ceo kapial stavih oa ovu. jed- 
mi, karm. L'speb u mnogcHne zavisi. po re£i 
ma direktora Bert Rosena od ze^eaosti koris 
nika da Icupe kfflnpinier kofi IBM joS mje 
.blagqslovjo*. Sretom, ima puno programe j 
ra kojima je brzina i sposofaitoa kompiutcra 
vaznija od ggnniosti IBM ovog standarda 
Jedan od razloga kto ce navala na noti 
kom|:^ter. bar u poiclku izostati leste i ce- 
Maxwell iz finne FnstAnahms 
Corp. iz Ctkaga mdi da cena mma da padtw 
bar oa K500 pro nego Sto se ncki ved »5p fft 
a»ze ocekivati. Pored ic^ buduenost Des 
l^iro 366 kompjuiera u mnogome zavia i od ' 
Icvaliteta najwljenog MS-DOS a. Jerteocet- 
ske tDogudiosti maiine ik vredc mnogo bez 
pragraiDa koji ce ib na fsavj nsao iskmisti- 
li. U svakon slutaju, IBM je na potezu. Oik 
videnja u sledeco) nmdi. 0 


okiobarskom Macworld Exposilion va- 
sani u Dalasu, Chuck Colbv- ptedsedmk fir 
me Colb>' Svsrems, Inc. na)avio )c nmi pro- 


piutera za polrebe Natiorul Oceanic and At 
raospheric Administranun i Army's Traiiung 
Technology Agency. Ap|^ jc pdzvao firmu 
Colby Systm&s tia zarednido ucestvuju u po 
slu: Apple ce n^Kaviti giavnu plofu <lzv. 
.mother board‘1 a Colbv ^•sterns sve ostalo 
Pregosori so jos uvek u tokii aii Chuck Colbv 
nrdi da ce se Lap -Mac pofaviti krajem godi- 
ne bez obzira na isbod do^-ora. .Ako Apple 
odustane od kooperadje. lap Mac ce koris- 
titi delove svog velikog brata Mac Plus a. 

Mali Mac mu piazma-moniror. Mac Plus 
CPU. 1Mb RAM memorqe, 80(^ 
disk drajv i moze se priklpjciti na hard disk 
kapaciteta 20Mb Radi i na batenfc i na stni 
)u od 12. 115 tli 220 vote. Tu je naiavno i 
crfMvezni mis a i ugradeni modem. Teana; 
svega 15.9 ftmii (oko SKg). Nqe tezak ali jc 
zato leftin: cena se kiece od $5000 do STOOD 
u zaviuiosti od dodataka. A stiie taman za 
Novu godinu. 


tzvod r--^ f..— c ponabl vemiu .Appic Ma 
orwosha. ft) nregomn redma. ameriika via- 
da raspuaia le kof^mrs za 120 porr^ kom 
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0 problemu jezika i 



fc ■problemi. Ne postoji nijedna forma); 

na definicija jezika koia bi omogudla 
niegovo relatJvno jednostav-no i uspeSno si- 
muliranje na racuiiarima (male ko bi se 
slo^io sa time da raoinan mogu razumeti 
neMo na nafin na koji to Ifudi razumevaju]. 
Uosialom. s-ec i sam poku^i definisanja fezi 
ka niegovim vlastitlm sredsnima irtia u sebi 
neCee apsurdnog Zbog tr^a to i jeste '.■ife fi- 
lozo^i neso racunai^ problem. U izves- 
nom filozo^kom smislu. rekii bismo da pre 
bilo koje druge rasprave dolazi rasprava o je- 
ziku. Jn. kolikih li same problema zbog jed- 
nostavne anjenice da se nismo dobra taiu 
meli. A iesmo li uvek ) rekii ono Siosmo mis 
lili' 

Nema sumnjeda le postojanje i razvojjezi- 
ka jedan od najvaznijih preduslova Iju^ke 
evolueije i napretka uop^le, pa ^ stoga i inte- 
res za njegovo proutavante viJc nego oprav- 
dan. Daieko bi nas odvelo i samo nabrajanje 
Ijudi koji su se kroz istoriju na ovaj ill ona] 
na£io, manje-viSe bezuspe^o hvatali u k<^ 
lac sa problemora jezika, pa cemo samo 
kralko red da su se naukom o jeziku, daJde 
liiig\'i9ikom, poCeli bavrti jos stari Iridijci a 
kasnlje, nezavisne od njih. stari Grci, zatim 
Rimlfani, Arapi i Jevreji. Veiiid i svestrani 
Anstotel i ovde fe nezaobilazan: upravo ie, 
on postavio temclie onog sistema p^matike 
po kojem se joS ud vedna evre^jskih jezika. 
Ipak. ling^isrika najbrzi uspon beiczi poiet- 
kom 19. veka kada jc u jezidka istrazivanja 
uvedena komparativna metoda.Jedno od za- 
nimljivijih oitanja koje je lingvistika tog vie- 
raena postavijala. a na koje je i do danas cstalo 
neodgovcK'eno. bilo je: da U je nekada posto- 
jao neki osnovni jezik iz kojega su poti^i svi 
n^cadainji i sadaSnji jezid’’ Na to pitanje za- 
ista je tesko odgovoriti. Kao prvo, Ccn'ck je 
govoiio d^rinama hiljada gc^ina pre nego 
^0 je ostavio prva pisana svedocanstva i o 
loj praznini te^ da cemo ikada znati mno- 
go vik nego Sto sada znamo. Ono ito sigur- 
no znamo to je da nema nikakve veze izme- 
du glasa i znafenja (izuzetak su onomatopej- 
ske reci koje postoje u svakom jeziku). Osim 
toga, vremcnom se u re£ima javijaju prome- 
ne koje su u mnogome proizvoljne. Mo sve 
zajedno jako otelava odgovor na pitanje o 
zajedniikom poreklu jezika. Mnogi ling^sti 
to smatraju dstim gubljenjem vremena, pa 
tako jedan proslavljeni pravilnik pahskog 



lingvistidcog druMva (Sodet6 de Linguisti- 
que), donet joS lEi6fi, zabranjuje svako ras 
pravijanje o tom pitanju. 

Oj^teprihvaceno stanoviMc medu danai- 
njim lingvistima je da se reccnica moze raz- 
biti u manje ceiine koje opet mozemo ujedi- 
ntti, uopMeno govoreci. na naan kako se to 
radi u matematidkoj teoriji stabala, tako da 
ima^u odredeno znacenje. Ovaj izmenjeni 
nadn predstavIjaRja recenica i njenog znafe- 
n)a rezultirao je pojacanim interesom za pro- 
uiavanje nadna modifikadja nosece struk- 
ture radr promenc i analize znatenja. Jedna 


od glavnih ideja bila je tzv. .case frame" (Sto 
bismo nezgrapno mogli prevesti kao .pa- 
deini okvir". pa se radije zadiiimo na izvor- 
nom izrazul Njenu suMinu najbolie cemo 
pokazati na jednom priiteru za ko]i cemo 
ovaj put uzeti, redmo, rec .bidkl" Tu red 
necerao predstaviti ni kao imenicu, niti kao 
subjekat ili objekat glagola. nego kao aktera, 
udesnika ili instrument u nekom deuvanju. 
Tako cemo frazu .Petar je vozkt bieikJ do 
ptodavnice", analizirati na sledeci nadn; 
Petar - akter (podstrekad radi^} 
vozio • radoja/odnos (ita je radeno) 
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bidkl - instniment |$ta je upotrebljeiio za 
izvodeaje radnje) 

prodavniea - objekat/primalac (Sta, ko ili 
za§to je cadnja preduzeta) 

.Case frame" je u su!>tini informacija o re- 
Ci koja je jwznata i ukazuje na to Sta joS tre- 
ba da se desi u vezi sa tom redju. Npr, .case 
frame" za bicikl bi pokazao da mu je potre- 
ban akter, dakle izvrSilac i radnja. 

Metod pisaoja grauiatM koje prepoznaju 
sintaksu razvijen je kasnih 60-ih uz obiino 
koriJfienje ideje .case fraine”-a i poznat je 
pod nazivom ‘uvecana tranzjtivna mreza’ 
(ATN. augmented transitiv network). U suS- 
tini. ATN predstavlja gramatikn kao skup di- 
jagrama Inogu^ih reCenitnlh sintaksi i svih 
raspolozivih opcip u svakoj njihovoj taclo. 
Svaki deo ovog skupa ima opcije koje vode 
ip^an njega u neke druge delov-e skupa. Ana- 
liM onda podinje u odredenoj tadki i red po 
rec prolazi kroz redenicu izvo^ci pomenutu 
^vnost u svakoj tadki sve dok redenica ne 
mide uspeSno analizirana ili se pak analiza 
pokafe kao neizvodiva Stoga je ATN vtIo 
kompleksna i pojednosiavljeno je raozemo 
smatrati za neku vrsui speci]alnih algorlta- 
ma za manipulacijujezidkim strukturama. 

Program koji je moida imao najvedeg uti- 
caja na istrazivanje prirodnih jezlka poznat 
je pod neobidnira nazivom .SHRDLL" (ve- 
rovatno je opet u pitanju nete skradenica). 
Njegov autor. Teri Vinograd, rukovodio se 
relativno jednostavnom idejoni: napraviti 
program koji ce prema datim instnikcijama 
manipulisali imaginarnim svetom dedjih 
kockica. Unutar tog svog malog sveta pro- 
gram je radio take dobro da sc jedno vreme 
flnatrao za vrlo znaSajan napredak u maSin- 
skom raziimevanju prirodnih jezika. Ali dak 
i u vrlo ogranifenom domenu fog svog sveta 
kxkica teSko bi se raogla braniti tvrdnja da 
program ima 'raa i blagog pojma' o cemu se 
tu zapravo radi. Kada bismo nekako uspeli 
da ga povezetno sa rukom robota i traziti od 
njega da manipuliie stvamim skupom otoje- 
nih kockica. to bi za njega predstavljalo neiz- 
vrSivu zadacu bez obzira Jto bi taj isti zada- 
tak teorijsk! reJio bez problema. To je zbog 
toga Sfo program ne pOTcdujc istiasko razu- 
mevaaje stvamog sveta u smislu da su mu 
potpuno strani koncepti tezine, udaijcnostl i 
c^Uka. Sve §to on zna jesu imena, relativni 
odnosi 1 gramatidke kotistrukcije. i «am au 
tor poraenutog programa priznaje da je nje- 
gov program (nastao 1570) baziran na teoriji 
znadenja koja je isuviSe jednostavna i koja u 
potpunosti iskijuduje tnogudnost inteligen- 
tnog ponaSanja. Nadalje, on tvrdi da se tu 
uopSte ne moie govoriti o maSinskom razu- 
mevanju i dak veruje da raCunari dak ni u 
pnncipu ne mc^ razumeti Ijudski jezik sve 
dok se ne iznaae neki novi, potpuno origi- 
naini pristup tom problemu. 

I zaista, posie SHRDLU-a, zaludenici ma- 
Jinskog razumevanja jezika, ne manje usped- 
no, napali su problem sa druge strane. Bilo 
je |3sno ^ prilaz bazir^ na sintaksi (dakle 
gramatid i forrai) ne obecava mnogo i u6- 
njen le prirodni pomak koii je teaste ispiti- 
vanja prebacio na semantiku (odnosno zna- 
^fenje) Dc^o se konadno do spoznaje da je 
u istinsko razumevanje jezika od strane ra- 
dur.ara u mnogo vedoj men neophodno po- 
znavanje stvamog sveta. Konstataeija do ko- 
je se, uostalom, mogio dod i mnogo ranije 
da su se pregaoci ve§tacke inteligencije viSe 
drzali analogije sa covekom ili da su bar ma- 


le dit^i Pijazea, Jer i dete progoveri tek u 
drugoj godini iivota {zanemarimo sad vaJeg 
sestiica vunderkinga), posie dostizanja odre- 
denog nivoa razvoja psihomotorike i posie 
nagomilavanja odredene kriticne kolidine 
znanja o reainora svetu. neke vrste baze pod- 
ataka. 

Bilo kako bilo, najnoviji program! sve vi5e 
umesto insistiranja na strogom sintaksnom 
povezivanju redi, pokuSavaju dapodrazume- 
vaju znaCeiije koreliraju sa dozvoljenom 
sukcesijom radnji 1 dogadaja a sve u cilju nji- 
bovoE razumevanja. Izvesni R. C. Shank pri- 
menio je jedan ovakav pristup za razumeva- 
nje jednostaNTiih i kratkih prida. Sustina 
ovog metoda sastoji se u dinjenici da ljudi 
desto sami, automatski dodaju propuStene 
inforraacije o toku nekog dogadaja u priii ili 
objasnjenju, koristeci se pritora svojim vlasti- 
tim poznavanjem sveta. Naravno, problem 
je u tome sto ni uz najvece strpljcnje i dobru 
volju ni jedan racunar nedete uspeti da nago- 
vorite da naudi neSto o stvamom svetu. Pri 



tom pod pojmom ‘nauciti’ ne podrazumeva- 
mo puko memorisanje anjenica, u cemu ra- 
curari nemaju takmaca medu predstavnid- 
ma homo sapiensa, vec i specifidaa nacin nji- 
hovog povezivanja istih kflji smo bar u prin- 
cipu u stanju da ostvariroo na danaJnjim ra- 
cunarima, a koji je gotovo sigurno kvalitativ- 
no drukdiji. 

Hajde da se male pozabavimo vec pome- 
nutim. verovatno i najvedim probieraom u 
razumevanju prirodnih jezika, a naime pro- 
bieraom 'znadenja'. I ovaj, kao i pojam jezi- 
ka, vrlo Je teSko korisno definisati. ^z obzi- 
ra Sto su i neki od najvedih filozofe raanje-vi- 
§e bezusp^no brusili sv’oje umove na ovom 
problemu, mozemo redi da dak i obidni, ne- 
ob’razovani ljudi imaju, iako sarao na irnui- 
tivnom nivou. neku predstavu o ovome po- 
jmu. Tako je on, taj pojam, u svakodnevnoro 
jeziku ip-ak operativan, iako opet same na 
tom intuitivnotn nivou. A intuicija'i radunari 
su dva antipoda. Upravo zbog nedostatka 
valjane teorije znadenja. progres u pravcu ra- 
dunarskog razumevanja baziranog na se- 
mantidkom pristupu vrlo je spor. 

Vedina se slaze da je takva jedna tairija 
neophodna. UopJteno govoreci, postoje dva 
staedardna pristupa gradenju teorije. Prvi 


polmsava da napravl matemafidki sistem ko- 
ji bi. sledstveno, matematipdki opisao zna- 
cenjsku stnikluru jezika. .N'legora prednosi je 
u primeni definisanih procedura koje bi 
omogufiile strogo i potpuno dokazivanje 
unutar teorije znadenja, na nacin uobiiajen 
u raatematid. Na nesrefiu, ni jedan prirodni 
jezik nije narodito pogodan za fakvo opisiva 
nje i bilo bi vrlo leSko ugurati ga u taj mate- 
matidki kalup. 

Drug] pristup stavija u zadatak stvaranje 
specifiCne notaeije znadenja u jeziku i pravi- 
la za njihovo povezivanje. U odnosu na prvi, 
ovaj pristup je mnogo fleksibilniji i omogii- 
cava minimizaeiju upotrebljenih opisa, Na- 
ravno. i on ima svojih raana, a najveca mu je 
da se u njemu vrlo Iako gubite i zapadate na 
pureve prepune greSaka. I jos ne§to. za razli- 
ku od prvog, ovim'metodom je nemogude 
dokazati da je ncSto tadno. 

Prvi metod u suStlni koristi predikafsku ili 
simbolidku logiku. Mnogi smatraju da sistem 
logidkog zakljuctvanja nije naro&to pogodan 
za opts znadenja, a pogotovo ne znadenja u 
jeziku. On je nesumnjivo koristan kao metod 
za, da tako kazerno, izdvajanje Ito vede fcoli- 
cine znadenja iz nekog opisaj aii je sa druge 
strane prm-iSe krut da bi bio od neke vede 
koristi u semantidkom proudavanju samog 
! opisa. 

Zbog toga je drugi pristup mnogo popular- 
niji pa demo mu posvetiti i vide paznje. Nje- 
gova osnovna ideja je definisanje posebnih 
strulrtura koje bi reprezentovale znadenje 
(ma sta ovo poslednje znacilo) 1 koje demo 
zvati semantiCk) primusi. To su u sn-an ne- 
deljive jedinice znadenja, neSto poput atoma 
u Demokritovom atomizmu. Prerpostavka 
le, dakle, da se bilo koja ideja ili znadenje 
raoie razbiti na ove znadenjske jedinice, De- 
raonstrirajmo to na jednostavnom prinjeru: 

•'tarko objekal 

•'^aja objelut 

["adka objekat 

slakor objekat 

radnja 

proganjati radnja 


Za ovako skudeni izbor semantidkih pri- 
mova sluiicemo se i jednostavraom gramati- 
kom. JasDO, u nekom bogatijem jeziku po- 
menutim primovima bismo mogli pridruilli 
citav niz drugih primova. Npr, primu 'proga- 
njati' bismo mogli pridruziti prim 'pokret', 
dok bi primu 'voJeti' mogao odgovarati prim 
'emoeija'. Evo i gramatike: objekat moie 
imati pridruzeni mu opis, a svaka radnja 
mora imati objekat koji je vT§i i objekat nad 
kojim se ista vrti. PokiiSajmo sada uz pomod 
gore navedenih pravila i primova prouditi 
neke jednostavne redenice naseg krajnje re- 
duciranog jezika Npr, za recenicu: .Stakor 
proganja Maju", red demo da ima znadenje 
jer u potpunosti zadovoljava traZena pravila, 
ali de zato redenica .Madka erveno voli Mar- 
ka", biti smalrana nonsensom, jer je opis pri- 
menjen na glagoi. Pravila bi svakako trebalo 
pailjivijc fomiulisati, a bila bi potrebna i ne- 
b jednostavna sintaksna analiza. Neke gra- 
matidki nekorektne redenice bi se pomodu 
sintaksne provere odmah lake prepozaale. 
bo Sto je ved opisano. pa bi primer mo^ 
nesto 'bolje' gr^ke bio: .Macka proganjati 
Stakor voleti Maja“. koja bi Iako proSla sin- 
taksnu proveru. 
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Usko povezan sa pojmotn znaJenja i niSta 
nianje problematidan, jeste pojam raiume- 
vania jezika. Naj\'e£a konst od istrazivanja u 
ovom pravcu je (a Sto su aam pokazala koje 
infonnacije su sa stanoviSta razumevanja je- 
zika beznacajne iako se u po£etku finilo da 
obecavaju. i §ta su ukazala u kojim oblasti- 
ma iairaiivanja je uopSte mogude traiiti re- 
Jenje problema. Jedna od takvih je i razume- 
vanje jednostavnih prida. 

1 ovde se izdvajajii dva pristupa. U prvom 
se ill prida generiSe iz nekog jednostavnog 
scenarija koji samo naznacuje neki jednos- 
tavni zaplet i daje vrstu elemenata pride koji 
se mogu koristiti, ili se ved unapred data pri- 
ca pokuiava razumetl upotrebom iste tehni- 
ke. Treba imati na umu da se i ovde radi o 
krajnje redukovanom sistemu, ali se is- 
traiivadi aadaju da de na njemu tnflogo ]ed- 
nostavTiije isiraiiti pojam razuraevanja pret- 
postavljajuci da se ovaj kvalitativno ne razli- 



kuje od poj[na razumevanja u 'velikom' jezi- 
ku. Npr, neka je dozvoljeno podrudje dedava- 
nia pride preko scenarija svedeno na svet 5u- 
me, ktnje, medveda i ptica. Onda je mogude 
izvtiiti detaljniju analizu znadenja koje bi na 
izgled jednostavan giagol kao Sto je 'biti', 
mogao imati. 

Tzv. molivaciona analiza je drugo podruC- 
je istrazivanja. Od velikog znacaja za razu- 
mevanje redenice je i ideDtifikadja podrazu- 
mevanih pretpostavJd na koje se redenica, da 
tako kazemo. implicite oslanja. To se postiie 
najpre izdvajanjem uic^dih ciljeva koji se 
mogu postici a zatim i pronalazenjem onog 
ili onih koji su stvamo u pitanju. Ciijevi koji 
treba da budu postignutt redukovani su i po- 
jednostavljeni razfaijanjem na manje pod-d- 
Ijeve koji se lakk prepoznaju. Razmotrimo 
to na primeru: .Ivica je doputovao u Beo- 
grad za pola sata'. Dalje razumevanje zahte- 
va j neko znanje o tome kako je Ivica dopu- 
tovao u Beoyad. O tome iz redenice ae saz- 
najcmo niSta, ali ako znamo da je on pre 
toga bio u Dubrovniicu, aije teSko zakljuditi 
dr je putovao avionom. 


V TEMABROJA 


Ako pretpostavimo da radunar u bazi pod- 
ataka ima neko znanje o nacinima putovanja 
i 0 geografiji Jugcslavije, onda bi on mogao 
ovako rezonovati: 

Ivica je putovao iz Dufarovnika za Beograd 
Njegovo putovanje je trajalo pola sata. 
Dalde, Ivica je od Dubrovnila do Beograda 
stigao za pola sata, 

Dubrovnik je priliCno udaljen od Beograda, 
Da biste prilidnu udaljenost preSli za pola sa- 
ta morale se kretati velikom brzinom. 

Ivica je mogao sam voziti, uzeti autobus, 
voz, mogao je doci peSice Hi avionom. 

Samo se avionom moze postidi velika brzina 
Dakle, Ivica je doputovao avionom. 

Radunar je postigao svoj cilj razbijanjem 
problema na manje pod-probleme i analizi- 
ranjem odgovora. Dosetkajeu tome dase iz- 
nade takva struktura znanja'znadenja koju 
cemo moci povezati sa datim informacijama 
i koja Ce ih postepeno raJdlanjivati. Kada bis- 
mo od kompjutera trazili da problem reSi u 
jednom potezu, mnogo vremena i^i potroSio 
pretrazujudi svoje vlastite struklure znanja, 
polako povezujuci dinjenice sve dok ne dode 
do konadnog odgovora. N'a zaiost, za ogrora- 
nu vecinu realnih problema to bi zahtevalo 
enomuie kolidine vremeca. pa je najveda za- 
slura motivacione analize, §to omogucava 
razbijanje problema na nekoliko manjih sa 
kojima se mnogo lakje uhvatitt u koStac, i 
So omogudava realniji i sa praktidne strane 
razumniji nadin reSavanja problema. 

Uspeh u ovim istraiivanjima znacio bi 
prakticno mogucnost kreacije lakvog siste- 
ma koji bi mogao razumeti nekakav tekstu- 
alni ulaz. Iako apstraktan. ovaj zadatak 
moie imati sasvim praktidne konsekvence. 
Mogli bismo npr. nauditi radunare pone§ta o 
realnom svetu i to tako §to bismo im ponu- 
dili razne vrste tekstova koje bi oni zatim 
procesirali i sami odabiraJi ono 5to je vaino, 
umesto da ih, kao danas, kljukamo bazama 
podataka koje smo im sami nametnuli. 

Osnovni razlog za sporost u napredovanju 
istrazivanja u ovoj oblasti lezi u cinjenici da 
dak ni osnovni problem nije vaijano defini- 
san ni shvaden. PokuSajmo ipak pobrojati 
giavne probieme sa kojima se susrecemo: in- 
terprelacija red: ili fraza; sioienost sintakse i 
teskoce deHnisania dobre gramatilce; kako se 
nositi sa tolikim brojem dvosmislenosti koje 
se mogu pojaviti; kako trefirati tekst koji ne 
poipada ni pod jedno od pomenutih praviia. 
Ako Ijudi imaju poteSkoca u otkrivanju zna- 
dcnja tako poznatih redi kao §to su Vitgen- 
Stajnove; ’Da postojanje jeste. jeste mlstidno’, 
mozete zamisliti kakve bi neprijatnosti kom- 
pjuterima mogla priudtiti poezija. 

Kad su u pitanju komercijaini piogrami 
mozemo redi da se po pravilu uvek dine 
kompromisi u smislu da se prave tako da ra- 
de u vilo ogranidenom podrudju. A to naj- 
deSce znadi vrlo ograniden rednik i jako tole- 
' rantan, da ne kazem blagonaklon odnos pre- 
ma preciznosli formulacije, ZauzvTat prc^ra- 
mi rade prihvatljivom brzinom. 

Spomenimo na kraju neke od poznatijih 
programa koji tretiraju ovu probiematiku. 
Svakako najpoznatiji je ELIZA autora Jozefa 
Vajzenbauna. Cilj programa dak i nije bio 
stvarno razumevanje onoga Sto mu se kaie. 
MoMa bismo ga najbolje opisali ako kazemo 
da reaguje slidno psihijatiu sledbeniku Ro- 
dierove psihoterapije u kojoj se terapeut tru- 


di da sazna sto vile o onome Sto je vec rede- 
no. To vodi praznoj, iako naiz^ed logidnoj 
konverzaciji i mnogi su pomislili da je u pita- 
nju pravo razumevanje. A program je radio 
na siedeci nadin; koristedi spis^ tzv. vaznih 
reS kojima su onda pridrutivane ostaie redi, 
pokuSavao je dati smislen odgovor. Npr: 
KORISNIK; Zabrinut sam za svoju majku 
ELIZA: Reel mi neJto vi§e o svojoj poiodi- 
ci 

Kljudna red je 'majka' koja je povezana sa 
redju porodica da bi se proizveo razuman 
odgovor. Ali program ima i nedostataka; 
KORISNTK: felim da uniStim svoju maiku 
ELIZA: Tvoju majku? 

Mnogi su zaista preozbiljno shvatili ovaj 
program. Tako je Vajzenbaumova sekretari- 
ca kad ju je on nagovorio da testira program 
zamoliia istog da napusti prostoriju jK je 
ono 0 cemu je ona htela da prodaska sa EU- 
ZOM stvar licne prirode! Znatizeljnidma 
preporucujemo Vajzenbaumovu izvanrednu 
knjigu 'Snaga kompjutera i ljudski razum’ 
(Computer Povrer and Human Reason'). 

Istom periodu pripada i program P.ARRY- : 
-simuladja razgovora sa paranoidnora liod- 
noScu, Program je konstio strategiju povezi- 
vanja uzoraka u kojoj se traga za odredenim 
reSraa ili frazama na koje se moze odgovori- 
ti na paranoidan nadin, inaie se ulazni lel^ 
tretira vrlo neobavezno. Jezidki uzord koje 
program prepoznaje vrlo su suptilni. .Mpr. 
ako su mu poviJeni pragovi siraha i ljutnje, 
program raoie ignorisati tekst kroz koji se 
provladi izvnnjavanje, a ako je pak ved sum- 
njidav, izvinjenje moze rezultirati agresiv- 
nom provalom na koju svaki odgovor moze 
proizvesti jos viSe paranoje i ljutnje. Pro- 
gram moze i navoditi razgovor na odredene 
teme, kao §to su npr. polieija i mafija o koji- 
ma ima jaka 'paranoidna’ osecanja. Za sve 
Sto ne valja okrivljuje se jedna od ove dve 
grupe i ako se jednom spomenu nije teSko 
stalnc se vrteti oko njih postepeno povecava- 
|uci programsku 'ijutnju' i 'sumnjicavost'. 

Oba pomenuta programa baziraju se na 
povezivanju tckstualnin uzoraka sa vrlo og- 
ranidenim znanjem o stvarnom svetu. Svaid 
ulaz koji ne odgovara ovom znanju rezultuje 
bezopasnim pitanjera ili frazom, pecajudi 
prihvatljiviji tekst. Drugi nacin povezivanja 
uzoraka pokazemo na primeru. ULAZ: 
.Mrzim sladoled; RACuNAR: Zastb mrziS 
sladoled?, u kojem se pomenuta red jednos- 
tavno uglavljuje u ved postojeci kalup da bi 
odgovor bio smislen Ovi i sliCni programi 
\t1o cesto pokazuju i zavidan nivo nerazu- 
mevanja, u zavisnosti od upofrebljenih redi, 
a rekto bi se time tia zoran nadin cwlraiavaju 
stanje i nivo istrazivanja do kojeg se stiglo u 
radunarskora razumevanju prirodnih jezika. 

Vedina Ai isfrazivada smatra da je iedan 
od najvainijih stejTenika u razvoju veSlacke 
inteligencije konstrukeija racunara (da ii de- 
mo ih i tada tako zvati) koji de biti u stanju 
da razumeju i govore prirodnim jezicima. Pa 
iako mi se moze zameriti da se kroz ovaj dla- 
nak provladi izvesna doza skepticizma kada 
je u pitanju uspeSnost takvog ^nog poduh- 
vata, ipak ne mogu da odolim a da je (skep- 
su) na kraju joS jednom ne naglasim: ne ode- 
kujem da cu za svog zivota biti u prilici da 
od raiunara dujem i ovako neSto: '1 evo kre- 
cem utrtim putem pesrae...' 

O Ptiredio Zoran Tolid 
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iM masioe ne lunejii 
da se dosaduju? 


Sustina misli je da osciiira 
izmedu zainteresovanosti i 
dosade subjekta. Ako 
ptetpostavimo da i luasina 
maze da misli da li se 
analogno maze i dosadivati? 


Piie .‘Ueksandar Bunardtic 


M aSinama upravljaju rigidni 

unutraSnji kodovi, stoga smat- 
ramo da su ove tvormne izo- 
morfne sa fonnalnini sisierairaa. Jednostav- 
nije retcno. masinesu formalm sistemi u to 
moamo bid sigumi. Mogu li maSine, i u ko- 
iiko) men. da budu u isto vreme i neformal- 
ni sistemi ne mozemo sa sigurnoSdu da tvrdi- 
010. Sam pojam ncfonnaJnog iskijufuje mo- 
^cnost sopsn-enog formalnoe dokazivan>a. 

Alan Turing je bio fonnami mislitac sa 
ubedenjem da maSine posedu)u nefonnal- 
nost u svom funkcionisanju, ili, da podvjjie- 
mo paradoks. on je bio neformalni mislitac 
sa u^enjem da maSine utetovljuju formal- 
ne sisteme. Resenje paradoksa? Turing nije 
video ni^u principijelnu razliku izmedu 
sopstvenih mogudnosti i moguenosti maSine. 

^ Dekartosu krilaticu: Cogito, ergo sum on je 
sagiedao kao: 

Mislim. dakic sunucam. 

OskmavivSi lime, po osecanju mnoglh, 
sveti piamen koji Sovek nosi u sebi joS od 
pamtiveka, Turing je sveo sve manifestaeije 
i|udskc^ duha na puke aritmetiCke operaeije 
Uanio ie on u tom pogledu joS uvredljiviju 
stvar- prorekao je ra^lamsavanje svetog pla- 
mena cak i u nefemu fako tris-ijalnom kao 
$to je maiica. 

}^oa od Turingovih najpoznatijih teza 
^aa: .Ono iio ljudski mozak (iii um) moze 
da izntcuna. moic i ma$ina da izracuna. Jz 
pc njcgovom miSljenju, sicdi da ako £o- 
ima dufci t maJina moie da ima duSu; 
ato maSiiia oe moze da ima du 5 u. ni fovek 
ne moie da Je ima (uzevSi da pojam .du 5 a' 
ozoaiava aeformalni enritet], 

Bez otea verwaii u postojanje duJe ili 
ne. ail owta mo da sow uvek pametniji od 
oa ta toda je ona rioSena. lake nas 
•nnosc ouimeTieizbeiActskii u brzini i pre- 
cijiyds. inieleht lujc time imprcaom- 
ran, co ai nta saia-nn dn^ nichani«kiin 
mannesiacimu. LomUi unr nlfe nKhanibka 
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tvorevina, on moze da govon o sistemu iako 
je donekle u sistemu. Ma5ina nije u slanju da 
iivrSava procese i da u isto vreme donosi za- 
kJjucke 0 svom procesovanju. I tako. oCi^ed- 
no je da smo mi pametniji. 

Alan Turing nije podlegao ovakvom rezo- 
novanju. LucidnoScu si’oga uma uspeo je da 
X izdigne iznad gore opisanog sisiema. koji 
je odreden odnosom mehaniCkog i inteligen- 
tnog procesovanja, i da zakljudi kako je izta- 
zak iz sisteraa zapravo neizvodijiv. Covek ie 
u stanju da iskoCi iz svog sistema isto onofl- 
ko kerfiko je to i maSina u stanju. 

Maiocas smo govorili o Turingu kao o pa- 
radoksalnom misliocu; pa, evo jos jednog 
opravdanja za tak\-o mBljenje - Turing je, 
pored toga Sto je, kao pionir veStafke inteli- 
geneije, bio jedan od najvatrenijih zagovor- 
nika moguenosti prenoSenja inteligentnih 
procesa sa neuralnog na mehanicki supstrat, 

. paralelno otkrio i poznati halting problem 
(problem zavTSavanja procesa), Cime je .iiba- 
cio kiipove u sopstvene tockove". No. svom 
olkricu nije dopustio da se loSe odrazi na 
nj^ova uverenja. Sto je, formalno gledano. 
izraz priliCne nedoslednosti. Mozda u ovoj 
nedosfednosti i leii njegova veliCina, pa mu 
zbog toga mnogi i odaju poStu. 

Inteiigendja u sprezi sa 
svrhovitim ponasanjem . 

Podimo najpre redom. Ako u maSinu fcoja 
jesposobna da sabira brojevc ubacimo broj 1 
(bilo mchaniCkira putem, bilo elektron- 
skim), pa dodamo joS jedmjm 1. pa opet 1, 
pa 1, itd., ma koliko puta ponavijali ovu ele- 
mentamu operaeiju, maSina se nede potrudi- 
tl da je saraa od sebe nauCi, nede uvideti re- 
petibvnost procesa i samim tim nede biti u 
stanju da nas anticipira. Ona ce tu operaeiju 
sa istom revnoScu da obavlja i posle miiioni- 
tog puta. kao Slo ju ]e obavila i prvi put. lole 
inteliientnora bicu nede biti te5ko da ubrzo 
otkrije regularnost operaeije koju izvodi i da 
tu regulamost formulile nckim prai-ilom. ili 
principom. Inteligentto bice je primorano 
na ovaki'o izdizanje iz mehanidkit procesa 
upravo svojom potrebom za svrhovitim po- 
nasanjern. Procesi koji prestaju da budu 
svriioviti (kao Sto je l^misleno dodavanje 
jednog po jednog istog broja), u svesti inteii- 
gentnog bida dobijaju odiifce dosadnog, dime 
bivaju napuStenl, ili odbaCeni. MaSina, pak. 
nona si^hu u samoj sebi; njena svrha je u 



naraa. mi smo je koncipirali sa odredenom 
namenom Zbog ovog nedostalka samcrcfe- 
rentnosti, raasine ne umeju da se dosaduju. 

Neko ce reci: pa Sta? Zar je moguenost do- 
sadivanja odlika inreligentnog procesovanja 
(da ne upotrebimo red misljenje. koja je pre- 
jaka u ovom konlekstu)? Pogledajmo pro- 
blem na Dvaj nadin: ako je'svrhovnost bitna 
odlika intcligentnog ponasanja, orda je i do- 
sada, kao negativan korelat svrhovnosti. ta- 
kode cinilac od vitalnog znadaja za inteligen- 
ciju. SuStinska svrha osecanja dosade. koja u 
iTinogo cemu i omogudava inteligenfno po- 
nasanje. bide jasnija onima koji su upoznati 
sa prirodom Tunngovog halting problema; 
all. razmotrimo prvo kakva objajnjenja 
svrhovitog inteligentnog ponaSanja nam nu- 
di oksfordiski filozof J. R, Lucas, u svom dlan- 
ku; .Umovi. masine i Gbdel* 

^ri neeijim prvim i najjednostavnijim po- 
kuJajima da filozofira, takva osoba postaje 
upetljana u pitanja da li kada neko zna nesto 
on zna da to zna, i o demu se. kada neko 
misli 0 sebi. to razmiSIja, i §ta ili ko zapravo 
sprovodi razmlMjanje. PoSto je ta osoba zbu 
njivana i ophrvavana ovim probiemom duze 
vreme, ona naudi da ne insistira viSe na 
ovim pitanjima: koncept svesnog bida je, im- 
plicilno, shvacen kao razlidjt od nesvesnog 
objekla Kada kaiemo da svesno bide zna ne- 
sto. mi ne samo da tvrdimo da ono to zna, 
ved i da ono zna da to zna, i da ono zna da 
zna da to zna. i tako redom, sve dok nam je 
stale da analiziramo tu pojavu: ovde se. raz- 
aznajemo, otkriva beskonadnost, all ne bes- 
konadni regtes u lo§em sraislu, jer ovde pita- 
nja blede, postajuci besdljna. pre nego odgo- ^ 
von. Puanja se doimaju besciljnim zato sto r 
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sam koncept sadiii u sebi ideju mogucnosti 
da se nastavlja sa odzovoricna neograniieiio 
dugo. Mada svesna Bica imaju moc da na- 
stavljaju ovakav proces, mi ne zelima da iz- 
lo^imo ovo na jednostavac na£in kao sukce- 
siju zadataka ko]e su otia sposobna da izvo- 
de, nili mi sagledavamo urn kao beskonaJnu 
sekvencu sopstva i super-sopstva i super-sti- 
per-sopstva. Umesto loga, mi radije insistira- 
mo na tome da je svesno bice jedinstveno, i 
mada govorimo o delovima mozga. mi to £i- 
nimo sarao u \idu metafore, i ne dopuitamo 
da se to uzima bukvalno. 

Paradoksi svesti nastaju zato ko svesno bi- 
ce moze da uvida sebe. kao i druge stvari, a 
ipak ne moze da se raSJIani na delove. To 
znaci da svesno bide moite da analizira Gfi- 
delovska pitanja na na^in na koji maiina se 
moze. zato Sto svesno bice moze da razmat- 
ra i sebe i sopstveno razmiSijanje a da ipak 
ne budc neko dnigo od onoga koji razmillja. 
MaSina moze biti naCinjena tako da govori, 
ill .uzima u obzir" sopstveni rad, all ona ne 
moze da to ,uzme u obzir' a da pritom ne 
postane drukiija makna, naime stara mak- 
na sa ..novun deiom' dodatim. Aii u naSu 
ideju 0 svesnom umu je usadeno verovanje 
da um moze da odrazava sebe i da kritlkuje 
sopstveno ponaSanje, a da mu pritom nije 
potreban nikakav ekstra dec on je ve<‘ pot- 
pun. i nema -■\hilovu petu." 

Objektivnost i izdizanje iz sistema 

Izgleda da je Lucas u pravu, Zaista se inte- 
lektualno miSljenje cesto upetljava u besko- 
naJne regrese; Lucas je tafno uofiio da su pi- 
lanja u fakvom slufagu ncsupsuncijalna, a 
ne odgovori, U svakoj sela-enci takvog bes- 
krajnog niza odgovori su uvek objektivni 
tainoje da neko moie da zna da zna neko, i 
da mo2e da poima da zna da to zna, ltd... 
Ali, £emu onda takvo upomo nasrtanje jed- 
nog istog pitanja, ko]e nikad, makar mudali 
beskonaSno mnogo odgovora, ne ostaje za- 
dovoljeno? U duEini jednog takv'og besko- 
natnog regresa. kao njegov prvi pokreia£, 
lezi teznja za objektivncScu. Hi. okrenimo 
frazu, 1 recimo da se osnovni motiv takvog 
razmiSljanja nalazi u teinji za izlaskom iz 
sistema koji nas determiniSe. Postojanje mo- 
gucnosti izlaska ^z sistema znaCilo bi postoja- 
nje potpune objektivnosti. 

U svom delu; .Cctiri dijaloga koji se odno- 
se na dve nove nauke", Galileo je uvea trl li- 
ka koji u dijalozima udesnmju: to su Simpli- 
cio, Salviati i Sagredo. Simplicio je obrazo- 
van, ali ponesto lakoveran i tupogiav a Salvi- 
ati je znalac. i dubokoumni mislilac. 0\'a 
dva lika su zapravo nosioci glasmih dijaioga. 
Cerau onda sluzi uvodenje Sagreda? Ovaj 
treci junak doprinosi utisku da se rasprava 
odvija na objektivnijoj osnovi, huduci da on 
igra ulogu neutialnog posmatrada. koji pro- 
cenju)e taJnost iznesenih mikjenja. Medu- 
lim, iz dijaioga vidirao kako Sagredo uvek 
presuduge u konst Salvijatija, nii^d u korist 
Simplicija. Moguca su dva objasnjenja: ili je 
Sagredo ipak pristrasan, iime se objektiv- 
nost uveliico naruSava, ili je pak Salviati zais- 
ta uvek u pravu. UzevSi da je ovo drugo ta£- 
no (}to je verovatno, poznavajuci osobine 
oba takmacaj, postavija se pitanje zbog cega 
onda ova dvojica nisu bik dovoljna da izne- 
sli iitavu raspravTi? Verm-atno zato §to se 


htz prisustva Sagreda dosta gubi na utisku 
objektivnosti dobijenih zakljucaka. 

Ali, zaSto onda ne uvesti jo5 jednog uCesni- 
ka, nekog Sagreda koji bi bio na viSem ni- 
vou. i koji bi tada objektivno procenjivao £i- 
tavu situaciju, dakle i raspravii Simplicija i 
Salviatija, kao I Saeredovo arbitrovanje te 
rasprave? Vidimo k^o ova situacija sadrzi u 
sebi klicu beskonacnog regresa. tu bi se sada 
mogao umelnuti joS jedan Sagredo sa joS vi- 
§eg nivoa.'i rako dalje. i tako dalje, jednos- 
tavno reJeno, doSlo bi do eskaiacije u ,ob- 
jekliTOOSti' koja se nikad ne bi okonCala. Za- 
pravo. ma koliko se izdizali u nivoima objek- 
tivnosti. situacija ne postaje ni za pedalj ob- 
jektivnija. Ako je jo§ na prvom nivou jasno 
da je Siviati jednostavno u prasm. a Simpli- 
cio nije, zaSto uopite dodavati Sagreda? Tak- 
vom literarnom konstrufccijom Galileo nam 
je stvorio iluziju izlaska iz sistema. koja je, 
medutim, samo intuitivno prihvatljiva. 

Beskonacni rep'es i granicne 
situaclje 

Zapitajmo se kako mozemo da znamo jes- 
mo li psihiifci zdravi? Neko ce odgovoriti: 
,Po tome ^0 svet sagledavam na logiCan i 
konzistentan na£in." Aii, poznato je da i lu- 
daci zive u svetu svoje konzistentne logike. 
mada uvmute u odnosu na naSu. Ukoliko ne 
bismo imali sa cime da uporedimo sopstve- 
nu logiku, kako bismo procenili njenu is- 
pravnost pomocu nje same? 

Po sverau sudedi, dakle, jedini naCin da 
budemo sigumi u neSto prilikom razmislja- 
nja je da se spuJtamo, a ne da se uzdizemo 
iznad problema. Kako moiemo da budemo 
potpuno sigurni u svoju logiku? SpuStajuci se 
dublje u proceSe koji leze ispod povrJine ma- 
nifestbvanog zaldjudivanja, dotadi demodno, 
na kome svi procesi teku automatski, bez ko- 
lebanja. Da ti je ovo dno fizioloSI® dno, ili 
molekulamo, ili Cak dzidko. nije vazno; 
vaino je da dalje nema spuStanja, nema dak- 
le beskonacnog regresa. Odatle pa nadalje, 
stvari se uzimaju kao obiekti\fie zdravo za 


gotovo Ne postoji vi5e refeientni sistem sa 
kojim bi se na§ sistem, dije smo dno dotakli, 
poredio. 

Ovakav opis granicne situacije, kao i njene 
implikacije, ne vaie. naravno, za one koji ve-' 
ruju u intervenciju nekog natprirodnog bica. 
koje je van sistema. Naufinid. razumijivo, ig- 
noriSu mogucnost takve mterpretacije, £ak i 
ako Lntimno veruju u postojanje necega iz- 
van sistema prirode. On: se trade da sve fe- 
nomene objasne vezaraa i interakcijama 
unuCar sistema. 

Moida ce nam sada. posle ovog kratkog 
prikaza problema dosezanja objel^vnosti i 
iziazenja iz sistema, biti lakSe da stivatimo 
kako neki ijudi uspevaju da sc izmire sa pa- 
radoksima. Pri tom se opet pozivam na Tu- 
ringa, koji je uvideo tu cudnu stvar da se 
subjektivnom metodom, ili introspekcijom, 
doseze dno objektivnosti, a da se, s druge 
strane, pokuSajima izdlzanja i objektifikova- 
nja datog stanja zapada u sve vedu subjektiv- 
nost i gubilak kriterijuraa. Proglasiv5i iz- 
iazenje iz sistema iluzijora, Turing je podvu- 
kao nepostojanje sup^ancijalne razLike iz- 
medu misaonih i mehanifkih procesa. 

Problem predvidaoja: mogu li se 
brojevi .pripitomiti”? 

Druga sttana raedalje, medutim. zove se 
Turingov halting problem. Ovaj problem je 
neposredno sadrzan u svojstvima prirodniJi 
brojeva. Pokazalo se da ta najharmouibnija i 
najuredenija oblast ljudskog irHSljenja dubo- 
ko u sebi sadrzi neka haotibna svojsti'a. koja 
nam onemogucavaju da taj sistem u potpu- 
nosti .pripitbmimo". Tako barem za sada 
stoje stvari; zato i halting problem nije re- 
Sen. 

U osnovi ovog problema je mogucnost 
predvidanja. Uzevsi poCetne uslove, kao i 
prirodu interakcija izmedu komponenti koje 
sabinjavaju polaznu situaciju, postoje sluca- 
jevi kada ne mozemo da pr^vidimo ishod 
dogadanja. da li ce se proces. i kada ce se 
okonCati. Postoje procesi koji su rekutzivne 
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pnrode i koji se nikad ne lavrSavaju. Za ne- 
ke od njih je dokazano da $e nikad nefie aa- 
vriiti, ali postoji ko zna koiiko proceaa za 
koje se ovo ne zna; moida se zavrSavaiu, a 
moida ne. 

Od uredenih ka nepredridljivim 
progtamima 

Poznavanje ovog fenomena moze nam ko- 
risno posluiiti prilikom rannatianja neklh 
problema iz oblasti kompjuterske nauke. Bi- 
lo kakvi programi koje raCunar izwSava tno- 
^ se grubo podeliti na funkcije i testove. Is- 
fiod fiankcije je brojCana vrednost, a ishod 
testa je potvrda, odnosno n^aclja nekog 
svajstva koje se testira, Obe ow grupe pro- 
grama, i funkcije. i testovi. odlikuju se svo 
jim specififnim .hodom". odnosno mogu se 
raSeianiti na niz sukcesivnih korala. Ove sit- 
nije procedure, koje su integrisane bilo u 
funkciju, bilo u test, mogu se, opet, svaka po- 
naosob, raKianiti na jo§ sttnije, primarne ko- 
rake, ali sve u svtrau, osnovna pretpostavka 

g : da je, bez obzira na broj ovih koraia. taj 
roj ipak ogranicen. U suprotnom, nikada 
ne bismo dobiii ishod funkcije iii testa, tj. 
njegov output podatak. 

Na ovom mcstu namece nam se pitanjc 
.Mogu li se uvek p^taviti gomje granice 
duiine izraeiinavanja koie neki program 
sprovodi'’" Odgovcr na ovo piianje je da po- 
slofe slucaje^-i kada se ne moze unapred 
predvideti duzina racunanja. i ovaj problem 
nemofufnosti predvidanja ishoda procesa 
poznut je kao Turingov hailing problem. 


nacina procesovanja. Logika koja vazi za na- 
Je maijenje vafi i za rad maSne. Mi nismo 
iteiigentni zahvaljujuci nekora ugradenom, 
specijalnom centra za inteligenciju; nasa in- 
teligencija je rezultat sveukupnog rada i po- 
nadanja svlh delova raozga, pa i tela. Turing 
je verovao da de na slican naiin i inteiigenci- 
ja maSine bid rezultat interakcija njenih ma- 
sivnih podsistema. koji de raditi na stritoio 
konzistentan nacin. Time je izrazeno para- 
doksalno uverenje da konzistentni i logicni 
procesi mogu da rezultiraju Qeksibilnim, pa 
£ak i iracionalnim procesima. 

Moflo bi se reci da, u stvari, Turingov bai- 
ting problem vafi i za fioveka; ni mi, kao ni 
maSme, ne posedujemo formaini kiiterijum 
za razluCivanje generalnih od parcijalno le- 
kurrivTiih procesa. Ipak, rai, za razliku od 
maSina, mozemo ovo da uvidimo. Ima li u 
tome nedeg misticnog, natprirodnog? Misli- 
mo da bi prihvatanje misticnog objaSnjenja 


U osnovi, Turingovo uverenje zasniva se 
na verovanju u ispravnost zakona preiaska 
kvantileta u kvalitet. Neophodan usiov za 
pojavu inteligentnih procesa je, nesumniivo, 
pDstojanje dovoijno kompleksnog i modnog 
supstraia, koji bi te procese u sebi .nosio". 
Slozenost naleg raozga i njego\ih procesa je 
tolika da mi to sada§njirn pojmovima i zna- 
n]em nismo u sfanju adekvatno da izrazimo. 


Zakljucujudi, mozemo redi da je za sada 
neshvatijivo na koji bi naSn raaSine mogle 
da steknu kriferijum u pogledu biranja rele- 
vanmijih komponenti problema. Za razliku 
od nas, maSine ne mogu da razlikuju relativ- 
no istinitije od relativno manje istinitih re§e- 
nja Buduci da je za sada dov^ jedini sredin- 


Nefonnalni kriterijumi 
omogucavaju prevazilaienje 


Pokulajmo sada da napravimo, usiovno 
redeno. neku sintezu ranije iznesenih Turin- 
govih stavova. Prvi Slav iznesen je u Church- 
-Turing tezi i tvrdi da ono Stb covek moze da 
izraduna. mo2e i maiina da izracuna. Drugi 
Slav se bazira na dokazu nepostojanja testa 
koji bi razlikovao rekurzivne funkcije koje se 
zavrSavaju od onih koje se ne zavr§avaju, i 
koji prema tome tvrdi da maJina ne moze 
unapred da poscduje kriterijum kada treba 
da odustane od radunahja, a kada ne. 

Medutim. covek poseduje ovaj kriterijum, 
kako je Lucas, u citiranom odeljku, jasno us- 
peo da nam prikafe. On je, da se podsetimo, 
rekao kako svesno bide uspeva da naufi da 
odustane od postavljanja besmislenih pitanja 
kota vode u beskonacni regies. Videli smo 
oulodas da pardjalna rekurzivnost vodi u 
beskonadni regrcs, pt^to se takvi procesi ni- 
kad r-- ravTiavaju. Gde onda lefi ta kljudna 
raijia ..•TKdu doveka i maSine, odnosno za- 
hvi d=-n-.; .*--:T2k procesuje informacije 
na r. n da moie da zakljuct koje od 
r:> -• «?r':-oneak-u;e daju rezultat? 

PjTTT-Tria : .d ihii Tunngovih teorija, 


bilo nepromiSljeno, pa se stop i dalje za- 
dnavamo na pokujaiinia racionalnog raSdis- 
davanja ovih komplilcovanih pitanja. 

Proanalizirajrao zato sopstvene kriteriju- 
me. Kao §to je napomenuto. mi bespiodne 
misaone procese (Sjim uzrokom i dalje 
mozemo smatrati parcijalnu rekurzivnost. 
odnosno indirektnu samcweferentnost) 
dofivljavamo kao dosadne (uglavnom). Ovaj 
kriterijum je, moramo da priznamo. prilidno 
proizvoljan. Ono §to nam je danas dosadno, 
sutra nije, i obrnuto. Osecanje dosade se ne 
mo4e formalizovati, ne moie se meriti. Ipak, 
to je opSterasprostranjena pojava koja prali 
svaki proces milljenja. Mozemo dak da 
kazemo da je su§tina misli da oscilira izme- 
du zaintcresovanosti i dosade subjekta. Ove 
dve pokretadke .sile' oblifcuju dijalektiCki 
proces razvijanja misli, 

Alan Turing je. u svom Clanku: .Compu- 
ting Machinery and Intelligence" izneo uve- 
renje da i maSine mogu da dostignu ovako 
suptiian nivo, koji omogucava stvaranje no- 
vih, originalnih teorija i zakljucaka. Koiiko 
je Turing bio u pravu? 


ski pritisak {figurativno receno) koji maSine 
trpe, ostaje da se vidi da li ce ta ..veStaCka se- 
lekcija' uroditi tako celovitim plodom, kao 
5to ]e prirodna selekcija urodila misaonim 
bicem. 

Treba napomenuti da svetski autoriteti iz 
oblasti veitadke inteligencije danas priznaju 
da im uopfte nije jasno koliki stepen tafnos- 
ti, iscrpnosti i obrafianja paznje na pojedina 
svojstva pojave treba uprogramirati u razne 
komponente kompleksne maSine, kao ni to 
na koji nadin treba razne komponente ovak- 
vih prograraa medusobno povezati i integn- 
sali, da bi se ostvarilo inteligentno proceso- 
vanje raaSine. Uzevfi y obzir naSe joS uvek 
duboko nepoznavanje prirode sopstvenih in- 
teligentnih procesa, nije neobidno Sto se joS 
uvek nista odredeno ne moze red o odnosu 
tzv. dekiarativnog i proceduralnog znanja. U 
tom pravcu, medutim. usmereni su paznja i 
napor mnogih programera i istrazivada imc- 
ligencije [prirodne, kao i vedtaCke}. tako da 
se u skoro] bududnosti raofda i mogu oceki- 
vati konkretni rezuitati. 


oddC'iekovog. V ftma .-.om pogiedu. ne po- 
sfoi prncipijelua raziixa izmedu ova dva 
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Pad cm 
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irtoa Compaq nudt svoj konipjuter 
Deskpro 286, Model I po ceni od 
2999 dolara, 1000 dolara jeftinije 
IB.M j^redudrao cene srojih starijih models. 
Dosada§n)em AT-u bice spuStena cena za 
3985 dolara na 2985. Ovakve i sliCae rekla- 
me bile su iesta pojava u toku prolekle godi- 
ne. Pad cena mirkokomp|utera u ponora je 
jeku. 

Onaj ko uporedi stanje na trilStu iz 1985. 
gpdioe sa ovim iz tekuce, lake de zapaziti da 
pojedmi modeJi vi§e ne postoje. U najboijem 
sluiaju ne sa onira osobinaraa iz proSle godi- 
ne start Atari 520 St danas je 260 ST, samo 
bez monitora. 

Ponekad je izmeojen samo dizajn. Nevi 
C-64 samo se u nekim tehniildni detaljihia 
razlikuje od novog, all zato ima novo kuci$- 
te. Raziog za ovu novinu je to Sto je Commo- 
dore, kao : vedina drugih proizvodaca, pre- 
§la na automatizovanu proizvodnju. Poneka 
kuciSta nisu bila pogodna za ovu proLzvod- 
nju pa ih je bilo potrebno stilizovati. 

Ova aiuomatizacija de ne kraju dobro dodi 
samom kupcu jer 6c svoj uredaj manje plati- 
ti. Sve dok se skupe investicije u nove pioiz- 
vode nc isplate, nizi troSkovi proizvodnje ne 
mogu se probiti do kupca Pad cena se o6e- 
kuje tek kasnije. 

Jedan od proizvodaCa miSljenja je da troS- 
kovi proizvodnje fine samo deseti deo cene 
kostanja koju korisnik placa prilikom kupo- 
vine. .Mnogi proizvodaCi ne bi bili u stanju 


da izdrze konkureneiju <xnaina. Zbog toga je 
naknadni pad cena ved ukalkiiltsan.' Jedan 
od prlmera je Atari 520 St koji se u prolefe 
1985. godine mogao nabavili po ceni od 3000 
maralu. Njegova danasnja cena je 2700, ali 
moze se nadi dak i za 1000 maraka. Atari 800 
XL je pocetkom 1985. godme ko§tao 900, po- 
ceikom ove 500, a danas svega 200 maralu. 

Pored automatizaeije i bt?. razvoj elektro- 
nike pojeftinjuje tebnlku izrade kompjutera. 
Moto je; .Sto sdSi stepen integraeije". Sve se 
snSe elemenata izradiije u VI,SI tehnici i sme- 
eSta na jedan jedini Gate Array. To donosi 
mnoge prednosti. Na taj nacin se na jedan 
Gate Array istovremeno mogu smestiti Bus 
Controller, Timer, Floppy-Disc kontrcHer, 
kolo za Direct Memory Acceses, Interrupt 
kontroler i generator sata. Zbog toga su 
Stampane ploce manje a uredaji komp^ni- 
ji. TroSkovi razvoja jednog visoko integrisa- 
nog dipa ni2i su od troSkova razvoja pojedi- 
nacnih dipova za svaku funkeiju. 

Ovj dipovi su po«bno znadyni za proiz- 
vodaCe kompatibilnib uredaja. Sto je viSi ste- 
pen integraeije to je teze IBM-u da diferenci- 
ra svoje proizvode, jer je sada sve jednostav- 
nlje proin-oditi PC komparibitne radunare. 

Cenovna konkureneija najzeSca je izraedu 
IBM-a i njegovih klonova. IBM je postavio 
standard. U meduvremenu su se skoro sva 
preduzeca prilagodila ovora uzoru. Medu- 
tlm, ovo je za IBM znacilo i to da mora da 
deli trziSte PC-a sa mnogio konkurentima. 
Preraa tehnidldm karakteristikama svi su isti 
ill dak i bolji od standarda, Velika razlika iz- 


medu klonova i IBM PC-a lezi u ceni. Korn- 
patibilni su po pra%'ilu jeftiniji. 

,U ,toku ove godine prodato je ravno 3,6 
miliona 'kloniranih’ PC-a, svi kompaSbiIni 
IBM-u"', objavljuje ameridld raagazin Busi- 
ness Week. Da bi opstao na trfiStu. medu 
200 konkurenata. IBM je morao da snizi ce- 
ne svojih PC-a. U SAD kupac piada za osnov- 
nu verziju PC-a, sa 256 KBajta i dve floppy 
jedinice 1595, uraesto 1995 dolara. 

Mnogira kompjuterima drastidno je 
snizena cena. SkladiSta se moraju isprazniti. 
S jedne strane to se radi iz sasvim Icgidkih 
razloga. Rasprodajora se kapital. koji je ve- 
zan u zalihama, oslobada i moze se upotre- 
biti za druge poduiivate. S druge strane 
fivotni cikliis kompjutera sve viSe se skracu- 
je . 1MB PC-a pmenio je XT a ovoga opet AT. 
Strategija ove kude je da stalno niidi nove 
verzije svog osnovnog modela. 

Strudnjaci pretpostavljaju da IBM prazni 
svoja skladiSta da bi napravio mesta novom i 
mocnijera modeiu koji bi cenora od 1500 do 
lara zaustavio konkureneiju. Neki opet tvrde 
da CB se IBM potpuno povuci iz posla sa jed 
nostavnim PC-ima. Intecesantni su samo 
modeli iz AT serije. 

Kako de se dalje odvijati borba cenama? 

IDC Institut za istrazivanje trziSta smatra 
da de PC-i u narednim godinama biti sve 
manji, brzi i jeftiniji, Institut racuna sa godiS- 
njira padom cena od 25 procenata, 
Frost&Suilivan smatra da ce taj pad iznositi 
oko IS procenata. Glavni razloa za to jeste 
pad tehnoloSkih trolkova. U isto vreme ce 
uredaji u odnosu na svojo snagu i funkeio 
nalnost biti sve jadi i kvalitetniji. Kada se sve 
to Qzme u obzir. troSkovi de sigumo smanjiti 
cenu za viSe od 15 procenata 



Automatska proizvodn/a sniiava ceoe 
komp/aterima 


Trend je sasvim jasan. Klasa kuenih radu- 
nara propada. Njihovo mesto ce zauzeti da- 
nasnji PC-i. Ved sada postoji Sroka zona pro- 
izvoda sa dve namene. Uredaji kao §to je 
Atari 520 pripadaju poluprofesionainoj ob- 
iasti. Kupci su kako bivSi vlasnid kuenih ra- 
dunara tako i pravi profesionalci. U ovom 
trendu lezi i Schneider sa svojira novim PC- 
-em. 

Doris Micchel smatra da maksimalna gra- 
nica do koje de cene kompatibilaca padati iz- 
nosi 2030 maraka. Tada de postojati moguc- 
nost za samo indirektnim padom cena dok 
de uredaji biti sve modniji. .Uskoro ce biti i 
XT-kompatibiinih kompjutera po ovo) ceni.' 

O Prevela Dragana Timotic 
Izvor ..CHIP” 
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naStest 


oiontlrate driaC za paptr u rolni, 
dr^c $e posebno kjpujc. 


Kontrolni panel 

Na predniem delii §tampa£a nalaze se 
kontrolni tasteri i si|nalne lamptce, koji se 
naj\i§e koriste tokom rada $a printerora. Tu 
su LF, ON LINE tasteri i POWER (crvena). 
ON LINE (zelena). NLQ (zuta) i CHECK 
(crvena) lampica. POWER se pali po ukiju- 
Cenju stampaCa mreinitn prekidaCem koji }e 
u prednjem dcnjein delu. ON LINE je upalje- 
na ako je ^ampac u vezi sa racunarom. Pri- 
tiskom na taster ON LINE Stampai se odvaja 
od rafunara i ON LINE lamplca se gasi. Jo^ 
jedan pritisak na ON LINE izaziva povratak 
u prvobitno stanje. NLQ lampica je indika- 
tor za ukljufeni NLQ mod ^tampanja koji se 
hardverski dobija istovremenim pritiskom 
na LF i ON LINE. CHECK je upaljera ako je 
nestalo papira; ako CHEpK trepce 2 puta u 
sekundi. neSto nije u redu sa motorom; ako 
pored toga svetle ON LINE i NLQ, greska je 
u RAMu ItampaCa i, na kraju, ako samo 
CHECK Irepde 10 puta u sekundi, to znaJi 
da su tranzistori u kvaru. Dakle, ako ne$to 
nije u redu sa njim Stampad ce vam to sam 
saopSttli. Isto take, ON IJNE trepfie kad sc 
pritisne ON LINE, a u baferu ima joi karak- 
tera koji cekaju da budu odStampani. 

Pritisak na LF izaziva pomeranje papira 
za jedan red, a ako se drzi duze od pola se- 
kunde, onda dc papir poceti da se krece sve 
dok ne pustite LF. 

Ako pd ukliucivanju stampaca drzite pri- 
tisnut LF, printer ce da poCne da ispisuje pri- 
kaz svojih moguenosti [self-test) i to ce da 
radi sve dok ima papira. 

Toliko 0 kontrolnom panelu. Matrica Bra 
dera M1109 je 9x9 (sa 4 polutadke). a kvaiitet 
otiska ocenite sami na osnovu datih primera 
i tabele 1. 

U tabeii 2 data je zavisnost broja karaktera 
u redu od veiidine slova i kvaliteta otiska. 

Svi ovl nacini Stampanja raogu da se izve- 
du i u kurzivu, a i sa podvtadenjem. Brader 
omogucava i koriScenje indeksa i ekspone- 
nata, je neophodno pri Stampanju mate- 
maticko-lehnidldh, fizicko-hemijskih i dru- 
gih formula. 

Sto se tide grafike, bit-slika mode da bude 
u 7 raodova 8x; 480 (normaina gustina), 575, 


Brother-Dracker M-U09 


Na ionako pretrpanom 
trziJtu printera, sebi je, bez 
po muke, pre aekoliko 
tneseci nasao mesto novi 
Stampac firme Brader 


Svi Mampadi imaju, po imenu. zajednidki 
potTO$ni materijal: hartiju i traku za pisanje. 
Medutim, neki zahtevaju papir odteden po 
velidini i postojanju perforaeije. Vedina 
Stampaca ima posebnii traku za pisanje. Bra- 
der zahteva papir samo odredene Sirine i po- 
sebnu, masnu traku u kaseti koja kosta oko 
11 DM. Vek trajanja trake je oko 500000 zna- 
kova otkucanih draft modem. Umetanje ka- 
sete sa trakom je prosto i veoma cisto. tako 
da je slucajno prljanie potpuno iskljudeno. 
Mogude je Stampanje na pojedinadnim listo- 
vima A4 forraata. papiru u rolni Sinne do 
216 mm i papiru sa perforacijoin iirine od 
101.6 do 254 mm. Inade. Stampac i vodice za 
perforisani papir upakm'ani su zasebno, pa 
po volji, N-eoma jednostavno, kad vam zatre- 
ba, raozete da ih monlirate. Podefavanje vo- 
dica je. kao i na vedini drugih modela lako. 
Uraesto traktora, na Bradera moiete da 


V erovaino ste proditali u naSim (a i 
stranim), dasopisima ako ste imali 
prilike, od kiaja proSle gedine, hva- 
le 0 Braderovom Stampadu Ml^. Sfvamo 
dohre karakteristike za srazmerno raalo 
novea u odnosu na konkurentne modeler 
frikSn -f- iraktor transport, 9x9 matrica. vrlo 
visoka horizontalna rezolueija - max 1920 
tadaka u redu, dvMmcrno Stampanje, brzina 
50 slova u sekundi... JoS lad mu je cena pala 
na oko 430 DM podetkom ove godine, do ap- 
rila meseca bio je prosto razgi^ljen. 

Da bi uteSo one koji su ostali bez raoguc- 
nosti da ]cftmo kupe dobar stamped, Brader 
se potnidio da u maju mesecu na triiSte iz- 
baci njegovog napr^nijeg brata - model 
Ml 119 diji je test pred vama. 

Brother .M1109 je NLQ stampad, koji nor- 
malna slova Stampa brzinom 100 karak- 
tera u sdcundi, pri cemu ih glava sa 5 iglica 
ispisuie kreduci se u oba smera. U NDij mo- 
du brdna mu jt 25 znakova u sekundi. Tada 
je matrica na kc^j se formira karakter 18x20 
{to se postize Stampanjem reda iz dva poteza 
u istom smeni. kada pre drugog poteza 
Itanipac pod^e papir za 216-ti deo inda 
(pribliino .12 nun). Poseduje i Centronics 
(Centromks) i RS 232 inlerfejse. Sve to i 
mnogo viSe smeSieno je u plastidno kudiSte 
dimenzija 334 (iinna)x 195 (dubinajx 70 (vi- 
sina) mm. Masa Bradera je kg. 


Tab=la 1 





Pitch tpiC) 


Dlnenzi je 



(vel. slova 1 


(viBina)x(Siri 



kvaiitet 





otiska) 

nornalna proSirena 


aniSena 

Pica 

2.Ax2 0 

2.4x4. 0 


1 . 2x2 . 0 

Elitoa 

2. 4x1, 7 

2. 4x3. 3 


1 . 2 x 1 . 7 

Kondenzovana 

2. 4x1. 2 

2. 4x2.4 


1 . 2 x 1. 2 

NLO 

3. 1 x 2.0 

3. 1X4.0 


-- 

Tabela 2 





Pit 


Broj karaktera 

u redu 



roalna 

pro&irena s 

niSena 

suSena 

Ploa 

ao 

40 

B0 

136 

Elitna 

96 

48 

96 

160 

Kondenzovana 

136 

68 

136 


NI.fi 

80 

40 

- 



SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR '86. 


17 




4 _ 


64B. 720, 960 (dvostruka gustina), 1 152 i 1920 
{cetvorostruka gustina) ta£aka u redu. 

Pomeranje papira je mogu6e za n/216 inca 
(1 inS — oko 25.4 mm), gde je n broj izraedu 
0 i 255: mogude je i definisanje leve t desne 
marine, a uz original ovaj $tampab mo2e da 
da i dve kopije. 

Bafer i definisanje znakova 

Safer fini RAM od oko 2kB 5to je sasvim 
pristojno. Medutim, ako zelite da definifete 
nasa slova ill bilo koji znak, moracete da 
onemogucite priliv^palataka u njega pre pri- 
licno lakog definis'anja znakova. Ovo znaCi 
odricanje od prostranog bafera, iio i nije ne- 
ki veliki gubitak s abzirom na ono §to dobi- 
jate; to se radi prebacivanjem jednog tnikro 
preiridaSa. Definisani znakovi ce ostati u 
R-^Mu Stampaca do njegovog iskijucivanja iz 
mrefe Na zalosi, za razliku od draft karak- 
tera. flrma Brader nije omogucila program- 
sko predefinisanje NLQ znakova, tako da je 
jedina preostala mogudnost da imate nafe 
slova i u NLQ modu preprogramiranje EP- 


ROMa u kome se nalaze definicije NLQ sim- 
bola. 

U ROMu StampaCa je 96 ASCII karaktera 
smeStenih n 12 karakter setova zemaija kao 
Sto Su: SAD, F. D, GB 1, DK 1, S, 1, E, J, N, 
DK 2 i CB 2 (kao EPSON kompatibilan), a 
kao IBM kompatibilan Itampad ima 96 AS- 
CII,k 48 evrojMkih, 15 grdldh, 48 grafifidh, 
16 matematidkih 1 3 spectjalnih simboia. Na- 
ravno, sve §to ste do sada proStaJi, odnoa se 
na mod u kojem je Brother EPSON kompati- 
bilan. 



Za razliku od nekih rasprostranjcnih 
Stampaca kod kojih se do mikroprekidaca 
dolazi raskiapanjem kuciSta, kod Bradera 
M1109 se iiklonl prednji poklopac, skine 
providna piastiCna plocica i mitaoprekidaci 


su tu, Njihovo podeSavanje npr. hemijskom 
olovkom je lake i posle njega treba vratiti 
ploiicu na mesto, kako bi se zakitila unui- 
raSnjost Stampafa od parCiCa papira i praSi- 
ne. 

Buka koju pravi Brader je maksimalno 60 
dB Sto znadi da se iza zat\'orenih tTata jedva 
duje. 

Kao Sto je ved reano, on u sett ima ugra- 
dene i Centronics i RS232 interfejse pa stvar- 
Do nije problem da se poveie sa bilo kojim 
radunarom. 

JoS jedna vazna prednost jeste uputstvo za 
rukovanje Starapafem. U odnosu na druge li- 
pove, ovaj moie da se pohvali prllicno ottm- 
nora knjigora od 140 strana, sa sh-arno svim 
Sto vam je potrebno za rad sa printerom. 
Ovo treba da posluzi kao uzor ostalim proiz- 
vodaCima Siampaca pri pisanju uputstava za 
rukovanje njihovim proizvodima. 

Prikaz demo da zavrSimo cenom ovog ra- 
dunara u SR Nemadkoj: oko 650 DM uklju- 
Cujudi 145^ poreza koji vam se vraca pri iz- 
lasku iz SR Nemafke. Na vama je da ga upo- 
redite sa drugima, razraislite i odluCite se. 

O Zoran Milojkovid 


• SUPERKOMPJUTERI • 


Konkurent 


R..,, 

I Ininogome unapredila tehnologiju 
prenoSenja informaeija lansirajuci 
kompjuler koji se smatra rivalora najbrzim 
kompjuterima na svetu. To su superkompju- 
teri T-senJe, nora familija Floating Point 
Sj-stems-a. 

KljuC neosporne superiornosti T-serije leJi 
u transputeru, populamo nazvanora - kom- 
pjuter na chipu. Ovaj britanski pronalazak je 
delo Ian-8 Barron-a, jednog od osnivaCa In- 
mos-a, kompanije osnovane 1978. god. od 
strane briranske vlade. Bila je osnovana da 
osiguia mesto Britaniji u oblasti masovne 
prodaje mikroprocesore i memoiy-chipova. 
1984. Inmos je bio otkupljen od strane 
Thom-E.MI-ja. Njegov transputer bi ada 
mogao postati svetski standardni chip za su- 
perkompjutere, a. kako se predvida. vrednost 
Inmos-ove proda)e mogia bi se popeti do 
najmanje 200 miliona (unti do sledece godi- 
ne na bazi sopstvenog uspeha. 

Ova] transputer cini stvarnijim san o kom- 
P)uteru koji nije vedi od kofera, a ipak do- 
voljno snaznog da simulira nuklearnu ek- 
spioziju, ili da utvrdi putanju svemirskog 
broda do udaJjenih planeta. Moze se koristiti 
pn obradi ogromnog broja informaeija koji 
se tiiu proizvodnje i podeSavanja ^ika na 
lju poznatom kao kompjuterska grafika. 
k i modnim sawemenim kompjuterima 
mo2e biti potrebno i nekoliko sali da proiz- 
vedu grafidke slike u, npr,. televidjskim emi-. 
sijama, korapjuterskora dizajnu ili na filmu. 


najbrzim 

Transputer moze da proizvede slofcne 
grafike neveroratno brzo. Upotrebom u su- 
pcrkompjuterima - raiunanma sa vtCom 
brzinom, preciznosdu, i memorijom u odno- 
su na manje kompjutere - transputer omo- 
gudava simuliranje (oponasanje) eksperime 
nata ko]i su prvobitno bili moguci same u la- 
boratorijama. Ovo naravno dini ove procese 
jeftinijim nego Sto oni to zaista jesu. Blago- 
det za inzenjere je to da mogu da igraju .Sta. 
akor eksperimente sa ponudenira dizaj- 
nom. Prognoza vremena je kiasiCan primer 
za primenu supertempjutera. 

Cak, samo dan ranije napravljena vremen- 
ska prognoza, ako je zaista predzna. moze 
spasiti mnoge 2ivote od jakih vetrova, popla- 
va ltd. JoS jedna primena u kojoj se .ubrzava 
vreme’ jeste simuliranje nadina za vadenje 
nafte iz proverenih izvora, Superkorapjuteri 
omogucavaju konstruktorima odgovore o 
slo^nim strukturama koje zahtevaju detalj- 
00 planiranje, Ti odgovori pruzaju inforraa- 
eije 0 prittsku, o koriSdenju odgovarajucib 
materijala, o aerodinamidnom dizajnu vozi- 
la, problemima grejanja u problemu vihrira- 
nja i jos ditav niz vainih dinjenica. Najmanji 
radunar T-serije. FPS-264, koSta ispod 
350000 fuEti, Sto fc manje od desetine cene 
njegovog najbtiteg rivala, Cray-a. U Britaniji 
ima samo 12 Cray kompjutera, dije se cene 
kiedu izmedu 10 i 20 miliona funti po koma- 
du. Preko 1000 povezanih transputera moze 
funkeionisati isto tako dobro kao i najmod- 
niji Cray 

Poreaenje racunara baziranih na transpu- 
terima i ,Cray-ova' ipak nisu prejxirudiva. 
bududi da to ne bi bilo poredenje slidnih. 


■Mcruo za yvakvu poredenje tnogao bi, v.- 
lualno, biti broj floating point operacija ili 
aritmetidkib operacija koje superkompjuter 
obavlja u sekundi. One se mere hiljadama 
miliona (gigaflops). Cray 2 nudi 1 gigaflop i 
staje izmedu 5,2 miliona funti i 14,5 miliona 
funti. .Najved radunar T-serije - T/4000C, 
ima nafveCu brzinu od 262 gigaflop-a, oko 
200 puta vedu od bilo kog slidnog racunara, i 
cena rau se krece oko milion funti . 

Konvencionalni kompjuteri obraduju pod- 
atke periodifno - svaki zadatak ponaosob. 
Paralelni radunari vrte vi5e razlifitih delova 
jedne operaeije ii isto vreme. cesto milione 
odjednom. vezivanjem vedeg broja elemena- 
ta obrade zajedno, Ovo ubrzava proces, ali 
zahte%'a kompleksan dizajn i stvara tdkoce 
u programiranju. Da bi se pojednostavilo 
programiranje paralelnih procesora 1983. je 
raOTjen novi jezik programiranja tzv. Oc- 
cam. Prema svetskom eksperlu za transpute- 
re i ko-autoru .Sage o Inraosu”, Mick McLe- 
an-u: .Kao i transputer, osnovna odlika Oc- 
cam-a je jednostavnosi,' 

Sacinjen vrlo opseznim metodom integraeije 
(VLSI}, transputer sadrzava ekvivalent od 
200 000 tranzistora na 1 chipu koji je manji 
od 9mm* i sa±£i procesor koji upravlja sa 32 
bit-a podataka odjednom. On takode ima ug- 
radenu memoriju i veze za brzu komunikaci- 
ju I razmenu podataka sa drugim transpute- 
rima. Floating Point System je izabrao .hi- 
perkub' (.hypercube”) oblik za svoj inter- 
-linking procesor u kome je povezano B tran- 
sputera da bi se formirali uglove kodee. 
Smatra se da je ovaj .hiperkub* oblik najbo- 
IJi za kompleksne aritmeticke kalkulacije. 
Svaki hiperkub je nazvan .node” (uporiSte). 

Da bi se povedala procesotska snaga, j^- 
nostavno se doda viSe hinerkubova, do mak- 
Simalnog broja od 2 048 (2048). Medutim, ra- 
tunar nazvan Computing Surface, dizajniran 
od strane Meiko kompanije u Bristolu, jiigo- 
zapadna Engleska, nede imati ovakve limits 


18 


SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR '86. 



4 





ceno, S 9 m dizajn cirilicaih slova nije riajsrec- 
nije izahran (ilt je to pitanje ukusai, a u xMla- 
dinskoj knjizi tvTde da upravo rade na no- 
vom dizajnu, Nije ni njitna lake; zaraislite 
samo dirilifno slovo Ij 6vo je ipak, kollko je 
nama poznato, pm program kod nas koji ra- 
di sa cirilicom. mada sii joS neki proiz^^iladk 
naja\Tli odgovarajuce programe za svoje ra- 
Cunare. Valida ono: kud rd Turci txi i maii 
jMujo. 

Grafika i baza podataka 

L' STEVE-u slobodno moJete raeSati teksl 
i sltke napravijene programom za ertanje 
DEGAS. Slike su na ekranu prikazane taino 
onako kako ce biti ocUtampane na Stampa- 
cu. vam omogudu]e da proizvoljno ilus- 
trujete svoj tekst Mogjidnost dodavanja slika 
vrlo je eiegantno iskoriJdena u bazi ^data- 
ka, mada na neSto dnigafiji nafin Pretpos- 
tavimo da imate bazu podataka poslovnih 
partnera kojima treba da upiatite novae On- 
da u baa imate nekoiiko poija; itne, adresa. 
broj 2iro-raeuna i, izmedu osialog, koliku 
svotu treba da upiatite. Problem nastaje ka- 
da treba da promenite samo uplafeni iznos: 
treba se snadi. Razni program! za obradu ba- 
za podataka imaju razliCita reSenja STEVE 
omogucava da pomodu programa DEGAS 
naertate masku, redmo sliku poStanske up- 
iatnice, koja ie biti pozadina pd radii sa ba- 
zom podataka. Podaci iz haze se rasporede 
na odgovarajuca mesta (nije probleml, a ko- 
nadni efekat je da na ekranu raonitora vidite 
postansku uplatnicu sa oodacima na mesti- 
ma na kojima i treba da se nalaze. Sada naS 
problem nestaje: jednostavno kursorom do- 
demo do poija DIN i SLOVIMA, i upiSemo 
vrednosti. Podrazumeva se da de na standar- 
daoj poStansko] uplatnici podad biti od 
stampani na odgovarajudim mestima. 

Rezime 

STEVE je vrlo koreklno i profesionalno 
uraden program. Velike mogudnosti ST radu- 
nara dolaze kod ovog programa do punog iz- 
razaja, a kombinovane sa par elegantoih 
programsJdh reSenja. dine ovaj program jed- 
nim od najboljih u svojoj klasi, naravno, 
imajudi u vidu naSe potrebe i specifidnosti 
(razna pisma, neobu&nost kadrova). Pore- 
denja sa Macintosh-om su neizbezna, zbog 
slidnih operatlvnih sistema. all ipak su to 
dve raaSne u razliditom rangu cene. Nekom 
priiikom sam cuo ili proditao da je ATARI 
Macintosh za sirotinju, a sirotinja mora da 
pravi kompromise. Cini se ipak da .sirotinj- 
sld” STEVE nema prelerano respekta prema 
osvedodenim bogataSima. 

OS. K. 


Tesko je zaboraviti prve 
dane naseg bavijenja 
kompjuterima i mukotrpnog 
kitcanja po znojavim 
gumicama Spectrum-a u 
tekst procesoru Tasword II. 
Ina€e odlican engleski 
program imao je, po 
skromnom miSljenju autora 
ovog teksta, jednog jedinog 
konkurenta: domaci 
program za obradu teksta 
INES. U meduvremenu svi 
smo preSU na bolje i jace 
masine, pa i tvorac ovog 
programa. Rezultat: 
program STEVE za ATARI 
52’ seriju koji objedinjuje 
tekst procesor, bazu 
podataka, pise i latinicom i 
cirilicom i omogucava 
mesanje teksta i grafike. 


I uokviravanje prozora u kome se piSe tekst. 
No, na izbomi meni se dolazi lako: jednos- 
tavno miiem pomerite kursor u gomji desni 
ugao 1 pokaie se linija koja sadrii moguce 
opeije. Dodete.do odgovarajuce opeije, u 
prozoru se pokaie moguci izbor i na 
traienot komandi kliknete levim dugmetom 
na mUu. Inade. kada se jednom nadete u 
STEVE-u, pomeranjem misa vi pomerate 
kursor po ekranu a ne strelicu kao u DES- 
KTOP-u. Setanje po tekstu je takode jednos- 
tavno kursor u denji red, levim du^etom 
pomerate tekst nagore za jedan red. desnira 
du^elom za celu stranu. Analogno kada je 
kursor u gornjem redu. 

Sistemske tabele 

Toliko (mada kratkol o tome kako se radi 
sa programom. Onolto ova) program dini la- 
ko prilagodljivim, jeste moguenost pozivanja 
lakozvanih sistemskih tabela, koje sadrie 
podatke 0 tome kako je program konfiguri- 
sail [kako treba da radii i kakav je oblik slo- 
va. Naravno. sistemske tabple se mogu sni- 
miti, tako da ne morale svaki put kada uklju- 
dite racunar pono\T3 birati odgovarajuce op- 
eije. Mogudnost definisanja slova iskoriJdena 
je i za definisanje dinliSnih slova. Iskreno re- 


T.ARl ST serija radunara dobro je 
/ B poznata ditaocima nak^ lista: radi 
M radunariraa sa mocnim proceso- 
rom (.Motorola 680001, velikom radnom ne- 
morijom (512 ill 1024 KB), grafikom visoke 
rezoluciie (640*400}, disketnom jedinicom 
vtlikog kapaciteta (720 KB) i operativnim 
s'oemom TOS (mikvi, ikone i ostale tneej. 
Mlidinska knjiga, koja za Jugcisla\'iju zastu- 
pa ATARI-a. u saradnjt sa Elektrotehnidkira 
fakultetom u Ijubljani, proSiriia je roemonju 
ovog radunara na, za naSe pojmove. ogrom- 
aih 2 MB, pa su tako 520 ST i 1040 STF dobi- 
ii jaceg brata pod imenom (kud deS logidnije) 
2080 STF. Sa cenom cxi 2 85 miliona za kora- 
r-G : -r. ??t?m (radunar sa ugradenom disket- 
nom iriir.icom i monitor), predstavlja .naj- 
; V iobajt' na naiem tr2i5tu. 

Prscram STEVE se u potpunosti kontroli- 
mis-:~ j meni Sisremom. Startovanje pro- 

E ai: ■Ir-vodi Via aa glavmi meni (koji se 
-"r-ze posovTi pozvati opeijom 
DIS:. . r-t? "Tberr-t wa ielite da radite; ob- 
:a-it -vii.-- vrkj*-. obnit teksta sa slikama 
il; -‘-lada ba;.' pc-jiuka. Zatira izaberete 
dau.- -:: k-' ^eute da radite i nadete 

'■ pi..iramu ttkrami se nalazi samo 
iek.v .; tjijcst ; slikel nena kao kod Macm- 
•t’l.og d*'a ekrana odvojenog za meni 
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/ TELEKOMUNIKACUE / 



Sa povezivanjem racunara 
u mrezu, radi obavijanja 
poslovnib transakcija, svaka 
organizacija postaje 
podlozna neovlaScenom 
pristupu j koriScenJu njenih 
kompjuterizovanib 
podataka. 


I Piie Otmar Hedrih 

zraz SIGURNOST PODATAKA ima 
prema tome, niz znaSenja koja sc rae- 
niaju sa promenama tehnologije obav- 
ijanja posioNDih transakcija. 

Komunikadona javna Hnija za prenos 
podataka dec je sistema koji je najugrozeniji 
u pogledu sigurnosti, i koji nije mogiice fiziC- 
ki za$titi na cdo] duzini i kontrolisati mu 
pristup. Stoga se raCiinarski podad §tite 
icriptogransaniem. 

Naziv -KRIPTOGR^FIJA izveden je iz 
griklh red KRlfTOS (- sakriven) i GRA- 
FEIN (= pisati), i predstavljati veSlinu pre- 
uzredivanja razumljivc^ leteta u nerazum- 
Ijiv, sa ciljem da se njegova sadrzina udni 
tajnom za svakog, osim za unapred odrede- 
nog i ovlaSienog primaoca inforraacije. 

Dlplomanja je tradicionalno podruqe pxi- 
raene kriptogr^je. 

Za primenu u raCunarskim mreiama, me- 
dutim, klaaicne kriptografske metode su mo- 
rale pretrpeti bitne sisteraatske izmene, jer 
savremeni racunari i personalai raCunari 
omowdavaju veoma brzo odgonetanje kla- 
siinih Jifri. 



Jia^wigrsice koarurn'kac^ izaiedu 
karisnika A i B 


Radi jednostavnij^ opisa okolnosti u koji- 
ma problem postoji, izdvojicemo iz mreze 
dva racunara, A i B, koji se nalaze na medu- 
sobno, u geografekom smislu, udaljenim io- 
kacijama. Racunari su, pii tome, povezanl 
teleknmunikacionom javnom linijom za pre- 
nos podataka (irnajmijenom od PIT. na pri- 
mer). kao na si. 1. 

OrganizBcione delove u kojitna se nalaze 
ratunari (A i B| i operated, nazvademo, kon- 
vencionalno. Korisnik A i Korisnik B. res- 
p^tivno. 

Negde na komunikacionoj javooj liniji za 
prenos podataka, moguK je dUkretno pri- 


kljuCivanje trefeg racunara .C. kao na $1- 2. 
£iji je operater zainteresovan za il^Ian pm- 
stup sadriini raCunarskih komunikaclja iz- 
m^u Korisnlka A i Korisnika B. 

Dsvojitemo, daije. konvenciju da svakog 
ko se na komimikacionj liniju pnkijucLije 
radi ilegalnog pristupa ra6unarskim podaci- 
ma, nazoverao - NEPRIJATELJ: cak i onda 
kada se radi o individualcu kome odgoneta- 
nje si&iranih podataka predstavlja - intekk- 
tualni izazov. 

Ovakve aktivnosti neprijatelja, nazvacemo 

- NAPAD na sistem. Za na§a razmatianja 
pretpostavicemo da neprijatelj posedu)e: 

- stnicnost 

- elektronsku opremu za otkrivai^e vrste 
moduladje na komunikacionoj liniji, mul- 


Saglasno ovome, za skup podataka, poru- 
ku ili dofcuraent, kazemo da su .autenticni" 
kada su izvomi, odnosno kada dolaze od 
imenovanog izvora. U §irem smislu ovo zna- 
d da izvor ima oviascenja da poniku, (jioku- 
ment, ili skup podataka. poSaije. U kontek- 
stu PONUDA-UPLATA, na primer, za upla- 
tu kazemo da je autentlcna ako, i same ako, 
odgovara izvomoj ponudi. U okolnostiraa 
ra£unarskih mreza. koncepeiju autenti^osti 
ogranj£kemo na sledede situadje: 

1) Poruka polazi od Korisnika A ka Korisni- 
ku B, preko komunikacione jasme linije. 
Neophodno je, pri tome, da Korisnik B po- 
uzdano zna da poruka dolazi od Korisnika 
A, i da nije pretrpela bilo kakve izmene u 
tranzitu od A do B. Drugiin redma, Koris- 


Princip Sifrovanja iavnim Idjueem 



tiplekslranja, vrste komunikacionog pro- 
tokola, snimanje kompletnih bloko%’a ra- 
funarsklh podataka, njihovo preurediva- 
nje i ponovo oda§Hjanje na liniju. 

- neogranitieno vreme na raspolaganju 

- motiv da se raiunarskl saobracaj. izmedu 
Korisnika A i B, udni nesigumim. 
Aktivnosti neprijatelja cemo, daije, podeli- 

ti na: 1 } pasivne i 2) aktivne napade na sis- 
tem. Pasivan napad je samo pokuSaj da se 
razbije $ifarska barijera i proiitaju ra^unar- 
ski podaci koji se prenose, bez ikakvog poku- 
Saja da se oni izmene. Aktivni napad je po- 
tencijaJno opasniji. Ovde neprijateij pokazu- 
je nameru da izmeni sadrtinu podataka koji 
se prenose javnom komunikacionom lini- 
jom, a da pri tome ne bude otkriven. Od pa- 
sivnih napada, raiunarski teleprocesmg 
raoie se zaStititl Jifriranjem blokova podata- 
ka. Odbranu od aktivnih napada ^e meto- 
de za utvrdivanje AUTENTICNOSTI prene- 
tih mforraaeija. Prema Webster-ovom recni- 
ku, AUTENTIFIK.ACIJA je postupaJc uzajam- 
ne provere identiteta delova komunikacio- 
nog sistema koji stupaju u medusobnu inte- 
rakeiju. 


nik B mora da zna da li je poruka koju je 
upra\'o primio - izvoma, onakva kakvu ju 
je posiao Korisnik A. Stoga nije prihvatlji- 
vo autentifinost peruke odvajati od identi- 
teta Korisnika A, ako preipostavljamo mo- 
guenost prisush'a neprijatelja na liniji, Po- 
ruka od Korisnika A koja je lako modifi- 
kovana da Korisnik fi ne moie to da de- 
iektu]e, nosi isti rizik na sigumost, kao po- 
ruka za koju nije siguran da dolazi od Ko- 
risnika A. 

2) Poruka koju je Korisnik A smestio u me- 
moriju, 1 iasnije je proHitao. ili ju je proci- 
tao Korisnik B. predstavlja posebnii pre- 
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javtja ponovo originaini TEKST. 

OdaSiljaniem prijemnikovog ja%'nog k]ju- 
£a. operadju Jifriranja moze da izvede svako 
ko sazna ova] javni kljud, pa i neprijatelj. De- 
Sifriranje, medutim, moie izvesti samo onaj 
ko pc^uje TAJNI KLJUC. dakle sanio PRl- 
JEMNIK koji je emito\'ao javni kljuJ. Na ovaj 
je nadin telekomiinikaciona javna linifa za 
prenos podataka zaStidena od pasivnih napa- 
da nepdjatelja, ali ne i od aktivnog napada, 
jer neprijatelj moie da Sifrira svoje poruke 
JAVNIM KLJUCEM prijemnika. 

Buduci da su sifrirarje i deSifriranje inver- 
zne operacije, i ako nvedemo pretpostavku 
da Sifriranjem ne ielimo da prosirujemo 
TEKST, blok-sema sa prethodne alike moie 
se lako preurediti. da se dve inverzne opera- 
cije posmatraju ii obmutom redosledu izvo- 
denja. kao na 51. 4. 

Algoriiam Sifriranja preslikava inogude 
vrednosti TEKST-a u jednak broj mogucih 
vrednosti SlFRTEKST-a. Na ovoj slici Iretira- 
mo TEKST pomodu ove dve transformadje, 
ali u obrnutom redosledu. Kako algoritam 
.DESlFRIRANjE*. ipak, uvodi tajni Wjuc. vi- 
di se da je PREDAJNIK laj koji TEKST pre- 
tvara u .tajnosf, dok ga PRIJEMNIK tran- 
sformiie u TEKST poraodu javnog kljuda. 
Ovo isto rpoze da uani i bilo ko drugi pod 
uslo^'om da poznaje javni Idjui PREDAJNI- 
KA. Proces ..SIFRIRANJE" uspostavija origi- 
naini TEKST. Ovotn tzmenom u funkcijama, 
PRIJEMNIK more da dokaie i sebi i drugi- 
ma da |e primljenu poruku zaiaia poslao 
PRIJEMNIK. sa ko)im je stupio u interakciju, 

Vezivanjem Serna sa SI 3 i SI. 4 u kaskad- 
nu vezu, kao na SI. S, postize se i Sifriranje i 
autentifikacija ponikc metodom javnog kljii- 
Ca. SI. 5 prikazuje proces Sifriranja la PRJ- 
JEMNIK, koji je okruien procesom autentid- 
nosti PREDAJNIKA. PRIJEMNIK ne moie 
da iskonstruiSe lainu poruku predajnika, ta 
ko da postaje besmislcn svak pokuSaj Koris- 
nika A (PREDAJNIK) da za to optuii Koris- 
nika B (PRIJEMNIK) 

Na. ovaj nadin oba uiesnika u radunar- 
skom saobracaju postaju sigurni u identitet 
onog drugog. Na telckomunikacionu javnu 
liniju poruke idu Sifrirano. Ovim naEinom, 
sislem kriptiranja javn|m kljuEem daje fun- 
kciju ELEKTRONSKOG POTPiSA predajni- 
ka. koji nije mogude falsifikovali (bar za sa- 
da) u PRIJEMNIKU, IE na bilo koji nacin. 
Sistera je, prema tome. zaStiden i od pasiv- 
nog, 1 od alctivnag napada neprijalelja, a Ko- 
risntci A i B, jedan od drugog. ^ 


PriBcJp autentiSkadfe iavnim kljoieta 

STAJiTN! 

I Kl-jyf 


iseWERaroA 

PARA 

HL3UiiVA 


3Avhi MLjui FReoa. 


ta:ui 

KLJl/tf 


TEH$r 


THAfJSAOBfllSA/^O 


TBUST 




toju Mgurnosti sistema. Neophodto je da 
ditalac memotisane poruke pouzdano zna 
da je ovu poruku u memoriju smestio Ko- 
risnik A, i da je neto drugi nije izmenio. 
pre no Sto ju je Korisnik B procitao. Kako 
se, medutim, memorisani podaci mogu 1 
legitimno menjati, neophodno je da Koris- 
nik B zna izvor poruke, i identtlet svih ko- 
risnika koji su poruku menjali, kao i redni 
broj verzije, kako bi se oCuvao trag izme- 

3) Korisnik A i Korisnik B ulaze u medusob- 
nu interakciju radi obavij^ja odredene 
poslovne transakcije. 

Korisnik A, na primer. Salje Korisniku B 
zahrev kojitn mu naiaie da izvr§i uplatu 
na radun orgpnizacije u iznosu od y mEi- 
jardi dina», ladi kupovine neke robe za 
potrebe Korisnika A. 

U ovakvim okolnostiroa obavljanja po- 
slovnih transakdja, mogu nastupiti slede- 
de situacije: 

a) Korisnik B je primio doznadenu mu po- 
ruku od Korisnika A. i vratio pon-^u 
prijema poruke; a zatim izviiio uplatu, 
kao Sto je u porud naznadeno. Transak- 
cija je, dakle. uspeSno obavljena. 

b) Korisnik B ignonse primljenu poruku i 
ne vraca potvrdu prijema Korisniku A. 
Transakdja se ne obavija. 

cj Korisnik B je primio poruku, vralio po- 
tvrdu prijema Korisniku A, i izvrSio na- 
znadenu uplatu. Korisnik A. medutim. 
tvrdi nakon toga, da takvu uplatu nika- 
da nije trazio od Korisnika A. te da je 
ovaj lakav zahtev - falsifikovao. Koris- 
nik B nema mogucnosti da doka^ svoju 
ispravnost. 

d) Korisnik B je primio poruku, vratio po- 
riTdu prijema i izvr^o naznadenu upla- 
tu. Korisnik A. medutim, tvrdi da je po- 
slao zahtev za uplatu za neku drugu ro- 
bu. 1 za mnogo manju novdanu stimu. 
Konsnik B, opet, nema mogudnosti da 
dokaze svoju ispravnost, 

e) l^rijatelj.C’predstavljajudse kao Ko- 
risnik A, Salje Korisniku B poruku sa za- 
btevotn da Korisnik B izvrSi uplatu, od- 
Dosno obavi neku transakciju, u korist 
Piubletn obavijanja posicvnih transakdja 

u uslovima radunarske mreze, izmedu Koris- 
nika A 1 Korisnika B. dakle, posmatracemo u 
okolnostima nepostojanja poverenja izmedu 
Konsnika A i Korisnika 3, i u pruustvu ne- 
pnjatelja na komuniiocionoj javnoj liniji za 
prenos podataka. - 


Prenos podataka sa elektronskim 


Da bi se komunikadona javma linija za 
prenos podataka zaikitila od neprijatelja, a 
Korismci A i B jedan od drugog, vrSi se lifri 
ranje racunarsidh podataka u kriptosistemu 
sa javnim kljuEem. 

Korisnika A i B nazvacerao PREDAJNIK i 
PRIJEMNIK poruka. respektivno, SI. 3 prika- 
zuje postupak lifriranja podataka u kripto- 
sistemu sa javnira kljucem. 

Poruka koju je stVorio PREDAJNIK (Ko- 
risnik A) pre sifriranja, nazvacemo TEKST. 
TEKST se Sfrira u PREDAJNIKU. Inverzna 
operacija od ove je DESIFRI RANJE, i vrSi se 
u PRIJEMNIKU (Korisnik B|. Nakon usp<K- 
tave komunikacione veze, kada se Korisnik 
A deklarik kao PREDAJNiK, a Korisnik B 
kao PRIJEMNIK, PRIJEMNIK generise 
STARTNl KLJUC. Na osnovi STARTNOG 
KLJUC,A. PRIJEMNIK generiSe dva nova 
^juca: JAVNI i TAJM KLJUC prijemnika, 
^jni se kliuf deponuje u prijemniku, a JAV- 
NI KLJUC se Salje PREDAJNIKU Kada 
PREDAJNIK pnmi JAVNI KLJUC prijemni- 
ka, on ovim kljucem viii SIFRIRANJE TEK 
ST-a. Sitrirani tekst demo nazvati SiFRTEK- 
ST. javni kljuC mora imati osobine jednos- 
merne funkcije tajnog kljuca. Njime se moze 
samo Sifriiati TEKSJT, ali ne i deSifrirati ved 
Sifrirani TEKST. Predajnik. zatim, SlERTEK- 
ST §alje prijemniku. i ovaj vt^i njegovo dedif- 
riranje svojim tajnim kljucem. Nakon opera- 
cije de^ifriranja, na iziazu PRIJEMNIKA se 
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podeJavate kako je i red - pomodu instrume- 

I NACix - pomofiu rafiunara i programa 
koji simulira frekvencmclar ili osdloskop. 
Frekvendje koje se ovde koriste dovoljno su 
nlske da se ovakvi programi mogu koristiti 
bei teSkoca. Za ovu s%Thu raCunar Spectrum 
je zgodniji jersc signal moze jedrostaTOodo- 
vesti na njegovu EAR utidnicu (jedan od pro 
grama Cije karalderistike odgovaraju je I 
..FREKVENO^ETAR' autora Radovana Ob- 
radovida koji je objavijen u ovoeodiSnjem 
junskom broju ^veta kompjutera"). Da bi se 
signal pojaCao zgodno je iskoristiti neki kase- 


ju na 1650 (hiijadu §esto pcdeset] herca. Ti- 
me je podeSavanje predajnika lavrSeao. 

DA BISMO PODESIU PRIJEMNIK potreb- 
no je da poveiemo osciloskop na izlaz pri- 
jemnika (B i C kontakt na konektoru ili ko- 
lektor tranzistora T2). Pre nego sto zapotne- 
te podeJavanje potrebno je da snimite na ka- 
selofon signal koji bi se dobio iz predajnika 
kad bi raCunar slao neke podatke. To dete 
uraditi ovako: ubadie u radinar program 1 
koji smo dais u prilogu, ukljuSte modem i 
snimajte na kasetofon ono Sto sfe Cuje iz 
zTOdntka modema (zato je bilo potrebno da 
prvo naStelujemo predajnik!) za oba po- 
fozaja prcklopnika S. Ne treba zaboraviti da 
se kasetofonom imitira drugi modem (kojlse 
moie i koristiti umesto njega), pa SNIM- 
KOM U P0L02AJU .ANSWER' TREBA 
PODESAVATI modem U POLOiAJU 
.ORIGINATE’ (trimer P4) 1 OBRMJTO 
(tiimer P3}. Zatim u radunar unesemo pro- 
gram 2 1 pomeramo odgovarajuci trimer po- . 
tenciometar posriiatrajuci signal na osdlos- 
kopu. Brzina prenosa modema je 300 bauda 
(300 bita u sekundi) a za pcenos jednog ka- 
caktera potrebno je 10 bita (start bit koji je 
uvek jedan. 8 biU ASCII koda karaktera stop 
bil koji je uveknulaj. Kako nal program stal- 
no Wje slovo X (iks) ddimo da se isti sled 
impulsa ponavlja sa uJestanoScu od 30 her- 
ca, pa osciloskop treba podesiti-na taj opseg. 
Kada je prijemnik dobro podeSen signal ima 
izgled „£etvrlki' oMrih ivica. kao na slid. 
Ako prijemnik uije dobro pod^en signal se 
ili uopSte ne vidi {na osciliskopu je ravna li- 
ni}a] ili je jako izobiLCen. 


kada ste mondraU delove 
na Stampanu ploiicu, 
zaJemili ib i sve dobro 
proveiib (i uz to utvrdili da 
uredaj radi!) na redu je 
najvaznija faza izrade 
modema - podeiavanje. 


Piie Vojislav Mibailovid 


I I a ialost. za podeiavanje modema 
I ^1 potrebno je kako izvcsno pred- 
A « znanje tako 1 odgovarajuda opie- 
ma. Ako ne posedujete ni jedno ni dnigo_je- 
dino vam moierao sasetovati da potrazite 
pomoc u nekom kompjutetskom ili TV servi- 
su. jer. ako imate nepravilno podeien mo- 
dem to vam je isio kao da ga i nemale! 

Prvo se podeiava predajnik pa onda pri- 
jemtiik. Podeiavanje se svodi na nameJtanje 
trimer-potenciometara PI, P2, P3 i P4 tako 
da se postigne odredena frekvencifa ^lo- 
vanja (predajnik) ili odredeni oblik signals 
(prijemnik). Uzmite u obzir da podeiavanje 

E entiometara mora tefil onim redosledom 
i smo ovde nsrveli (P2. PI za predajnik i 
P4i P3 za prijemnik). Pridr4avajuci se tog re- 
dokeda nece vam se desiti da podeiavanjem 
jednog dela pokvarite podeienosi drugog! 

Podeiavanje uz pomoc 
instrumenata 

Za PODESAVANJB PREDAJNIKA polre- 
ban vam je digitalni frekvencmetar (Frequ- 
ency Counter) koji treba piikijuCiti na zvuC- 
nik. Preklopnik S stavimo u ^loiaj pri ko- 
me svetli cr\’ena dioda (.ORIGINATE’) i za- 
tiiii okre£cmo trimer-potendometar P2 sve 
dok na frekvencmetru ne ocitamo 980 _(de- 
vetsto osamdeset) berca. Onda S prebacimo 
u polozaj pri kotne svetli iuta dioda (.AN- 
SWER') i trimcrom PI podesimo frekvenci- 


nej tchrStO) 


tofon koji ima mogudnost reprodukcije ti to- 
ku snimanja (monitoring). Signal iz zvudnlka 
modema dovedemo na ulaz kasetofona, uk- 
ljucimo snimanje i signal sa EAR izlaza do- 
vedemo na EAR ulaz na Spectrumu. Sto se 
tide programa koji simuliraju osciloskop ne 
mozemo vam preporuditi neki poseban. all 
ih sasvim sigurno ima (nisu svi Spektrumov- 
ci zarazeni igromanijom). Ako takav pro- 
gram ipak ne pronadete. ne ocajavajte: kad 
ste jednom podesili predajnik (§to je i naj- 
teze), podeiavanje predajnika je relativno 
jednosiavno, ito dete i sami videti kada opi- 
iemo U NACin - odnosi se na podeiavanje 
prijemnika pomocu snimljenog signala sa 
Commodorea. Radi se isio kao sa oscilosko- 
pom, ali umesto da se on poveiEe, u radunar 
se unese program 2, startuje se i posmatra 
ita se ispisuje na ekranu. Kasetofon imitira 
signal iz nekog drugog, pravog modema koji 
bi se CUD iz tetefonske sluSatice. Prvo demo 
podeSavati trimer potenciometai P4 u po 
lozaju prekiopnika .ORIGINATE” (to znadi 
da trefca kori^ti snimak napravljen pri po- 
loiaju ..ANSWER”). Okretanjem irimera 
pronadi dete jedan polozaj pri kome. uz 
mnogo brljotina, podinju da se pojavljuju i 
iksovi. Zabelezite taj polozaj i nastavite sa 
okretanjem trimera u ism stianu sve dok ik- 
sovi ne pocnu da se gube; zabelezite i taj po- 
lozaj Pravi poloiaj je na sredini izmedu ove 
dve oznake. Sada je na redu polozaj .AN- 


Podesavauje bez instrumenata 


Svcsni smo da mnop nafi etaoci ne pose- 
duju instrumentc potrehne da bi se modem 
podcsio na nadin kako smo to opisali u pre- 
thodnom odcljku- Zato demo opisati i neko- 
liko nadina podeJavanja pomodu .Stapa i ka- 
napa' kako bismo i njima pomogli. Ako se 
modem podesi na taj nafin trebalo bi da sa 
njegovim tadom bude sve u redu. ali to vara 
ne moiemo garantovali. Preporudujemo 
vam da ako jc ikako mogude modem ipak 


ASCII K6o_SLOyA ^ 


START 
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SWER' i triraer P3. Sve se radi isto kao i pre, 
samo So traku treba premotati na ono mcs- 
to gde ie snimJjen signal pn poloiaju .ORI- 
GINATE'. 

Na slican na£jn mozete podesid i predaj- 
nik, samo za to, umesto kasetofoca, treba da 
imate nekog predusretljivog prijatelja koji 
ima vec podeSen modem. Taj dnigi modem, 
zajcdno sa svojim Cotnmodoreom, naravno, 
treba da donesete u va$ stan (osim ako ste u 
stanju da budete oa dva mesta u isto vreme). 
'ideja je u tome da vaS raCunar, putem svog 
raodema, Salje onom drugom neprekidan 
niz, recimo, slova X i da pritom okiecete tri- 
mer sve dok prijateljev modem ne uhvati sig- 
nal $a vakg. Prvo se podekva P2 pH po- 
lozaju .ORIGINATE" na vaSera i .ANSWER' 
na pomodnom modemu, a zatim preklopni- 
ke prebacite u suprotne polozaje i podesvaj- 
tc PI. PodeSavanje se \iii tako da sc nadu 
dva graniCna polozaja i triuier postavi u sre- 
dinu izmedu njih, kao$to smo to ved opisali. 


Nadamo se da vas nismo uplaSiii svim 
ovim komplikacijama; kad malo bolje pro- 
studirate ova] £lanak videdete da je stvar, za- 
pravo, priliJno lednostavna. PreporuSli bis- 
mo vam, ipak. da predajnik podeSavate po- 
mofu frekvencmetia (Hi Spwtnima). I joS 
neSto: pre oego Sto probate da stunite u vezu 
sa nekim mailboxcm uverite se da vaS mo- 
dem dobro radi; dugotrajnim bezuspeSnim 
poku^avanjem samo zadriavate druge koris- 
nike! 

Konac delo krasi 

Kada ste zavrSili podeiavanje ostaje vaxif 
samo da modem smestite u kakMt lepu kuti- 
jicu i da napravite lezi^e po meri za slu^ali- 
cu vakg telefona (uzgred budi re£eno, 
te kako stavljate sluklicu u leiilte - telefon- 
ski mikrofon treba da dode na zvuinik mo- 
dema i obmuto; ovakve gre^ke vam se 
moida dine glupim all verujte nam da su 
vrlo teste!). 


Sta se moze raditi sa modemom? lako )e 
uredaj razvijeti prvenstveno da bi se naSim 
titaocima omogutiia veza sa prvim doma- 
Cim mailbox-om „YUMBO“ primena mode- 
ma ne ograniCava se samo na to: vrlo lako se 
moze nabaviti {a jo5 lakSe nabavid) program 
uz ciju ce pomoC dva vlasnika ratuaara mo- 
fii da razmenjuju podatkc, programe ill bilo 
kakve datoteke. Jedan takav program za ra- 
tunar Commodore 64 dajemo vam i mi. 


koraditajigreSi 

Vero%atna ste pregledajudi montaznu 5e- 
mu objavljenu u proJlom broju primetili 
da na njoj jedan kondenzator nije obe- 
leien. Radi se o kondenzatoru C9 kapac;- 
teta lOnF. GreSka ide na du§u tehnitkora 
crtatu. 


Komunikadoni program 


Program koji vam dajemo u 
potpunosti je prilagoden radu 
sa maiiboxom YVMBO". 
Sastoji se iz BASIC-a i 
masinskog deJa 


n ko ne posedujete disk jedinicu ne- 
ophodno |e da izmenite dve linije 
BASIC a. Izmenjene linije trebalo 
bi da izgiedaju os'ako: 

I'M If PEIK{49l52J<>l6g THEN LOAD -TEWI.r, 1,1 
ISO OWN 5.2,8. CHI!St6>.CHRJ«):6eT»5, A|:as>255 
DIMTJ(3)SyS A9176 

Da bi program ispiavno radio ponebno jeda 
BASIC snimite pod inienom ..TERMINAL" a 
maSnac pod imenom .TERM.2", kao Sto se 
vidi u llniji br. 140 BASlC-a. Takode je neop- 
hodno da maiinski program bude snimljen u 
obliku niza bajtova - za to treba koristiti ne- 
ki monitor program koji ima mogutnost sni- 
manja u tom obliku. Ma^inac se prostire od 
SCa« do $C736. 


Rad sa programom 


Treba utatati BASIC i startovati ga sa vas ; 
RUN. Na ekranu 6e se pojaviti meni sa tri po2i 
opcije; TERMINAI, SLANJE FAJLA i PRI- ime 
JEM FAJLA. Da bi se izabrala neka opcija no it 
treba otkucati. njen redni broj. Za rad sa u os 
YUMBO-m uglavnom cete koristiti opciju napt 
TERMINAL - u okvint nje raoiete da laljete ^ si 
komande mailboxu i da primate njegove po- na s 
ruke. Postupak je sledeii: startujet? pro- 
gram, okrenete lelefonski broj IiTJMto-a i imat 
iuda dobijete vezu i sacekate na nizi ton Stan: 
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(kao §to je to opisano u prollom broju) - 
startujete opdju TERMINAL MoguCe je da 
se pre naslovne poruke pojave neki neicljeni 
znaci; oni su posledica §uma telefonske linije 
i treba ih zanemariti. U glavni meni vraca- 
mo se pritiskom na taster CLR/HOME. 

Za utiiavanje oeke sekvendjalne datoteke 
ili programa koristi se opcija PRIJEM FAJ- 
LA. Pivo se komunilracija normalno uspos- 
tavi uz pomot opcije TERMINAL zatim se 
zada komanda DOWN, odgovori se na sva 
pitanja koja YUMBO postavi (tada de vam 
biti saopSteno i vreme potrebno za prenos). 
Posle toga treba izadi iz TERMINAL moda 
pomodu CLR/HOME i izabrati opdju PRI- 
JEM FAJLA. Racunar ce vas pitati da li je u 
pitanju program ili sekvendjalna datoteka; 


Kada na ovaj nadn pocnete da piimate 
datoteku slobodno idite i proSeiajte se - pre- 
nos nije pieterano brz (otprilike kao sa kase- 
tofona) ali bolje - ne moie. SKRECemO 
VAM PAZNJU da je ZA KORISCeNJE OVE 
OPajE NEOPHODNA disk JEDINICA! 
Ako ste veSti u maSnskom programiranju 
ncde vam biti teJko da prepravile program 
tako da radi i sa kasetofi^om. 

Sto se tite opcije SIANJE FAJLA racunar 
vas prvo pita za ime datoteke (programa) i 
podinje sa radom. Ako ste otkucaii pogreSno 
ime pitanje de se ponoviti. .A ako ste isprav- 
no ime zaboravili mokete izad iz ovog moda 
u osnovni meni ako pritisnere taster FI. Da 
napomenemo da je komanda mailboxa .UP" 
za sianje fatlova u YUMBO dircktno dostup- 
na samo korisnicima tredeg i viiih'nivoa. 
Ako ne posedujete taj nivo a smatrate da 
imate da ponudite n^i inteiesantan pro- 
gram ostavite o tome pontku operateru (ko- 


manda FEED) ili se javite telefonom „Kom- 
pjuter servisu". 

Racunamo na vas 

Verzija programa koju vara dajemo ni u 
kom slucaju nije konadna; moguda su joS 
mnoga usavrSavaaja i doterivanja. Jedna od 
tih izmena ved je pomenuta: omogucavanje 
prijema datoteka na kasetofon. Moglo bi se 
napraviti i to da se pritiskom na neki fun 
kdjski taster dobija va§e korisnidko ime ili 
lozinka (Sto da se muiite pamteci i kucajudi 
kojekakva slova i brojeve), editor ili neSlo 
tiede. Svaku vTcdnu inovadju sa zadovolj- 
stvora demo objaviti. 

O (V. M.) 


iBd sBkesszse.e 
U8 sik*53281,e 
126 print'T 
138 printchr$(14) 

148 if8*ek<4915Z)0169th«niBa<l"teri>.2"J 

,1 

158 iipMiS,2,8,ckr9(8>*chrS(l):9et*5,aS:b 
s°255:opeRl,8,15 diHtSO) :s»s491T6 
168 t9$="psp":tS(l)'“Pri»9r*N‘'it$<2>’'"S£Q 
•••tS(3)="Hor4Ppii‘' 

1 T 0 print'V' 

181 print" 1 - lermnal" 

198 print" 2 • Sianje Faila” 

281 print" 3 - Prijen Fijia” 

211 9cta$'ifa$2“''then218 
221 lEaS°“2"thea26e 
238 ira$‘''3"tken38l 

248 ■fa$='T'lkenpriflt"||Eneriiinal l1od''':9 
oti448 . 

258 90te218 Y 
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2SI frintTIw prosrina? :9Cisuk468:ifi 

$=""irfl=lth*nl7e 

278 printTTiP fiJIa (P.S)? 9 Jf; 

288 setaS if»i=""thM289 

298 if8*=’ir'theBlT8 

388 ifa$-”p'’thCR58‘8:t=i:90to3« 

318 ifa$="s"theRsa-2:t°2:90to34 
328 ifaS*‘V'thensa=8;t=3:gol9348 
338 9Bto2ll 

348 printt$(t)'^r' opM2.8,si,i$:iBPutl»l, 

e$,«Pt$,t$,5$ 

358 ifMl<B»>8th*™>riBfF'B*","*i^"."t* 

■■,"s$tlos»2:90tB278 

388 sys49173:pok(5i22T,t;sys49184:ifp»ek 

(312)=itheBclasc2 90ti448 

378 S9S49173 ' pok(51224, bs: sys49158 : close 

2 9018448 

388 prtnt'tllw za save? :9esirb48l' ifiS 
=’"‘orfl=ltkenl7e 

398 S9s49173:svs49i6i :ifpeek<512)°lthen4 
48 

488 tS=“,"«i*idS(l95.peek(51227),l)«“V 
418 pnnt'^ip FajU: "i$(peeh(51227)) 
428 open2,8,2,"8l;''ti$i1$-fori*ltol388:n 
eztx:print:s!is81318 

438 sys49173 ' sys4915S :clese2 ^ 4orx=ltol56 
rnertx PBkeS68,pefk(667) :9 o1d 448 
448 print 

4S8 $ys491T3tsys49167;9ntel7e 
4(8 fi»8 

478 pr'infl jr. 

488 9eta$:if3$°““lhen48B 

498 ifa$°chr$(13)tkcn57B 

588 ■ra$=chr$<28)then558 

511 i fa$='1f'thenfl°l:90tB378 

521 ineii(a$)>28then4ft8 

531 if{4SC(a$)aD4127)02then48l 

548 printaF; :iS°i$ia$:90ta478 

558 if]efl(i$}=lthen488 

5«e print" lir. iS=iBrt4(iS,len<i$>'l> 9 

010478 

578 print" "treiurn 
reaey. 


Terminal 2 


18 restores^B 
28 fer i=49152 to 51886 
38 read apokei.a 
48 s-sta 
38 next 1 

88 il $0221569 then prinl''9i'eska' !!” st 
op 

76 ppinf'podad fcorektno uneti'':stop 
88 

188 datalS9, 8. 44, 189, 3, 44,169,6,44.169,9 
,44,163,12,44,169,15,234.76,24,192 

181 dataTS, 155, 197, 133, 98. 186, 142, 28,288 
,189,48,24,181,98,141,46,192,168 

182 datal92, 185,8,141,47,192,76,48,192,7 
6,81,192,76,6,198,76,288,133,76,296 

183 datai96, 76,23.197,76,179,197,71.79,7 



9,66,65,68,63.87,75,33.47,66,93.89 

184 data78, 141, 3, 288, 169, 8,141,8,288,141 

,1,288,141,2.288,169,8,141,6,288 

IBS datal41,7,2e8,32.123,19l,32,242,192. 

163.138.286.88.173.1.218.141.8.288 

186 datalT3,2,2IB, 141,1, 296,173,8,2,141, 
2,281,169,1,141.4,298,169,1,141,3 

187 data288, 173, 5, 288,44, 3, 288,248, 22, 17 
2.4.288.162,8,199,8,288,217,86,192 

188 data2l8, 9.288,232,224,3,288.242.76,1 
, 98 , 192 . 14, 3 , 288, 173 , 4, 268 . 24 , 185 

183 data3, 141, 4, 288, 291,15,288, 218,76, 95 

.192,169,255,141,6,299.141,7.289 

lie data76, 183,192,238,6,288,288, 3,238,7 

,269,173.7,268,13,6,288,248,19,173 

111 data6, 288,201, 7, 173. 7, 288, 291, 28, 144 
,138,169,1,133,158,76,94,197,169 

112 data8, 133, 159, 96, 234,152, 72, 173, 155, 
2.285,156,2,248,22,172,156,2.177 

113 data24T, 72, 238, 156, 2, 169, 8, 133, 158,1 
84,141.1,2,184,168,76,29,193,163 

114 da1a2, 133, 136.169,8,141,8,2,184,168. 

72.169.3.133.186.184.96.162.3.32 

115 da1a281,255, 162, 9, 195, 66,192,32, 218. 
255,288,232,224,3,288,244,76,284 

116 data255, 141, 1.268, 183, 8, 141, 11, 288,1 
69,2.133.98,172,9,288,32.36,193,189 

117 data4, 32, 81, 192,185, 158, 248,7,138, 98 
,288,243,78,66,193.169,3.32,36,193 

118 datal73, 13,298,248, 5,173,8.298. 248, 3 

1.173.4.211.141.1.288.141.23.288 

U9 data32, 127, 194,165, 158.211, 1,240, 12, 
281,2,248,219,211,4,248,4.201,8.248 
128 data211, 96,169,18, 32,81, 192,165,138. 

288.281.189.18.141.9.288.161.12.32 

121 data38, 193,169, I, 32, 81, 192,165, 138, 2 

48,5,286,9,288,288,237,36,169,1,141 

122 datall, 281, 173, 38, 288, 248,5, 166, 1.32 
,36,183,169,11,32,81,192,165,158 

123 data28e, 237, 169, 8. 141, 38.288, 173, 4, 2 
86,261,1,288.53.173,13,218,288,184 

124 data238.2S, 288,286,3,238,26, 288,32,1 
81,195,168,5,286,177,188,281,255 

125 da1a288. 22, 183,1,141,13,218. 173,22,2 

88.73.1.141.22.288.32.188.195.32 

126 data68, 195, 76, 2, 194,32.255,194,169,1 


86.44.169.63.32.134.197.168.6.32 

127 data38,193,169,8,32, 81,192, 165,156,2 

88.234.32.198.195.168.4.177.188.141 

128 data9, 286,32, 113,195, 182, 5, 32, 281. 25 
5,181,8,177,188.32,211,255,288,284 

129 data9, 288,288, 245, 32, 284, 255, 169,6, 9 

6.189.33.32.134.197.168.8.32.36.193 

138 datal6S,8,32,81,192.ie5,158,2B8,237, 

169.18.141.9.288.168.12.32.36.193 

131 datall9, 16,37,81,192,165, 158,248,5.2 

86.9.268.218.237.163.3.141.9.288 

132 datalBS, 9, 32, 36, 183,169, 8,32,81,192, 
286.9,288,288,241,169,1,96,188,6 

133 datal69,9,141,6,288,14i,7,2eB,32,123 
,198,32,242,192,185,158,288,68,173 

134 dataa,2,153,e,2ei. 192,3, 176.28,153,6 
.288,192.2,286,21,173,8,268,281,65 

135 data298, 14, 173,1,288,281,67,288,7,17 

3.2.288.281.75.246.11.286.284.9.288 

136 data28e, 194, 169,1,133,158,96,169,255 
,141,6,298,141,7,288,76,137,194,238 

137 daia6, 286, 298, 3, 238, 7, 288, 173, 6, 288. 

13.7.268.240.27.173.6.298.281.6.173 

138 data?, 286, 281, 16, 288. 158, 169, 2,133,1 
58,192,0.248,4, 169,4,133,150,76,94 

139 datal97,i69,8,133,15B,96,173,22,288. 
73,1.141,22,288.32,188,195,160,5 

146 ditalTS, 25. 218, 24, 165, 1,145, 188, 288, 

179.26.288.185.8.145.186.162.2.32 

141 datal9l, 255, 168. 7, 32, 287, 255, 145, 186 
,288,32,183,255,288,16,264.24,288 

142 data2ei,248.1S2.72,76.69,i95,i52,72, 
168,5, 2n, 169, 255, 145, 108,76, 69, 195 

143 data72, 32,214, 255, 32, 155, 197, 32, 121, 

197.32.155.197.168.4.177.181.141 

144 data9, 288, 32,113,195, 184, 166, 4, 145,1 

86.32.129.195.96.169.8.133.186.173 

145 data22. 288, 24, 165. 261. 133, 181, 96,169 
.8,133,108.173,22.288.73,1,24,195 

146 data281 , 133, 101,96, 169,1,141, 18,298, 

141.19.298.141.21.288.141.21.268 

147 datal69, 4,173, 18, 288,24,113,198, 141, 

18.288. 144.3.231. 19.288. 173.26.268 

148 dataOl. 168, 141, 28, 286, 173, 21, 286, 42, 

46.28.288.46.21.288.268.284.9.288 

149 data288, 216.166,8, 173,18, 288, 145,189 
,286,173,19,288,145,118,286,173,21 

158 data28a, 145, 108,288, 173,21,288. 145,1 
88,96,169.1,141,13,288,141,12,286 

151 datal41, 29, 298, 169, 1,141, 22, 288, 163, 
255,141,23,268,141,26,286,32,113 

152 datal95,168,4, 169,7,145,188,32, 186,1 
95,168,5,168,8,145.188,298,145,168 

153 data32, 172. 193, 248, 251. 169,8, 141, 8, 2 
,96,189.1.141,23,288,189,8,141.26 

154 4ata26l,141,13,2ei,141,22,28l,141,S, 

261.141.6.281.141.12.288.169.7.141 

155 data4, 261, 189, 9/32, 56, 193. 173, 13,288 
,288,218,32,132.136,218,88.32,284 

156 data2S5, 173, 9, 296,261, 7, 248, 22, 162,2 
,32,281,255,198,7,195,1,281,32,218 

157 data25S, 286,284,9,289, 288. 244, 32,28-1 
,255,173,6,281,211,253,298,1,169 

1^ data!, 141,13, 288, 189,33, 44, 169, 196, 3 
2,211,255,32,155,197,169,8,76,48 

159 datai96, 32, 284,255,189, 63, 32,219,255 
,173,23,288,141,4,201,169,3,76,48 

188 datal9S, 173, 8,281,141, 14, 298,173, 1,2 

81,141,15,288,173,2,281,141,16,280 

161 datal73,3.2Bl. 141, 17.288, 32,186,195, 
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1.73,23,288.141,3,200,32, l?8, 195.173 

162 4atae, 211,215, 14, 280, 208, 27.173,1, 21 
1,285,15,288,218,19.173,2,211,205 

163 Mtall, 200, 288,11,173,3, 211, 285, 17,2 
00.288,3.163.0,96,169,1,96.169,8 

164 4aTal41, 25, 280,141, 26,288, 141, 13, 288 
. 141 , 22 , 288 . 141 , 12,288 ,169,7,24, 185 

165 4aul, 141, 4, 281, 169, 0,32, 50, 193,173, 

13.288.288.32.32.132.106.288.16.173 

166 data?, 281, 141,27,288, 159, 1,141, 13,28 

8.189.0. 76.233.196.173.23.288.141 

167 data4, 281, 169,3, 76,233, 196, 168,0, 141 
,8,2.96,169.0,141,13,200.141,12,280 

168 datal69, 1,141 22,206, 141, 29, 208, 169, 
255,141.25,288,141,26.286,32,113 

169 datai9S,168,4, 169, 7, 24, 105, 1,145,100 
,32.108,195,160,5,169,255.145.186 

178 data288, 145, 188, 168,7,173,27,288,145 
,188,189.1,141,38,288.32,172.193 

171 d8ta248,2Sl.iB9, 9,141, 0,2,96,231,12, 

280.173,12,299,281,3,144,12,169,9 

1?2 datal41, 12,210, 173,11, 208, 248, 7; 208, 

17,173,U,28e.24l,i2.162,8,ll8,9 

173 data28l, 208, 253, 232, 224, 128,268, 246, 

96,72,173,25,206,13,26,280,240,10 

m datalT3,20,280.20l,S.ie4,32.2ie,25S. 

72,184,96,32,126,239,173,161,2,201 

175 datal28, 248, 246,281,146,240, 242,96,3 
2,193,191,32,241.192,165,158.288 

176 data28, 173,8, 2,41, 127, 141,0, 2, 291,8, 
248,11,281,13,240,7.281.32,18,3.76 

177 dat82i, 138, 201, 97, 144,13,281,123,176 
.9,56.233,32,141.8,2,76,234,197.201 

171 dataBS, 144, 10.201,91,176,6,24,105,12 
8,141,1.2,201,8,288,5.169,28,141 

179 datal, 2. 281, 34,288, II. 32, 218, 255, 169 
.21.32,211,255,169,34,173.8,2,281 

118 daial3,2U. 7,169, 32, 32,211,255.163,1 

3.32.211.255.32.113.198.32.221.255 

181 data246.147, 141. 6,2,281, 19, 248, 69, 20 

1.65.144.13.201.91.176.9.24.185.32 

182 datal41, 8, 2. 76, 67, 198.173, 8, 2,281,19 
3,144,10,211,219,176,8,56.233,128 

1S3 datal41,9,2,2ll,2e.288,5,i69,l,141.8 
.2,281,131,288,5,168.16,141,1,2.162 
184 datiS, 32,201, 255, 173, 8, 2,32,211, 255, 

32.284.255.76.178.197.96.169.18.32 

105 data21l,25S,169,32,32,210,25S.lS9,lS 

7.32.210.255.119.146.32.218.255.173 

ISE datal41, 2, 211, 2, 218, 7, 114, 186, 236.28 

.210.208.249,169,1,141,0,2,96,8,1 

107 datal,9,0.l,9,0.9, 0,0,1, 6,0,9, 1,0,24 

9.214.1.1.255.206.0. 9.168.1.32.195 

119 data255. 169, 36, 141, 56, 199, 169. 48, 141 
.57,199,169,1,182,8,160,1,32,186 

118 data255U69,2,162, 56,168, 188,32,189, 

255.32.192.255.169.64.32.144.255 

1» datal62,1.32,lS8,255,32,144,255,a2,2 
17,255.32.297,255.32,207,255.32,297 

191 data25S, 201. 0,240, 51, 32,284, 255,32,2 
28.255,281,32,208,3,32,48.199.162 

192 datal,32. 198.255, 32,267.255, 161,32,2 
87,255,72.152,171.104,32,285.189 

193 daul69, 92,32.218, 255,32,287,255,201 
.9,208, 8. Its, 13, 32. 211.255. 76. 223 

194 datalS9, 32,211,255,78,14,199. 169, 1,3 
2,195.255.32,204.255,169,204,133 

195 datal7i. 96. 32, 228,255, 281, 32, 298,249 
.96,1 

r«ad9. 
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Emulator eproma 

(drug! deo) 


P PiSe Voja Antonie 

re nego Sto nastavimo opis uredaja 
zapoiet u proSlom broju, du2ni smo 
da vam skrenemo palnju na dve 
greske koje su se u prvoro delu pojavile 
omaSkom (ehniikog urednika. 

- Stampana kola nisu predstavijena tadno 
u razmeri 1;1. take da je dvosloina stampa 
[to su ertezi obeleiit sa SKOOl 1 5KCK)2) ne- 
Sto veca, a jednoslojna stampa za predeju 
ploju (SK003) neSlo manja. Ovo treba pri 
presnimavaeju na Sim korigovati, a najbol)i 
putokaz za ta£nu razmeni su rastojaitja iz- 
medu nozica integrisanih kola; kao ito zna- 
te, OVD rastojan|e treba da iznosi tafno 2,54 


mm. 

- u tabifd poloiaja prelddaCa za razlifite 
tipove eproma, za tip 2732 situadja ne elasi 
OFF ON-ON nego ON-ON-OFF, tako da 
umesto prekidaCa SW2 l SWl moze ev'entu- 
alno da se koiisti i jedan dvostruip prekidaS. 



Ako imate problema pii nabavd taCnib 
vrednosti pasivnih komponenata, znajte da 
za vednu vrednost uop^te nije kritiina; dva- 
put manje vrednosti bice isto tako dobre kao 
i dvaput viie od navedenih. Tranzistor raoie 
da bade piaktiCno bilo koji silidjuni^i NPN 
male sna^, a sli£no mo2emo reel i za diode, 
jedino ^o ^oda koja se nalazi na jednosioj- 
noj stamp! (obelezena sa 1N4001) mora da 
bude sposobna da podnese struju solidne ja- 
dne, jer je njen zadatak da zaJtiti emulator u 
siii^aju da se sonda greSkom prikliufi naopa- 
ko, jer fie u tom siu&ju i napajanje biti inver- 
zno. Svaka dioda koja poiStnje sa 1N400.. ili 
3NS40... bifie dovoijno dobra za ovu svrhu. 

Kondenzatori OMlezeni sa Cn su za na- 
ponsku dekuplaiu (o tome je biloziosta refii 
u ranijim brojevima fiasepisa, kad smo se ba- 
vili teorijom rada digitalnih kola i mikropro- 
cesora ZBO). Sve vrednosti od 22 do 500 nF 
su pogodne. Mozda fie biti problraa oko na- 
bavke minijatumih koodenzatora, sa rastoja- 
njem od 2,5 mm izmedu izvoda, ati takve 
moiete da kupite na istom mestu gde kupu- 
jete i imegrisana kola; prema tome, ne zane- 
marujte ih i stavite ih na spisak na vreme. 

Jedina mesta na kojima nemamo baS mno- 
go umetnifikih sloboda, jesu mali kondenza- 
lori koji uzemljuju obe strane kvarckristala 
(treba se kretati u okviru od 15-20 pF koji 


spaja nozice CS2 i WR na R.AVI-U. Ukoliko 
nemamo baS ovu vTcdnost pa stavijamo ne- 
ku dnigu, treba korigovati i oepornik od 10 
K koji CS2 spaia na -l- 5V. Nimc, ova dva eie- 
menta fiine vremensku konstaniu od oko 
330 nS, koja koriguie ncke tajminge mikrop- 
rocesora, kako bi proces upisivanja u RAM 
bio sigumiji. 

Kvaic-kristal ima rezonantnu ufiesianosf 6 
.MHz. PoSlo serijski prenos informaeija za- 
bteva vrlo tacne tajminge, ovde nikak\'a od- 
stupanja nisu dozvoljena; ako biste koristili 
neku drugu ucestanosl, morali biste da une- 
sete izmene u vrraenske petije programa 
Srefiom, kvarc od 6 MHz se vrlo lako naiazi. 

Gniba zastita od grube greske 

Kratko spajanje izvora pomalo je grub me- 
tod za zaStltu od pogreSnog okretanja' sonde, 
all je i to bolje nego da nepaznjom spalimo 
sve Sto se nalazi na plocici emulatora. PoSto 
su svi savremeni stabilizator! (ukljucujufii i 
populami 7805) zaSticeni od kratkog spoja 
time Jto je izlazna siruia ogranicena, recimo, 
na 1,S A, mSta tragiCnb se nefie dogodin pri 
pogreSnom okretanju sonde; mreini Iran- 
sformator fie zabrujati malo jace, zaStitna di- 
oda i stabilizator ce se malo vik zagreiari, ali 
ako sve to ne traje duze od nekoliko sekundi 
(raiunamo na to da cete u tom slucaju od- 
mah priraetiti da je napon napajanja pao sa 
5 V getovo na nidu), nikakva Steta se nefie 
dogoditi. Iskustvo go\’ori da je ovo dobra i 
efikasna zaStiia od inverznog napona za ma- 
nje uredaje, sa skromnom potroSnjoro. 

Mo2da ste pomislili da bl ispravljafika dio- 
da, povezana u propusnom smeru na red sa 
izvorom -f SV resiia isti problem na bolji na- 
cin, jer ne bi bilo grubosli pri inverznom na- 
pajanju, ali pad napona od 0. V koji bi ona 
izazvala bio bi poguban za normaian rad 
emulatora. Dakle, taj metod nije ba§ najsrefi- 
niji- Ako ste tehniEki cistunac, pa vam sc ne 
dopada ni prvi metod, koji je ovde prirae- 
ryen, savetuiemo vam da sve ostavite kao !to 
je na kmi naznaCeno, sama da na red sa ii- 
nijom za napajanje (izmedu prekidaca i za- 
kitne diode) preseEete vod i na to mesto po- 
stavitc jedan osigiirac fii)a je granifina struja 
oko 100 mA. Pad napona na njemu fie bid 
zanemarijiv. a ii slufiaju prikljucenja inver- 
znog napona dioda ce provesti vtio veliku 
struju, lako da cete imati samo da zamenite 
pregoreli osigurafi i da okrenete sondu pra- 
vilno pre novog ukljufenja. 


OG'fO: ’ ; • l-l 13 •; i ,, ; - 

0000! 34 . 14 ' >. 04 31 

•JOlt: DO --K. 00 <i'-, r,.- r- 

'“13s 36 ‘IC 0/. 74 i'.i ; 

^-1 3F. .u 14 ir.. 1 .. 

' r* .30 2;-- •}? 04 32 4' 

0; C7 rji 'C .rn ' 

- -r 04 3t> C' 

■4U: Iv .1 7- 


Softver 

Iz heksadcdmalnog listinga vidimo da je 
program vrlo skromnog obima: ss'ega 68 baj- 
tova. Evo neophodnih podataka 0 nafiinu r,i- 
da programa: 

- Serijski prenos se vrJi brzinom od 9600 k 
Bauda, bez parity bita, u grupama od po 8 r 


SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR '86. 


25 



• ZLATNE RUKE • 


bitova, sa jedsim stan i jednim stop bitum; 


ako kao izvomu maJinu kcristicno IBM PC, 
komanda zaimd|alizaciju serijskog prota 6e 
^asiti: MODE COMi: 9600, N, 8, 1, P. 

- Za upis svakog bajta u RAM potrebno je 
emuLatoru poslati po tri bajta, slededim re- 
dosledom: 

1. visoki bajt adrese 

2. niskd bajt adrese 

3. podatak koji se upisuje na naznadenu 
adresu 

To znaii da svaki bajt moJenio da upl5e- 
mo na proizvoijno mesto, i preko reda. 
Ovakvu fleksibilnost platUi smo neSo dufitn 
vreinenom upisa (za svih 16 K bajta, §to ipak 
nede biti fest slutoj, pri brzini od 9600 Bau- 
ds, upis 6e tiajali oko 52 sekunde). 

- Adresa se prima u dva bajta, znaci sadidi 
16 bitova, a naS emulator ima 13-bitnu adre- 
su. Prema tome, viSak bitova se ignoriSe. Na 
primer, ako se primi sekvenca 7C S2 SA, to 
znad da ce bajt SAH biti upisan na adresu 
1CS2H. Ovoj adresi uredaj X moze da prislu- 
pl same ako je emulator podeien za similaci- 
ju eproma 2764, jer epromi 2732 i 2716 do- 
seiu samo do adresa OFFFH i 07FFH, res- 
pektlvno. 

- Analiziraiudi prethodnu primedbu, dola- 
ziino do zakijudka da se poseban problem 
namede pred softver raCunara koji Saije 
sadiiaj emulatonj, ako se simulira rad epro- 


ma koji se ne nalazi ua podetku adresnog 
prostora uredaja X, vec negde na proirvolj- 
nom mestu. U ovom slufiaju, u visokom baj- 
tu adrese moraju softverski da se maskiraju 
bitovi 3 i 4 za eprom 2716, ill samo bit 4 za 
eprom 2732, Pri tom bitovi 5, 6 i 7 visokog 
bajta adr^ nisu znacajni, ali zbog cistijeg 
postupka pozeljao je i njih raaskiiati. 

- Grupe od po tri bajta Salju se bez ikakve 
sinhronizaeije na nivou grupe; dakle, treba 
organizovari softver radunara tako da ne po- 
stoji opasnost da se neka grupa ne kompleti- 
ra, jer bi u tom sludaju emulator izeubio ko- 
rak, pa bi sve naredne (pogreSne) bajtow 
upisao na pogreSna mesta. 

- Cim emulator primi prvi bajt, ukijuiuje 
LED koji sc nalazi na prednjoj plodi pored 
ptekldada, i aktivira vod za MSET (to je 
onaj sa Stipaljkom, u donjem desnom ugtu 
Seme): ako du2e od pola sekunde ne primi 
ni§ta preko serijskog porta, gasi se LED i sig- 
nal na vodu RESET se uklanja. 

Jos samo koiak 

Sad znamo kako da upiSemo ieljeni 
sadritaj u svaki bajt !LAM-a emulatora, ali 
trete nadiniti jo§ jedan vaian korak: dopuni- 
ti asembier, sa kojim inade radimo, potprog- 
ramom koji de generisani izvrSni kod, koji 
nastaje kao rezultat rada as^blera, auto- 


matslu slati emulatoru, Na zaiosi. to je pro- 
blem u kome ne mozemo da vam pomogne- 
mo, jer se on reSava za svaid radunar i za 
svaki asembier drugadije. 

Najkvalitetniji, ali i najtezi nadin je da sam 
asembier moditikujete. da u toku asem- 
btlranja automatski Saije izvrini kod emula 
toru. Treba da pronadete u kojoj tadki pro- 
grama se u jednom delu memorije nalazi 
prevod jedne instrukeije na raaSmski jemk. 
Cena koju treba za ovo platiti je ronogo sali 
rada i disasembliranja programa, ah ne treba 
zanemariti ni iskustvo koje se u tom postup- 
ku raoie stedi. 

Drugi, matno jednostavniji-nadin. )e da se 
najpre asetnblira program u jedan dec me 
morije radunara (ovu mogudnost predvida 
skoro svaki asembier), a onda da pozovemo 
naS mali program koji taj deo memorije 
.preseiimo" u emulator. 

Ako ni ovo ne dolazi u obzir, onda se tre- 
ba dosetid nekog lukavstva, recimo da izda- 
mo naredbu radunaru da asemliranu listu sa 
izvrSnini kodom poSalje na printer, a onda 
da taj niz karaktera sadekamo u zasedi sa na- 
§im programom, bespravno useljenim na 
roesto programa za opslulivanje printera, 
Takav program bi mo^o da prepozna niz 
heksadecimalnih brojeva u ASCII kodu koji 
predstavijaju adrese i izvrSne kodove, a on- 
da... znate ved. ^ 



V. Petrovied, R. Grbovid i A Jakupovid 
C STA moze commodore 64 
Tastatura. kaietofbn, palica za igru, BASIC i 
kroz primere, igre na radunaru... 

V, Petrovtd i Z. MoSorinski 
D COMMODORE 128 

C 128 i perifcnjski uredaji, osnove BASIC jezika. 
rad sa disketnom jedinicom, sisiemske naredbe, j 
sprajrovi. tnuzika, monitor... 

UpiSite znak X uz naslov knjige koju poruiujete. 

. poSaijiTC na adresu: NIRO TEHNICKA KNJIGA, I 
26 Isporuka odmab. Badanje pouzecera. 

Ime i prezime 

Ulica i broj 


LINIJSKI FILTE 
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Pronalazenie ekstremno brzih eiektron- 
skih promeoa stanja nije vazDO saiDO za no- 
ve superkompjutere. Za optiJko prenoSenje 
podataka preko provodnika od staklenih 
vlakana bice potr^ni superbrzi 2ipavi Kod 
planiranih stopa prenosa od nekoliko Giga- 
bitova morale nekoliko milijardi inforaiaci- 
ja da bude obradeno u sekundi. Zato je ne- 
ophodno i odgovarajuce kratko vreme pd- 
stupa tranzistora. 

Kod brzine logiCke proraene stanja postoje 
fiziCke granice. Svaki elektronsid proces zna- 
2i u suStini kretanje elekuona u provodniku. 
Medutim, ovi elekttoni se na svom putu su- 
daiaju sa nepoznatim Sesticama koje ih u$- 
poravaju. Osim toga, nesmetani prolazak 
onemogucavaju i vibracije kristalnih resetki, 
takozvani phononi. Takve vibracije nastaju 
usled razvijanja toplote pa se zbog toga Iran- 
zistod ddimiino hlade. U ncn’Oin super- 
-fcompjijteru Cray-2 procesori se hlade teC- 
nim azotom temperature od minus 396 stc- 
peni. Medutim, fiesto je neraogude drzati Ci- 
pove na ovako niskira temperaturama. 

U silidjumu elektroni postizu brzinu od 
oko jednog kilometra u sekundi. To je za za- 
ista brze Cipove isuvile male. Zato u posled- 
nje vreme vlada veiiko interesovanje za gali- 
um-arsenid cipove t kojima se elektroni kre- 
2u ravno deset puta biie. Ni to nije dovoljno 
za superbrze logicke proraene stanja. U Japa- 
nu i Francuskoj napravljeni su jos biii pro- 
vodni elementi u koiiraa elektroni predu ras- 
tojanje od 20 kilotnetara u sekundi. Do sada 
je to bio rekord. .Balisticki franzistori" tre- 
balo bi da budu joS pet puta brzi. Elektroni 
bi u niiraa prelazili oko 100 km u sekundi. 
svega 0,3 posto od brzine kretanja svetlosti, 
teoretsh mogu2eg maksirauma. 

Sto su btii tranzistori to je vedi i problem: 
kako je uopSte moguce izmeriti ekstremno 
raalu bninu logiike izmene stanja? Ta mere- 
nja do sada nisu raogla biti dirsktno izvrSena 
ved je uzimana kao prosek kod nekoliko 
uzastopnih tranzistora Sada su nauSnici 
pronaSli novu Stoperieu: svetlosni blcsak la- 
sera, koji traje samo 70 bilijarditi deo sekun- 
de. Tato je moguce (vec isprobano na Uni- 
verzitetu u Rodesteru) izmeriti ove brzine 
kod svakog tranzistora ponaosob, 

Staloo je potrebno iznalaziti nove veStme 
da hi se postigla izuzetna brzina. Medutim, 
nau&iid ne pricaju rado o svojim najvecim 
dometiraa. Tako su iz Lincoln-laboratorije u 
okviru ameridkog TehnoioSkog instituta u 
Kembridiu, pre izvsnog vremena obeloda- 
nili postizanje novog svetskog rekorda: tri 
picosekunde za novu vrstu tranzistora. Me- 
dutim, naudnici nisu priloiili i dokaze. Ra- 
dovi su pod strogom tajnQm. Finansira ih 
Ameridko ministarstvo odbrane jer je vojska 
izuzetno zainteresovana za supeitrze dipo- 
ve. 

O Prevela Dragana Timotic 
Izvor „CrHP" 


Brii dipovi za brie kompjute- 
re. U svetskoj potrazi za naj- 
brzim tranzistorima Ameri- 
kanci su joi uvek na prvom 
mestu. 


U trenucima svoje velike krize, Apple je 
na trztSte izbacio radunar Mecintoch. U jav- 
nosti se SuSkalo da bi ova] korapjuter mogao 
postati ozbiljan konkurent IBM-ovim radu- 
narima, all su se glasnije dull oni koji su 
tvrdili da je .Apple mrtav iako ni on to jo8 
ne zna". Poste skoraSnje konferendje u Fe- 
niksu (Phoenix), slide se utisak da su se stva- 
ri od^njale sasvim drugim tokom; Apple ]e 
stvorio novl, Mac-standard, i on sara dr4i ce- 
lokupno Mek triiSte, za razliku od IBM-a 
ko]i, pritisnut jeftinlm klonima iz TaiN-ana i 
Koreie drii samo 40% PC triilta. Tako. sada 
postoje planovi da se unutar IBM-a sn'ori 
zatvoren sistem Sto bi trebalo onemoguditi 
kioniranje njihovih proizvoda. Isto tako, 
IBM je trenutno u pat-pozieiji zbog sopstve- 
nog PC standarda, jer svaki radunar sa ozna- 
kom IBM koji nema PC kompatibilnost preti 
da ce propasti na triiStu. Apple sa svojim 
Mek-om {dije su grafidke mogutnosti izgleda 
bile presudne u stlcanju sadaSnjeg poloEaja 
na trziStu) plamra da otvori Mek-sistem, all 
taj potez ne znaCi zakljudavanje u njihov sa- 
d^nji standard; Apple se priiidno opekao 
kod svoga starog Apple II sistema, koji je du-' 
go kocio lazvoj novih i modernih masina. 

O N'ikola Popevid 


Je podelo novinskom .patkom": U 
I Wlaboratoriji Bell-a, renorairanom is- 
tradivadkom centru elektionskog 
koncema AT&T, naudnici su uspeli da na- 

E ravc prve tianzistore u kojima se elektroni 
redu svetlosnom brzinom, takozvanc .balis- 
tidke tranztsrare’. Tako je pre godinu dana 
pisalo u nekim publikadjama, Medutim. is- 
postavilo s? da je vest neisrinira. 


iaKKiiiiiai 


Ipai- .nu '‘o je do pre nekoliko mescci iz- 
gledalo ncostvarljivo danas je mogiide. Is- 
trazivadke grupe g Be!l-u i u IBM-ovom 
Watson centru dokazale su .balistidki efe- 
kat“ koji bi omogudio kompjuterima hiljadu 
puta brii rad. Ovo je tek novo otkriveni fi- 
zidki efekat pogodan za doktorske dlsertacije 
i naudne publikacije. .Medutim, tehnidarima 
je tako u njihovoj svakodnevnoj praksi po- 
stavljen novi dlj u potrazi za brdim cipovi- 
ma. Nasupror brzini koju bi .balistidki Iran- 
ristori' mogli da postignu, danaSnji silici- 
jumski fipovi dcluju kao Setadi u odiiosu na 
caketnc Idizade. 

Kljud za br2e Cipove jeste veda breina lo- 
gidke promene stanja. U digitalnoj tehnid to 
je vreme koje |e potrebno jednom tranzisto- 
ru da prede iz logidkog stanja 0 u logicko sta- 
nje 1 (ill obmuto) - jedine dve cifre sa koji- 
ma kompiuteri racunaju. Svetska trka za Sto 
brzim vremenom u punom je jeku; u jesen 
1984. naudnici Bell laboratorije driali su 
svetski tekord - manje od 10 picosekundi (za 
to vreme svetlost koja preiazi 31X1.000 km u 
sekundi prevail rastojanje od 3 milimetra). 
Medutim, ovaj rekord je uskoro oboren. U 
leio 1985. godJne Honeywell-ovi istraiivaCi 
su dostigli 8.5 picosekundi. Zatim su ga Bell- 
-o^^ ljudi ponovo preuzeli: 5.8 picosekundi. 
Poslednja vest o novom rekordu je stigla sa 
RoCesterskog univerzileta: S picosekundi - 
vreme za koje svetlost prede 1,5 inihmetar, 


Steve 

Woznj'a! 


Stiv Vozniak (Steve Wozniak) uspeo je - 
deset godina nakon konstrukeije Apple kom- 
pjutera; na Kalifomijskom unlverzitetu u 
Berkleju (Berkeley) dobio je diplomu infor- 
maticara. Ispite je polagao pod kodnim ime- 
nom Roki Rakun Klark (Rocky Rakoon 
Clark) jer bi .ispitivadi raozda posumnjali da 
ne zna sve odgovore". 

ODT. 
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Setajuci izlozbenim 
prostorima razlicitih 
ptx>izvodaia i trgovaca 
osobnim racunalima na 
zagrebackom „Interbirou" iz 
g^ine u godinu se opaza 
veiiki napredak u 
kontiguracijaiaa osnovnih 
sistema. Osim kucnih, 
gotovo da i nema modela 
koji ne nudi tvrdi disk 
(filncbester, kako ga £esto 
populamo zovemo po 
starom IBM-ovom kodnom 
imenu), ako niSta drugo, a 
OBO kao dodatak. To i ne 
zacuduje - mora se priznati 
da rad bez tog dijela opreme 
na PC-Ju i drugim vrstama 
posJovnih raianala zapravo 
i Bije moguc. 



Disketna jedinica 1,6 MB za PC AT 


N 


PiSe Ruder Jeny 


0 podsjetlmo se samo ne tako 
davnih vremana prije samo tri-Se- 
liii iodine. Prve winchester jedi- 
oice na Appleu imale su kapacitet od .^vega' 
pet megaba]ta. U to vrijeree tvrdi diskovi - 1 
backup vrpce - bill su suvi^ skupi i ne pre- 
viie pouz^i. Da i ne govorimo kako su 
prvi mikrokompiuten za pohranjivanje pro- 
grama i podataka koristiii papimate vrpce i 
audio kasete razlicitih formats. A danas nas 
vite ne mogu zadovoljiti niti tvrdi diskovj od 
20 i 30 megabajtal Naravno, tehnika se na 
po^uCju trajnoi spremanja podataka pro- 
mijenila koliko i sve drugo Sto se tiCe malih 
kompjutera, a to znaii zaista mnogo. Tokom 
Sezdesetih i sedamdesetih godina £ak su i ve- 
iiki laEuiiski sistemi kohstili diskove £iji ka- 

S adteti danas izazivaju tek smiieSak. Jedino 
:o je omoguCavalo da se radi Icolikn-toliko 
komfomo jest bila Cinjenica da su disk-jedi- 
nkx koiistile Citav (izmienjiv) palest sa jed- 
nom ill vi$e ploCa. Spomenimo samo da 
IBM-ov priruJnik iz septembta 1972. sporai- 
nje maniu jedinicu kapaciteta 7,5 megabafta 
po paketu, dok ve£a ima .fak’ 29 M. Minira- 


Ciuiala su se tada ponosila tvrdim diskovima, 
od po 2,S megabajta. Tek kad je Winchester 
prestao biti IBM-ova §ifra za proirvod nove 
generadje, zapoCinje era koja sc tek u neSto 
izmijenjenom obliku nastavlja do danas. 


Diskele 

U, samo desetak godina, mediji masovTiog 
pohranjivanja podataka preSii su veiiki put. 
Nalmii spominjanih papimatih i magnetskih 
vrpd red je dt^ao na diskete. Najprije su to 
bile 8 inJne. vrlo se brzo preSlo na prini£ni|u 
veliCinu od 5.25 inCa. a danas se na svim no- 
vim modelima koriste diskete od 3.5 inCa u 
plastiCnom kuiiitu. Kapaciteti su rasli ob- 
muto proporcionalno vdlCini. Standardni 
IBM foimat 3-in£nih spremao je na dlsketu 
najviie 250 kb inftwmacija. no u veCini stuCa- 
jeva to je bio tek teoretski maksimiira jer je 
na didceti mogla biti samo jedna datoteka. 
Naravno. tako neSlo nije rao^o biti od koris- 
ti na malim poslovnim raCunalima. i zato je 
stvoren MS-DOS koji u svojoj prvoj verziji 
koristi single-side, single density diskete ka- 
paciteta ira kiicAajta. Bio je to tek jedan od 
£itavog niza sliCnib poteza IBM-a u kojem su 


potcijenjeneikorisnikove potrebe, no vaija 
priznati da je tada tek mail broj pojedinaca 
imao tek maglovitu sliku o onome Ce se 
dogoditi kroz samo par godina. Upravo zato 
je vec slijedeca MS-DOS verzija omoguCava- 
la koriStenje dvostranih disk-jedinlca s jed- 
nim sektorom vi5e po tragu, Sto je kapacitet 
podiglo na 360 K. I to )e danaSnjii standard 
na PC-ju. premda daleko od onoga §lo bi tre- 
balo biti. Naime, vecina ozbiljnih aplikacija 
suara datoteke mnogo ve£e «)d toga, i tada 
nam disketa mok posluziti kao backup 
tvrdom disku koji ne mozemo izravmo upot- 
rijebiti. (Na ovom mjestu svakom postaje jas- 
no da PC bez nekog medija vedeg kapaciteta, 
dakle tvrdog diska, ni;e bai od preveiike ko- 
risti. Cakjei njegova radna memorija od 640 
K, Sto vise nije tako mnogo u svijetu suvre- 
menih malih kompjutera, gotovo dvostruko 
veda od kapaciteta diskete!) Naravno. IBM je 
to shvatio, pa je na AT modelu uveo 5.25-in- 
cnu disketu s mogudnoScu spremanja 1,2 
megabajta podataka. Tu se, zapravo. radi o 
8-indnom formatu zapisa na disketi manjeg 
fizidkog formata. Zbog sve nize djene i lak- 
§eg rukovanja, sve viSe proizvodaca prihvada 
3.S-indnu disketu. podev od Madntosha, pre- 
ko Alanjeve ST serije. do IBM Convertible 


modeia. U vrlo skoroj budufinosti ocekuje se 
da ce ova] format preuzeti pnmat. s time 5to 
ce standardni kapaciteti biti povecani do 
oka dva megabajta. 

Tvrdi diskovi 

No bez obzira koliko se povecavao kapaci- 
tct magnetskih disketa, one joi tivijek ne mo- 
gu zadovoiiiti sve vecu glad za prostorom. Iz- 
laz je jedino u t\Tdim diskovima. Na ovom je 
mjestu zgodno napomenuti da nala zemija 
preskaie neke stepenice k(^ su napredniji 
morali savladati. I tako, dokje kod nas 20 M 
disk de ^cto standard kod FC-ja, dak i u 
Americi nap’Cfii bro] instalacija koristi 10 M. 
s time da je tvrdiin diskom 1985. bilo oprem- 
Ijeno svega 25 do 30 posto sisteraa, §to je, 
vjerc^atno, mnogo manje od postotka kod 
nas (Jedan od razloga je to slo se 95 posto 
PC-ja i kompatibilnih kompjutera prodaje 
poduzecima, u kojima i tako ogrorana cijena 
nijevelika zapreka, pa kupac ne bi postupio 
mudro kad u njoj ne bi iraao ukljuCen i tvrdi 
disk,) Vrlo ilustrativno deluje i podatak da je 
IBM tek Dve godine na XT raodelu prelao sa 
10 na 20 M tvrdi disk, na AT-u sa 20 na 30 
M. neito sto se kod nas gotovo podrazumije- 
va samo po sebi. Tako, na primjcr, RI2-ov 
M24 SQie s tvrdim diskovima od 20 i 40 me- 
eabajta. Reiativno no%'a prldoSlica u svijetu 
tvrdih diskova je tzv, ,t\Tda kartica' (hard 
card), odnosno 3,5-in£ni nidi disk na kartici 
koia zauzima toliko nijesta koliko zahtijev-a 
jedno prikljuCno cnjesto u PC-ju, sa standar- 
dnim kapacitelima od 10 i 20 M. U otprilike 
godma oana koliko se nalaze na trziitu broj 
se proizvodaca mnogo povedao, a pala im je 
i cijepa (od 500 do 800 dolara kod 20 M, u 
usporedbi s oko 4Q0 do 600 dolara za kon- 
vencionalnc tvrde diskove istog kapadteta). 

Sas\'im je, dakle, jasan trend povedanja ka- 
paciteta glavne vanjske memorije, i to goto- 
vo da bismo mogh red tempom od 10 M na 
godinu. Piscu ovog £lanka potpuno je jasno 
da cc u vrio kratkom vremenu on biti viles- 
truko povecan, a ako netko ne vjeruje, neka 
samo pogleda malo u prollost. Kod PC-ja tu 
dolazimo do male zapreke, naime, MS-DOS 
postavlja lornju granicu kapaciteta na 32 
megabajta. Taj broj potjece od cinjenice Sto 
operativni sistem dopu§ta 16-bitiiu adresu 
sektora, odnosno 65536 sektora sa po 512 
bajtova. Ba§ kao Sto 640 K RAM-a viSe ,nije 
dovoljno" za mnoge aplikadje, tako ni 30 
megabajta za mnoge piedstavlja nepotrebno 
i vrio ogranidavajufie ograniCenje. Tri su mo- 
guda ij^nja probiema: ograniditi se na 

E rvih 32 .M. podijeliti jednu jedinicu vedeg 
apaciieta j nekoliko logidldh manjih jedini- 
ca, ill se MS-DOS moJe ^naljerati* da radi s 
vedim sektorima. Za vedinu korisnika rjeSe- 
nje s nekoliko particija manjih ^ 32 M je 
najbolje i potpuno zadovoljavajude, s dodat- 
nom predno^ Sto svi program] rade bez 
ikakvih izmtena. 

Za one Sto rade s ve'Jkim bazama podata- 
ka, vrlo vazno svojstvo tvrdog diska je brzina 
pristupa podacima. Standardni IB.M XT ko- 
risti jedinice s vremenotn pristupa od 85 mi- 
lisekundi, Sto more jako usporavati rad kod 
pio^ama sto desto ditaju i‘-li zapisuju infor- 
macije na disk. 

Premda cijene tvrdih diskova padaju goto- 


vo vrtoglavom brzinom, razvijaju se i nove 
tehnike mnogo guScee nacina spremanja 
podataka. Posebni disk-kontroleri s tzv. RLL 
(Run length Limited) kodiranjem povedava- 
ju kapacitet za 50 posto. no mogu se upotri- 
jebiti samo na jedinicama s tocnim pozicio- 
niianjem glave i vecom pouzdanoSdu, Tvrtka 
Kamerman Labs je na trziSte pustiia model 
od 30 M, sa cijenom od svega 450 dolara. S 
diuge strane, sve je vile i onih koji nude 
5,2S-in£e jedinice kapaciteta do 370 roega- 
bajta, Sto znadi da se na jednom mjesuanala- 
zi koncentrirano zaista vrlo mnogo tnforma- 
cija. Kako tvrdi disk ofiito pohranjuje podat- 
ke sakupljane i sn-arace ^ednima, mjeseci- 
ma i godinama, svaka mogudnost gubitka 
podataka sve je nepozeljnija. Proizvodafi 
tom pokuSavaju doskofiiti i sve je viSe onifa 
Sto na disk-kontrolere ugraduju posebne ci- 
pove koji bi se trebali brinuti za integrket 
spremijenih podataka. koji prepoznaju i is- 
pravljaju baiera neke od pogreS^a u radu, 


Vrpce 

Kao Sto ]€ vec spomenuto, a to nikad nije 
dco'oljno naglasiti. svaki podatak na tvrdom 
disku (all i disketi) mora imati svoju kopiju. 
Koristimo li za izradu backupa diskete, za 
puni tvrdi disk od 20 M trebat ce nam ih pe- 
desetak. Ta kolicina nije baS najpogodnija za 
rukovanje, mti za snalazenje. Za te je svrhe 
najbolje upotrijebiti neku od streamer vrpd, 
dakle neSto Sto je po principu rada zapravo 
identidno audio-kasetama. Mora se priznati 
da ih korisnici vrlo rijetko kupuju, dak i u 
Sjedinjenim Diiavama, a i kad ih imaju, ri- 
jetko se upctrebljavaju. Kako to jedan od 
sirudnjaka koji su se baviii problemom kaze, 
„pronaSli smo da je prosjedno vrijeme izme- 
du dva backupa milenij, mozda koje stoljede 
manje ili viSe." TeSkoda je u tome Sto se po- 
stupak ne odvija automatski, a i traje nekoli- 
ko minula, Sto se ne uklapa u prosjedno ras- 
polo2enje korisnika. Kad to na sebe budu 
preuzeii operativni sistemi, a to se odekuje 
za koju godinu ili dvije. sigumost i integritet 
podataka bit de bolje zaltideni. 


Zamjenjive kasete 

Nekoliko je kompanija razvilo jedinice s 
kapacitetima tvrdih diskova, ali s izmjenji- 
vim kasetama. Diskovi i mediji za pohcanji- 
vanje su reiativno skupi, ali za neke aplikaci- 
je i tip korisnika jeftinije i ekonomiCnije od 
tvrdog diska vrio velikog kapaciteta. Tmka 
Iomega je svoju jedinicu s kasetama prikaza- 
!a joS 1982, no proizvodati opreme nisu je 
dobro prlhvatili. Tada su je pod imenom 
Bernoulli Box sami podeli prodavati, tako da 
ih je do danas prodano viSe od 70 tisuda s \'i- 
Se od milijun kaseta kapaciteta 5,10 i 20 me- 
gabajta. 

NeSto novo sprema i Kodak; radi se o 
disk-jedinici kapadteta 10 megabajta na iz- 
mjenjivo] 5.25-indnoj disketi u kaseti. Cijena 
diska je oko tisudu dolara. s time da svaka 
disketa-kaseta koSta 25 dolara. S obzirom na 
kapadtet, i nije skupo. 

Opticid diskovi 

Na samo] tehnoloSkoj granid danas se na- 
laze optidki diskovi, dakle mediji na kojima 
se podaci Eitaju pomocu lasera. Nekoliko je 
proizvodada ponudio modele za PC-ja kapa- 
citeta 115 1 202 M, dok najmanji imaju kapa- 
citet od 40 megabajta. TeSkoda s opti£kim 
diskovima je u tome Sto danaSnja tehnologi- 
ja ne dopi^a brisanje podataka. Sto teo po- 
sljedicu ima nepogodnost za upotrebu na 
mjestima gdje se mnogo Cita i piSe po disku - 
a to je ipak vecina aplikacija. Upravo zaio. i 
uprkos velikom kapacitetu (do 4 gigabajta], 
nefie se mnogo koristiti. Voded proizvodati 
magnetskih-disk jedioica najavljuju da £e do 
1990. uspjeti jwvczati m^etslm i optiEku 
disk-tehnoiogiju, Sto vodi prema uredajima 
koji Ce objediniti najbolja svojstva oba svije- 
ta: veliki kapacitet i mogucnost neograniCe- 
ne izmjene. U svakom sluCaju sigurno da 6e 
kroz reiativno kratko vrijeme, sve ono Sto 
danas upotrebljavamc najvjerojatnije izgie- 
dati priliCno primitivno. No to nas ni u ko- 
jem sluCaju ne smije smetati. 

O 
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Formatiranje teksta 


Komande za fonnaliranje 

Komande za formatiranje teksta na ekranu 
opisanesu u labeli 2-1. sa detaijnim opisom 
za svaku komandii. 


Tabela 2-1. Komande za fonnatiranic (obli- 
kovaaje) teksta 


Komanda 

Opis 

'OC 

Centriranje linije. Linija doku- 
menta na kojoj je kursor cen- 
trira se izmedu postojebih 
matgina. Prazna mesta na po- 
betku i na kraju linije se igno- 
rilu. 

OL 

Postavlja tevu marginu. Trazi 
vrednost tSve margine. Moze 
sc uneti broj 1-248 i pritisnuti 
RETLIRN ili pritisnuti ESCA- 
PE i na taj nadn postaviti 
marginu na kolonu na kojoj 
se nalazi kursor. (Kao Sto se 
vidi pod COL u statusnoj lini- 

OR 

Postavlja desnu marginu. 
Trad vrednost desne margi- 
ne. Unese se broj krajnje des- 
ne kolone za test ill pritisne 
ESCAPE da bi uzeii vrednost 
kolone na kojoj se nalazi kui- 
sor. 

OF 

Postavlja margine i TAB pozi- 
cije iz .ruler" linije u tekstu. 
Postavlja vrednost leve margi- 
ne na kra|n]u levu kdonu u 
kojoj se nalazi karakter u lini- 
ji sa kursorom, a desnu margi- 
nu na krajnju desnu kolonu u 
kojoj se nalazi karakter. Ovo 
je ut^cajeni nadn da se vrate 
margine na vrednosti koriSce- 
ne u nekom paramfu (ill po- 
sebno otkucanoj uniji). 

OG 

Par^af TAB. Privremeno 
postavlja vrednost leve margi- 
ne u narednoj TAB pozidji u 
odnosu na zadnje setovanje. 
Na primer, ako je leva margi- 
na postavijena na jedan, a 
prva sledeca TAB pozidja je 
na koloni 6. otkucavli jednom 
'OG privTemeno ee se leva 
margina pomeriti na kolonu 
6. Uzastopne OG komande 
ce postavijati levu marginu na 
uzastopne TAB pozidje. 

OS 

Postavlja razmak izmedu lini- 
ja. Trazi se bioj i ostavija raz- 
mak izmedu linija. Unese se 2 
za dupti, 3 za trostruki raz- 


mak ltd. Ovaj razmak se ko- 
risti uvek kada re& prelazi u 
novi red, kada se koristi 'B i 
kada se pritisne RETURN tip- 
ka. 

Promena oblika paragrafa. 
Oblikuje postojeci tekst kao 
Sto je bio oblikovan za vreme 
unosa (osim opcije razdvaja- 
nja refii). PoCetna tafika je le- 
va margina koja sadiii kursor 
ili pozidja kursora ako je levo 
od leve margine. Krajnja ta£- 
kz je sleded .hard' Gl ili 
FORM FEED ili kra] teksta. 
Postavlja TAB pozicije. Trazi 
se broj kolone na ko^}] se po- 
stavlja proraenljivi TAB. Je- 
dan znak se pojaTljuje u 
.ruler" liniji da poluze novu 
TAB poziciju. Za dedmalni 
TAB upik se , # ' i takav se 
znak pojavi u .niier" liniji. 
[Takoae se moze upotrdiiti 
OTAB). 

BriSe TAB pozicije. Trail ko- 
lonu u kojoj brik TAB pozid- 
ju. Otkuca se .A' i RETUIW 
da bi obrisali sve TAB pozid- 

j*- I 

TAB. Pomera kursor ill uba-' 
cuje prazna mesta do sledede > 
TAB pozicije u redu. {Takode | 
moze da se koristi i TAB tip- 
lu). 

Za dedmalni TAB videti c^is 
u kasnijem tekstu. 

Oslobadanje margina. Margi- 
ne su ukinute sve dok kursor 
ne ode imn margina i pono- 
vo se ne vrati izmedu njih. 
>1AR REL' se pojavijuje u 
statusnoj liniji. Sledece OX 
poniStava oslobadanje margi- 
na. Isti se efekat postize kao 
kada se opcija .word wrap' za 
povezivanje red tekljud. osim 
§to se oslobadanje margina 
automatski prekida. 


<Hypheii-help> <jcstification> 

<Variable tabing> <Print control display’ 

<Page break display’ <Soft hyphen ent^) 
<Word Wrap> <Ruler display’ 


Tabela 2-2. <TOGGLE> naredbe za for- 
matiranje 


Meni za formatiranje teksta na ekranu ( 0) 
Ov-aj meni pokazuje kt^a je od stededh mo- 
gudnosti trenutno ukljuCena ill iskijuiena 
{ON or OFF). 


<TOGGLE> tipke 

<TOGGLE> komande za formatiranje su pri- 
kazane u (abeli 2-2. sa detaijnim opisom. 


Opis 


Komanda <Word Wrap> 
ukljubena/iskljucena. Sa 
ovom komandom za povezi- 
vanje red viii se naizmenidno 
ukljudivanje ili isktjudivanje. 
Iskljudvanje takode aktivira 
sve TAB pozidje koje se nala- 
ze izvan trenulnih margina. 

< Justification > pravijenje 
razmaka ukljudeno/iskljude- 
no. Kada je komanda ukljude- 
na. 4oft* razmaci se umecu u 
svald red izmedu red sa ko- 
mandom povezivanja red 
<Word Wrap> ili koman- 
dom prefoimatiranja 6 da bi 
se po^glo poravnanje svakog 
reda na desno) margin!; kada 
je funkdja iskijubena nema 
umetanja .soft" razmaka iz- 
medu red. 

<Variable Tabbin§> pro- 
menljivo tabuliranje ukljuCe- 
no/iskljuieno. Kada je funkci- 
ja ukljudena vaze promenljive 
TAB pozicije i u tekst se uno- 
se prazna mesta. Treba obrati- 
ti padiju da iako se funkcija 
isidjud upravijadki red i dalje 
pokazuje promenljive TAB 
pozicije. 

L’pravljadd red iskljucen/uk- 
Ijuden. Ukida njegovo prikazi- 
vanje na ekranu. Ovaj red po- 
kazuje margine i promenljive 
TAB pozicije. 

<Page Break Display > uk- 
Ijubeno/iskljudeno. KontroliS- 

te prikazivanje linija 

P koje pokazuju preiaz izme- 
du stiana i sadrSaj u statusnoj 
liniji (redu). 

<Print Control Di8play> 
ukljudeno/iskljudeno. Kontro- 
liSe prikazivanje kontrolnih 
karal^ra koji se ne Stampaju. 
Treba iskljudti ovu komandu 
da bi videE tekst onakav ka- 
kav be biti kada se oddampa. 
Komandu ukijudti kada se 
tekst unosi. Iskijudvanjem 
ove komande veoma se olak- 
Sava pregled teksta sa puno 
kontrolnih znakova. Uveic tre- 
ba ukijudti komandu OD za 
nastavak unosa teksta. 

< Hyphen-Help > ukIjuCe- 
no/isidjubeno. Kada je ova ko- 
manda ukijubena komanda fi 
za preformatiranje teksta pra- 
vi pauzu ukoliko neka duza 

le mo2e da stane u isti 
red. Operator mofe pozicioni- 
rati kursor (koji poluzuje gde 
be bid uneta crtica), pritisnuti 
■-* tipku za ubacivanje .soft" 
rastavljanja i nastaviti prefor- 
matiranje. Isto take mofe se 
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otkucati 6 za nastavak prefor- 
tnaMranja bez rastavijanja re^ 
izmedu redova. 

<Soft Hyphen Entry > uk- 
]]u£eno/isid|u£eno. Kada je 
ova komanda ukljudena onda 
tipka uvck ucosi .Soft" 
rastavllanje. a ne .hard*. To 
znaCi da fie znak biti Stam- 
pan iedino kada se nalazi na 
kraju reda. 


Tabeta 2-3. Vrednoati paiametara deBnisa- 
ne po ukljudenju 


Parametar 

Dokumen- 
tni unos 

Ne 

dokumen- | 
tni unos 

Leva 

Kolona 1 

Kolona 1 

margina 

Desna 

Kolona 65 

Kolona 65 

margina 

Promenlji- 

Kolone 

Kolone 

veTAB 

6,11,16.. 

9,17,2S,..73 

pozicije 

...,56 


Promenlji- 

Ukljudeno 

Iskljudeno 

VO 

(ON) 

(OFF) 

tabuliran}e 

Poveziva- 

Ukljudeno 

Iskljudeno i 

nje red! 

(ON) 

(OFF) i 

<Word 

Wrap> 

Poravnanje 

UkIjuEeno 

Iskljudeno 

<Justifica- 

(ONI 

(OFF) 

tion > 

< Ruler 

UkIjuEeno 

Iskljudeno 

Dispay> 

(ON) 

(OFF) 

< < Page 

Ltkljudeno 

Neaktivan 

Break 

(ON) 


Display> 

< <Soft 

Iskljudeno 

Iskljudeno 

Hyphen 

(OFF) 

(OFF) 

Entry > 

< Hyphen 

UkIjuEeno 

Iskljudeno 

Help> 

(ON) 

(OFF) 


Bilo koje protiiene u tabeli vaie u radu sa vi- 
$e datoteka, osim ako se prelazi sa doku- 
mentovanog na nedokumentovani naEin ra- 
da i obmuto. 

Oslobadanje margina. 

Kad je potrebno uneti ne^ izvan margina 
to se ino2e postid oslobadanjem margina 
(6X). Pomeriti kursor na zelienu poziciju i 
uneti odgovarajuEi tekst. Ova komanda se ne 
niora koristiti kod unoSenja kcsnande sa tai- 
kom. jcr se u ovom natinu rada to automat- 
ski postize. 

Karakten za kontrolu ^ampanja. 

Red otkucan sa neldm kontroinim karakteri- 
ma moJe da se pojavi izvan desne margine 
na ekranu, ali kada se bude Stampao bice ko- 
rektne duiine. Da bismo videli tekst na ekra- 
nu onakav kakav £e biti pnlikom Stampanja 
moze se iskljuEiti prikaz kontrclnih karakte- 
ra za itampanje sa OD. Samo slova koja Ee 
biti Stampana videde se na ekranu; red koji 
sadrii kontrolne karaktere de biti korektno 
prikazan. Treba proveriti da li ste omoguEili 
prikaz kontrolnih karaktera pre nastavka 
URoienja teksta. 

Inseitoranie pare|rafa 
Insenovanje ili ubacivanje novog paragrafa 
izmedu dva postojeda radi se tako da se pozi- 
cionira kursor na prvi red drugog paragrafa 


na levoj margini i otkuca S. insertuje 
Jiard" CR i ostavlja kursor na njegovom po- 
Eetku- Tako je RETTURN potreban za zavrJe- 
tak paragrafa ubacen i prati kursor koji se 
nalazi u praznom redu. Otkuca se novi pa- 
raeraf. Kako se ubacuju novi rcdovi. parag- 
raf koji sledi pomera se na dole. Otkucaju se 
dodatni N-ovi (ili RETURN-i sa ukijuccnim 
insertovanjem) ukoliko je potrebno napravi- 
ti ^eljeni brq praznih redova izmedu parag- 
rafa. 

Postasi)an)e tab pozicija i margina 
Sve komande za postavljanje margina (OR i 
OL] i za postavijanje i brisanje TAB pozicija 
{0l i On) i traze broj kolone. Na primer> OL 
trazi: 

.LEFT M-^RGiN COLUMN NUMBER (ES- 
CAPE for cursor column)?* 

Da bismo postaviti levu maiginu u gomjem 
primeru otkuca se broj kolone i RETURN 
tipka. Za upotrebu kolone na kojoj se nalazi 
kursor pritisne se ESCAPE tipka. Da bismo 
ostavili istu marginu (na primer da prekine- 
mo neieljenu Immandu) pritisne se RE- 
TURN ili U tj. WordStar naredba za prekid. 
Da bismo postavili margine u skladu sa po- 
stojedim tekstom, postavi se kursor na neku 
iiniju postojedeg teksta i otkuca OF. Ovo je 
uobidajen naCin da se postave margine u ne- 
kom ved postojedem tekstu pre unolenja iz- 
mena u njemu; na ovaj nadin se takode mo- 
gu izmeniti TAB pozicije ako se dogodi da 
postoji neki znak .A' ili u redu. Za 
postavijanje i brisanje TAB pozicija uobicaje- 
ne su komande Ol i ON. 

Upotreba .ruler" reda n tekstu 
Za postavijanje ieljenih TAB pozicija i brisa- 
nje ostalih i setovanje margna u isto vreme. 
moie se radi}e koristiti j'uler" red. Otkucajte 
red u tekstu sa; 

,1" - na svakoj koloni sa ovim znakom bi- 
ce nova Wb pozicija. 

.A* - na svakoj koloni sa ovim znakom bi- 
de decimalna TAB pozicija. 

u svim ostalim koionama izmedu le- 
ve i desne margine. 

Stavijajuci kursor bilo gde u ovom redu ot- 
kucajte Of i 2e!jeiie TAB pozicije i margine 
bide postavljene, a sve estate TAB pozicije 
bide izbrisane. Da bismo saEuvali ovaj red. a 
da se ne Stampa. ubacLse komanda sa taE- 
kom za komentar (red koji podinje sa dve 
taEke). Na primer, za postavijanje TAB pozi- 
cija na kolone 25, 30 i 35 postavi se leva mar- 
gina na 5, desna na SO 1 obriSu sve estate 
TAB pozicije izmedu kolona S i 50 unese se 
slededi red u datotekt i zatim ijpolrebi OF; 


Da biste saEuvali .ruler’ Iiniju u upotreblji- 
vom obliku koji se ne Stampa, tako da 
mofete da je upotrebite po 2elji, treba uradi- 
ti sledece: pozidonira se kursor na podetak 
reda, ukljud insertovanje i ubace dve tadke, 
a zatim se otkuca P i RETURN (PM takode 
radi). 

Za gornji primer pojaviCe se slededi red na 
ekranu. Obratite ps^ju na u krajnjoj 
desnoj koloni. (Ovo je .overprint" znak, a ne 
znak za rastavljanje red). 

Decimalue tab pozkije 
Decimaino tabuliranje omogudava brz i lak 
nadin da se unesu kolone brojeva sa porav- 
nattm decimalnim taEkama i da se unese 
tekst u kome je potrebnije desno poravnanje 


nego levo, koje k dobija obidnim tabulira- 
njem. Posle u^trebe decimalne TAB pozid- 
je uneSena slova se pomeraju na levo. Kada 
se otkuca tacka prekida se ovo poiavcavanje 
na desno; kursor se pomera na desno ako se 
nastavi unos. 

Desno poravnavanje se takode prekida ako 
se upotrebi RETURN tipka ili tipka za raz- 
mak, kada se ponovo pritisne TAB tipka a 
slededa TAB pozidja nije decimalna. ili ako 
se kursor pometi van reda. Moguce je pome- 
rati kursor oko poija dedmalne TAB pozicije 
i pravtti korekdje; desno poravnavanje neEe 
biti zavrieno i WordStar ce duvati polje pra- 
vilno poiavnato u odnosu na ono ito se brBe 
i unosl Uvek kada Je ukIjuEeno desno porav- 
navanje red .decitrial" se pojavljuje u status- 
nom redu. 

Dedmaini brojevi uneseni pod decimalnim 
TAB pozieijama bide poravnati u odnosu na 
decimalnu tadku koja se nalazi u setovanoj 
pozieiji. Tekst koji ne sadcii dedmalne tadke 
ili zareze (ili lazmake) i koji se unese pod de- 
ciimalnom TAB pozieijom. bide poravnat ta- 
ko da posiednjl kaiakter bude u koloni levo 
od TAB pozicije. 

Decimaino tabuliranje je jedino aktivno ka- 
da jc funkeija promen^lvog tabuliranja uk- 
Hudena. Za proveru otkuca se 0 i vidi meni; 
6v ukljuduje promenijivo tabuliranje. 

Kao Sto je sludaj sa oblEnim TAB pozieijama 
u datoteci se ne nalazi stalni zapis o decimal- 
nim TAB pozidjama. Moraju se setovati po- 
novo TAB pozicije pre unosa dodatnih infor- 
maciia ili izmena u tekst prethodno unese- 
nog (sa automatskim desnim poravnanjem). 
Zuad za preklapanje (overpeiutittg charac- 
ters) 

Za unos vi$e karaktera na istom mestu, treba 
otkucati pH Sto se vidi kao ft, §to omoguda- 
va da se jedan ili vi§e karaktera Stampa na is- 
toj pozieiji. Na primer za Itampanje .C* kao 
Sto se zahteva na naSem jeziku, potrebno je 
kod printera sa obiEnim ASCII karakterima 
Stampat>.c* i c" na istom mestu. Ovo se po- 
stize unosom komande za jedno mesto 
unazad i .c* u tekst. Otkuca se: 

PHc ( ' CTRL-PH c } 

Na ekranu ce biti: 'Ac Napapiru; c 
Kao slededi primer otkucajte: 

hPHIPHNPHZ (H CTRL-PH I CTRL-PH 
N CTRL-PH Z) 

Na ekranu de biti: 

HAiAnAz 

i bice Stampano kao H, I, N i Z na istoj pozi- 
eiji 

■ 

Na ovaj nadin dobljamo Stampani simbol sa 
kojim predstavijamo kursor. 

.Overprint* redovi 

Jedan ili vile redova mogu biti Itampani je- 
dan preko drgog radi postizanja specijalnih 
efekata. Na primer, slededi nadin da napravi- 
mo simbol kuisora ■ jeste da prepilemo 
jedno H, jedno slovo I, j^o N i jedno Z na 
istom mestu, upotrebom redova koji se 
Stampaju na istoj pozieiji. Redovi koji se pre- 
klapaju unose se tako se unese prvi red, 
tkuca P pre RETURN tipke na kraju reda i 
zatim ukuca red koji de preklopiti prvi. Sek- 
venca P RETURN daje CR bez komande za 
novi red. Svald red koji de bid pieklc^lien sa 
sledecim pokazuje u poslednjoj desnt^ 
koloni, O 


S\ 1,T KOMPJLTERA / DECEMBAR ’86. 


31 





Nesto sasviin novo 



Umesro uvoda. evo kraCeg dijaioga 
koji se vodio jednom davno (u stvari 
pre nekoliko nedetja) i koji je sasvim io- 
giian uvod u tekstkoji sledi (ako takav 
postoji) / iz koga de Sitalac moci da saz- 
na neito viSe o pisanju tekstova za vaSu 
omiljenti ijubriku, HAKERSKl BUK- 
VAR. naravno. Dakle. da podnemo. 
Pardon! Sve liCnosri iz dijaioga su stvar- 
ne, ali iz razumijivib razloga ovde se 
pojavi)Liju samo inicijati. 

P.B.: ^ZnaSSta. mogao bi da napiseS test 
za ^Hakerski’'. znaS kako je, Stanko 
trazi tekstove, rokovi su skraceoi, a mi 
kasnirno..." 

N.P.: ,No problem (eng!.)! Samo ti red 
Sta treba da piSem. ’ 

P.B.: ,Ovaj. postoje neke nove nitine za 
uditavanje, u stvari dtaJac iz Sapca po- 
slao nam je jednu novu, a...~ 

N.P.: ,.Pa zar opct? Rutine! Po koji put. 
tovetel!??" 

P.B.: ^ ita ti ono reie o hakerima u 
proSlom broju. a? Po svo} prilid osim 
mene pravi hakeri i ne postoje u ovoj 
zemiji.....' 

Obasipan ovim reiima, N.P. pristaje i 
gore navedene osobe sedaju da napiSu i 
ovoga puta nesto novo o (naravno) 
uvek novim rutinama koje 6e vas sve 
uvese!ja\'ati dok se programi udtavaju 
onako beskrajno dugo. Pa. onda da kre- 
nemo nekim redom (kao Sto je ve£ po- 
stalo uobiiajeno u tekstovima ove 
vrste). 


Petocifreni brojac 

U ranijim brojevima ,S«ta Kompjutera' 
upoznali smo se sa pnndpima rada brojaSa 
koji jc jedno vreme bio veoma popuiaran u 
rutinama za uCitavanje. lako je u poielku iz- 
gledao zaista efektno, postao je ubrzo dosa- 
dan i prevaziden, tako da su programeri, 
pardon, hakeri seli pa Izmislili neJto novo, u 
stvari profinli originalni program za brojaC i 
tako je nastao efektniji, petocifreni brojaC. 
Najveda mana starog, dvocifrenog brojaCa 
bila je njegova sporost; broj na ekranu me- 
njao se posle svakog ufiitanog kilo-bajta, a 
ponegde posle s\’akog niza od 256 bajtova, 
Sto opet nije izazivalo povcljan ulisak a i tak- 
ve rutine trazile su i dobre snimke na kaseti 
da bi se program sa iispehom ucitao, petocif- 
reni brojac, iako na izgled veoma sliCan 
abiCnom, dvocifrenom, on to u stvari nipoS- 
to nije. Razmislite male; raCunaiu treba pri- 
liJno vremena da ispiSe petocifreni broj (a 
da ne spominjem malematicke funkeije ko- 
jim bi ga prvo ^iamisiio'), i nemoguce Je da 
on iznova i iznova ispisuje brojeve le velifi- 
ne posle svakog udilanog bajta. Zato je ovde 


primenjen jedan trik... Da vidimo: pre pofet- 
ka uditavanja kompjuter zapamtl broj koji se 
nalazi u DE registru, jer on praktiCno sluii 
kao brojad za vreme ucitavanja: posio sva- 
ko| ucitanog bajta. DE registar se smanjuje 
za jedan i tako kompjuter zna kada su svi 
podaci uCitani (kada DE dostiede nuluj. Na 
poCetku ucitavanja ovde navedena rutina na 
ekranu ispise prvobitnu \Tednost DE regjs- 
tra, a zatira prati njegove promene kada baj 
tovi poenu da se sm^taju u memoriju. Tako, 
posle s\'akog uCitanog bajta, cifra iedinica 
smanji se za jedan, a zatim se samo ona ispi- 
§e na odgovarajufe mesto. Kompjuter prove- 
rava kada je cifra jedinica dosrigla vrednost 
nule, pa je zatira pretvara u devetku, a cifru 
desetica smanjuje za jedan. 

Isti princip ponavlja se u slucaju stotina, 
biljada itd. PoSto ]e okom nemogude pratiti 
menjanje cifri jedinica, posmalradu iz^eda 
da one prosto Jete' dok se brzina menjanja 
brojeva smanjuje sa desna ulevo. Sve ovo ve- 
oma liCi na otkucaje Stoperice koja broji i se- 
kunde i deserinke i store delove sekunde, pa 
izgjeda veoma efektno za posmatraSa koji 
deka da se program udita. Mozda de u ne- 
kom od nar^nih brojeva biti i objavljen bro- 
ja£ .,3 la' FAIRLIGHT. gde se brojevi sme- 
njuju kao kod bro]canika za kilometrafu kod 
automobila. mada bi bilo lepo kada bi neki 


ditalac poslao neSto sliCno. Ako smatrate da 
se takav jedan ne bi mogao nadi, varate se.... 

Treed tekst 

Prijatno srao iznenadeni po§iljkom naSeg 
ditoca iz Sapca. Davora Magdica, koji nam je 
poslao dve rutine za uditavanje od kojih je 
jedna delo programera MlRRORSOFT-a (iz 
igre ACTION REFLEX) a druga je njegova 
lidna. Sto se ove prve tide, reci cemo da iz- 
gleda prilidno lepo. Trik koji je primenjen 
jednostavan je ati efektan, kako leaze drug 
Magdid (gde li sam to ime ranije duo?...) Stos 
je u tome Sto radunar posle svaka dva udita- 
na bita (ne bajta) promeni osara atribiita na 
dnu efcrana. Time se formira jedan .prozor" 
gde se linije kredu kao na BORDER-u u orl- 
inalnoj Spectrumovoj rutini. Napomenuli 
ismo da je MIRRORSOFT nastavio tradici- 
ju rutina za uditavanje, pa je u drugom delu 
popularne igre DYNAMITE DAN takoele 
primenjena Jedna originalna rutina za udita- 
vanje koja je unekoiiko slidna gore pomenu- 
toj iz ACTION REFLEX -a: kompjuter raenja 
atribute (ovoga puta preko slova DYNAMI- 
TE DAN II koja oznadavaju naslov igre) pa 
izgleda da nasiov svetluca sve vreme. Ako 
ste zainteresovani da vidite stvarni nadin ra- 
da ovih rutina, potrazite kod najbiiieg pirata 
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neki od o\'3 (tva programs (ili oba) i na po- 
sao! 

No. vratimo se Davoru. Njegova rutina 
pomalo iiS na jrcefl screen' koji je j^no 
vreme bio veoma popularan kod nas. sa tom 
razlikora da ovde umesto slike, tekst, 
Naime, za vreme tiCitavanja korisnik prati 
pogledom kurzor koji .juri' po ckianu i ispi- 
suje tekst preko celog ekrana. Veoma zanim- 
l]ivo! Druga stvar koju treba spomenuti je to 
da se tekst ispisuje sve vreme dok se pro- 
gram uCitava sa kasete, za raziiku od vec po- 
menutog .IrJedeg screen'-a. Naime, ratunar 
u svojoj memoriji vet ima tekst koji ispisuje 
karakter po karakter. Na nekom mestu u 
memoriji {na primer od adrese 50000 nada- 
Ije) postoji datoteka slova koja ce se ispisiva- 
ti. i to za svako slovo postoje tri bajta. prva 
dva su adresa atributa znalu. a poslednji je 
kod slova umanjen za 32. Kada program u&- 
ta bait, on postavi prvi atribut pa se 
vrati u&tavanju. IGsd drugog ucitanog bajta 
on izvfii neka izracunavanja. pa se opet vra- 
li. Kod sledecih osam bajtova, kompjuter 
prenosi podatke iz CHARS-a na ekran, a po- 
s3e jedanaestog postavija konaini atribut Ta- 
ko se dobija prijatna brzina i manje-viSe po- 
uzdan rad programa. Slova mogu biti pisana 
normaino (sleva nadesno), ali i odozgo na- 
dole ili obratnc. pa bak i poipuno haoti^o. 
Ovakva datoteka se pravi uz pomoc dole na- 
vedenog BASIC propama. 

Drug Magdic preporuCuje da se LOA- 
DER stavi na adresu 55205, a tekst na 60000. 
PoCetak datoteke raoie se promeniti defini- 
sanjetn nove vrednosti u labeli .TEXT" ma- 
Sinskog programa i!i POKE-ovima na adrese 
65207 i 55208. Ako ne zelite nikakvt licije na 
ekranu dok se tekst ispisuje, liniju 1160 
asemblerskog listing^ promenlte u funkciju 
AND 0. Ako ne korisdte set karaktera koji 
ste sami dcfinisali, kompjuter ce koristiti ne- 
§lo ulepSana Spektrumova slova. Ako koris- 
tite novi set |u njemu mozetc koristiti i izves- 
ne eraficke detalje), definijite ga, a u asera- 
bleru obriSite linije 1480 I 1520. Kada pro- 
gram dode do kraja datoteke (dvostruka nu- 
la], on podinje da ispisuje tekst iz poietka, pa 
]e zalo poieljno da teiat koji je na ekranu 
prvo obrikte nizom SPACE-ova. Drug Mag- 
di£ jo$ napominje da pri asembiiranju ovog 
programa (ako radite u GENS-u) na pitanje 
.Table size?" odgovorile sa 500. 

1 eve ga Opel kraj. Postupak Davora .Mag- 
di£a najzad nam je dokazao da ima jo§ hake- 
ra u ovoj naioj zemlji i da se svi ne igraju 
glupim igricama. Ako ste napravili bilo koju 
ori^nainu rutinu (ne mora da bude za uata- 
vanje) i ako smatrate da bi bila interesantna 
mnogima I ako znate da je zaista koristia, 
po^aljite nam je. Ako vredi bide objavljena. 

O Predrag Bedirid 
Nikola Popevid 
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ICl-4-50 ■ formiranje ERC-a 

Nabavkom racunara 1969 godine ICI. 
4-50, u to vreme fcdnog od najvecih racu- 
narskih sisurna u nasoi zemlji, ukazala sc 
potreba 7a formiranje posebne radne jedmi- 
CE koja ce obavljati sve poslove vezane a 
niegos-u cksploataciiii i odrzavanje. lakode 
13 ceo poslorai sistciK Basena. Taku je ro- 
den hlektronski racunski centar, popiilami 

r.KC, 

Problem Kapaciteta racunara deiimicno je 
re«n uvodeniem terminala u vecim organi- 
zaciomm delo^nma Basena Bor i poveca- 
r.(em spol|ne memonie racunara nabavkora 
Traka i diskcrva. Nabavkom i insraliraniem 
OIJVFTI TtRMINAL\ lDE-5231 u Bom. 
-Majdanpeku, Prahovu, Subooci i Novom Sa- 
du otpocclo se prakticno sa distnbuiranom 
obradom podataka. 

Zahtevanje i ispravka podaraka se ohavlja 
preko lernunala (DB-S23) za pnpremn po- 
dataka koji se naiaze na lokacijami ii rad 
nirti 1 slozenira organ:zacu|ama Hasciu IRO 
Rudnik bakra .Vlajdanpek, RO Tocionica i 
rafinacija. SOUR I UP Prahovo. RO HIZnrka 
Subotka. interna banka Basena Bor i dr.). 


troskovi nabavkf raiunarske instalacije. 
troskovi kemunikadjc konsnik cenrraini ra 
cunar, troskovi komutiikacija izmedu insra- 
lactja racunara, i dr 

Poslovne aplikaeije 

U Sasenii Bor u toku je prdazak sa rze. 
iBATCIi] obrade na dislnbuiranii REAL Tl 
ME obradu 

Posiofeci podsistcmi prniekiuju se u sme- 
ru ON-LINE povczivanja, kako bi sc faznn 
uvcia REAL-TIME obrada. L Gvoi tazi se 
kreira banka podaraka i obezbediije nivo 
upit odgovor Kasnije ce se nbezbeditt kuin 
pietna KEAL-TLME ubraria 
Posto.«ici podsistemi projCKluiu se u sme- 
ru ON I.iNl: povezivanja, kaxo bi se fazno 
uvda RLAi TI.MF. obrada II nvo] faz; se 
kreira banka podataka i obezbediiie mvo 
npit -odgovor. Kasniie cese obezbediti knm- 
pletiia REAL-TIME obrada. 

S obzirom na rehntbku podrsku za porrebe 
poslnvnog sisrema Basena Bor n faz; je raz 
rada sledecih podsisleiiia t to 
- .-vuntrola 7.aliba. 


nara u obiasti geologi)e, nidarsiv.i. mctalnr 
eijc, hemiie. elektroma^instva i dr, za poire 
be istrazivania, razvoja, plamrania i pracenia 
prnizvodnje 

U fazi sii razMija. ili sc vec primeniuiu 
programski modeii, pakeO, ili aplikacne ii 
skoro svim osnovnim debrnostima Basena. 

Orsanizaeija i kadrovi 

Znaca) i obucavanit kadrova nruiziiazi rz 
'-■cnosa covek oprema za .AOP ,\ko se tome 
doda da |e AOP novijeg daruma. onda ic jas 
no zasto ti odnosi nisii dovoljno razvijeni i 
zasto zabtcvatii iiosehnii bngu. Pn fotrnira- : 
niii kadrova za potrebe ERC-a iz rozJiiiti.b 
sredina tesiiranr) |e oko 1500 radnika. od ku- 
jih 1C oko 250 UKljuteno ii poatnu obukii da 
Ln se nabon te obuke izdvoplo 50 izvrsdaca 
koii 511 predsia>.liali osnovno lezgro za da.i; 
razvoi au'.jmafskc obrade pixlataka 

I sektorima ili fairoima za auromatsku 
obradu podaraka liJ^ena radi ms? od stuiinu 
zapnslenib radnika raziicilih probla i stnti- 
nnsTi. koii se profesionaino have posinvima 
antntnalske nhracc p<xhMka 



Prenos podataka do centra se odvija tele- 
foRskom iiniiom, a obrada se i dahe rxivija 
jedinsrveno ii ERC u. aii sa maksimaino uve- 
canim kapadtetora racunara ICL 4 30 
Na bazi geoioskih inforraacija profektuiu 
se povT^inski kopocn sa opcimalnnr. granica- 
ma i potrcbn.m poKazaleljima po horizonfi- 
ma [&\trni t Jozni a'vir Majdanpek, Veliki 
Knveli, Samdak-Pakistan i dr.J 


L Basenii Bor posioje tn ruvoa instHlirane 
racunarskc opreme i to: 

Racunarski sistem 29S8D u LKC u «a 
pratecora periferijom (diskovi, trake. 5tam 
pact I dr.t. 

- Rafunari .ME -29 sa odgovarajucom pe- 
riferijom u .Majdanpeku. Prahovu i Suborici 


Tcrminaii (DRS-20''50, DRS-20;-i0 

DRS 20.’33 1 dr ) instaiirani ti organizacio- 
mm dclovuna Basena na odgovarajucim 
mestima u procesu proizvodnie i srrufnim 
sluibama. 


ImitiH - raiumki eenur 


ikotin anieni ti,i specitalislickim .-tufiiama 
kiirsecinu u zemlji i uic-siranstst: iisposob 
iient su kadrnvi za rad na raCuiiarskoi opre 
mi iSisiem anajiiicnri, pro.grameri, inienjen 
I izvtiioci za odr/avanje opreiue, operateri i 
dr 1 §Ko!o\an]ii iiz rai pokiania se posebaa 
|.>a7i’.ja \a ow nactn u ERC-u je osposob 
iier, znatan hro] izvrsinca sa v:kim i ensofcom 
opremom, spcuiuiista, magssiara i doktora. 

Fnrmiranieni rad.nih tiraova ill sektora u 
'irsanizaouium dciovima Basena Bor i np 
no’.im iikiiudcanje-Ti ii zajednifsi rad sa 
hRC on, sivorena je dobra kadrovska baza- 
za brzi prtxlor i uvodenje racunarske rehni- 


kiijigCT.-fidsiMi 1 finansij?, 
jcesnia udruienog rada. 
iiahavka. 

obracun iiiirib dobodaka. 
evidencija i obracun osnovniti sredsia 


Distribuirana obrada - ICL 291)0 


Za brzi i uspeSnip razvoj drustveno-eku 
nomskih odnosa i operanvno donosen)c od 
luka u Basenu Bor sistem sa penodicium 
(batch.} obradotn postaje ogramiavajuci fak- 
tor za vece domete u ovoi oblasti, jer nedos- 
tapj mformaciic za operativno odiucivanjc u 
proce-su proizvodnje. Zbog toga bilo |e po 
trehno razmesnti idistribuirafi) odiovaraju- 
du oprerr.u na kljucna mesta u Basenu, na 
samo raesto odvijanja procesa rada sa mo 
gucRostiraa mediisnbnoE poc'er.ivania ii je- 
dinstvenu inrezu raoinarskih sistema. Na 
osnovu ovakvog pristupa postavtien i? kon 
cepi daljeg razvoja distribuirane aiitomalske 
obrade podataka Cija je rcalizacija u toku 
U svnm organizacionim deiovnma Basena 
Bor instalirana je racunarskoienninaiska 
mreia. Njeno instaliranje odgovara Integra 
cioniin potrebama Basena koje karakteriSii 
raznovrsnost aplikacija koje se obraduju. 


pracenie invesliLiia. 

evidenciia i obracun zabha gotovih pro- 

ida, 

t'briiOunskfi kalkulaciie 
prodaja i auaiiza trzBia iraarketinEj, 
konrroia samoiipravnih odluka. 
finansije [interna bankai i dr 


J'.noiena informatike za proiekhh ietvrt 
veka kreila je pul novoj znacsjnoj disciplini. 
automarsk-oj obradi podatuKa u Basenu Bor 
DosariasTuitn radnm stvoreni su soiidni pre 
riiislovi i modei^za uvodenje -luionai'ke ob 
rafle podaraka ii slozenim sistemima .kao sto 
rt B.isen Bor, sto nesiimliiv. i predstai’ija 7P.a 
cajan doprmos razvniu ove di.scipune u nasuj 
zemLi 1 sire 


Tehnicke aplikaeije 

Sve slozeniii tehniJko-tetinoloski proces:, 
od faze geuloskih istra^ivanja mdnih revervi 
do finalizacije raznovrsnih proizvoJa na ha 
zi bakra i drugih ineiala. usIoviL sii razvoj 
savremenc obrade tebno ekoiiomskin para 
metara bazirnne na primeni racunara. 

ZboE toga riosio ic do nagle prinietie racu- 
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Operatiwnim planiranjem i kontrolom 
proizvodn]e, brzora izradom poslovnih ana- 
liza i informacija, blagovremenim otkriva- 
njEm odstupanja od pJanova poslovanja, 
kontrola minimuma i maksimuma zaliha. 
rezervTiih delova, reprodukcionog materija- 
la, kao i ninogih drugih tieophodnih infor- 
macija u stanju je da pruS eiektronski cemar 
za potrebe Basena Bor. 

Moguie je obezbediti sve informacije kcje 
se od njega traze i za koje ga programiraju. 

Take iz^eda uc^^teiia kompjutera, a to 
piaktidno uz prve rezultate znadi cn'O: 

Da bi se izradio, na primer, bilans poslo- 
vanja, potrebno je da vile od 50C sluibenika 
radi puna dva meseca, a pomodu najsavre- 
mcniieg elektronskog rafunara ovaj posao 
zavr4ava se za nekoliko sati. 

Da bi se izvrsila jedna kiasidna hemijska 
analiza u laboratoriji u cilju dobijanja rezul- 
tata proizvodnje. potrebno je „pe5aCkim pu- 
tern' nekoliko sati, elektionski raSunar daje 
rezultate trenutno na traieni zahte\'. 

Uvodenje najnovijeg kompjuterskog siste- 
ma Basen Bor staje preko IDO milijardi sta- 
rib dinaca, efekti su mnogostruki. all se tek 
ocekuju kroz razvoj i primenu raznih aplika- 
eija. 

Izmedu ostalog formirana je i banka nauc- 
, no tehniSkih informacija, koja stalno raste i 
svakodnevno se azurira novim nauCnim is- 
trazivanjima i infbrmadjama. ko]a je na ras- 
polaganju svim kreativnim kadrovima Base 
na Bor. 

Proizvodni aspekti kompjutera u Basenu 
jol su oiigiedniji za kontrolu zaliha, koje su 
do sada zadavale dosta briga L‘ mnogim po- 
gonima Basena zaiihe su velike, take da je 
sada mogiic svakodnevnl uvid u njihovo svo- 
denje na optimalni nivo. 

U okvini kompjuterskog sistema u rnno- 
gim oiganizacijama Basena instalirano je 
preko 100 tenninala, tako da ce skoro sve or- 
ganlzacije imati moguenost sagledavanja po- 
siovanja. Dragocenu i zapravo nezamenljivu 
primenu kompjuter iraa i u procesu samoup- 
ravnog odlucivanja i informisanja. 

Tamo gde bi Oovek mogao zbog zamora ill 
nekog drugog razloga da pogreSi kompjuter 
postia veliku bninu i savTienu tadnost. Na 
ovaj naiin on pomaze radniku, samouprav- 
Ijaiu, da donosi prave odluke na osnovu pra- 
\’ih, taCnih i brzih informacija. Mogube je 


U svetskoj porodici bakra 
Basen je sve aktivniji na 
trzistu znanja. VISE OD 25 
GODINA RAZVOJA 
AUTOMATSKE OBRADE 
POD AT AKA U BASENU 
BOR 


Pile Jovan S. Mitrovic 


Milivoft lUc, dipt ins. nidarstva, upravaik 
zavoda aa automatsHu abradu podataka u 
Born 

ucelde i u sistemu druStvenog informisanji 
za potrebe organa uprave, Skolstva, zdrav 
stva, bibliotekarstva. 

Tenutno se radi na projektu standardizaci 
je i klasifikacije u Basenu, Sime it se obezbe 
did izgradnja i korilcenje jedinsU'ene banki 
podataka. 

RaCunar koji Basen ima moie da zaparat 
milione znakova i da :h upotrebi u neograni 
Cenom broju kombinaeija. Za nale uslove jo: 
uvek suviie skupi rafiunari u veliko] budud 
nosti postade opSte dobro i neophodni prati 
oci svakc^ Soveka 

U medu\Temenu de se stvoriti veliki infer 
raacioni sisteml, koji de povezivati ditav! 
gradove pa i zemlje. 

Prenos informacija preko specijalnih sate 
lira nede mozda bid nista neobiCno i nemo 
gude. 

Radunari ce odjednom octeovarati na dese 
rme i stotine pitanja i to jezikom onog ko pi 
ta. 

To je sadainjost Zavoda za automatski 
obradu podataka. a ew kakav je bio razvojn 
put Inforraatikfi u Basenu Bor. 


D asen Bor danas je poznato ime u 
.■iverski-.n privrednim krugovlma. 
Ugled je steden proizvodnjom bakia 
i ostalih prouvoda na bazi bakm, razvije- 
nom tehnologijom, opremom, stnidnim kad- 
rovima. Do ^amdesetih godina Basen Bor 
je bio veliki uvoznik opreme, tehnologije i 
znanja, a izvoznik bakra. Stedenim iskus- 
rvom i struEnim snaeama poslaje sve aktiv- 
niji udesnik na trziltu znanja i tehnoiogije,, 
kao i na tiiiltu opreme za industriju bakra i 
ostalih metala. Ovaj brz uspon pored ostalog 
postignut je zahvaljujudi i organizovanju 
sopstvenog nauenoistra^ivnekog rada u okvi- 
ru Insdtuta za bakar, u cijera sastavu se nala- 
zi veliki elektronski centar. sa najmoderni- 
jora kompiuterskom opremom (1CI.-2958 D} 
koja je pov-ezana u jedinstveni informacioni 
sistem, . 

0 rezultalima koji se postizu u oblasti In- 
torraatlke govon Milivoje Hid, diplorairam 
rudaiski inlenjer, upravnik Zavoda za auto- 
matsku obradu podataka i jedan od stiuenja- 
ka koji je tu od samog osnivanja ove naudne 
otganizaeije a presao je sve faze rada u Auto- 
matskoj obradi podataka od programera. 
projektanta do rukovodioca, 


Prve obrade na ovom raennaru zapodete 
su sa evideneijom zaliha materijala. Ovs 
vTSta obrade pokazala je da je neophodne 
povedanje snage tadainjeg radunara Ito je 
ubrzo i uradeno. Posle toga, do 1964. godine 
operadvno su uvedene obrade lidnih doho- 
daka pogonskog knjigovodstva, finansijsko| 
knjigovodstva osnovnih sredstava i kalkula“ 
cije nabavne cene materijala. Svi posiovi su 
vodeni jedinstveno na nivou Basena sa okc 
100.000 meseEnih proraena. 


Pomodu najsavremenije opreme iz posled- 
nje generaci]e radunara strucnjaci Instituta 
mogu da odgovore i na najsloienije zahteve 
kako za vodenje tekuCe proizvodnje i kon- 
trolu njenih parametara tako i za razvojne 
projekte, ekonomsku ocenu proizvodnih ob- 
jekata, savremenu obradu pbslovanja •. slid- 
no 


SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR St 



nasUvak 


HAKERSKIBUKVAR 


•HJSOPT BENSSIi flSSenBLEFf» 
2* SPECTWjM 

;iipyright HISOFT 1963 




36 

«« REPOT 


FEB« Z2FEFF 
FEBi, 616600 
FEBF D9 


FEC* D3FE 


BE, 14385 




12LAZ 






Ff It. LlO/586 

FF19 isar 
FF16 Cbll 
FFio atp 
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• AMSTRAD SERVIS • 




Korisnici Amstrada koji 
imaju itampac, a nemaju 
poznati program Tascopy za 
kopiranje sadrzaja ekrana 
na Stampai, mla^ceni su za 
Jedno veliko zadovoijstvo. 

Da bismo im pomogli, 
objavijujemo listing 
programa COPY, koji je 
mozda i bolji od uzora 


Listing 3 


llcl l! I 'Ul - 

^lc» L' let Mi'S- . 

: UiT r -,3 
LEI X»i3e LET 

4ia fMMT t,c. U IW 

It fAFEH 7 s O'VCr-: 1 ; KftJWT 

!‘^l I . P: "LLN: "TMlHifi- : TAM . 

«: 1AI> Z2t . 

C.lfl I MJ'aL .41^ 

‘.Z IK .l#l **='• IHEN i.M U ...V 
■'! L I w^i.uuL 

I'LLF .Atli.TfLai lA'I -"o-I. . 

l:i3 7: a 7 Mi'll! h-J 7 THEtJ 'liii I O 

ir M = 1L .VJli IHLIJ 

LM ir A' l-i I iLN pjL- 

I IP IF .4 4. •, A ^1-/ Iill N IJ.., 

-i: in. .1 ».1 5 L 4 V ! 1 111 

■-.’PS -ui.L rtuOF--*-! -ri- 

. ?■- ' I 
iUDH*> 

140 iLf , . I ! Ir- •, =7 l FKtM LL 

I .'p: LLI II ««Ll IIICN • 

L • I . = 0 

1^.1 ui.i fO 

-W f RtMT h 1 1- OVtT' riu I 1 : 


.1- F-i-l IFt.-g LLI F=0 
.10 Li:.! 4'*<<-iA=t0 ANli 21 • 
1 ; AM:> k Pi 



^50 lit) TO 4kJ 

SOP F^'RINT Al t. !■ u'.;ek MuT 1 
■I LET F=Nl.i* P 


310 Ltr V-r li 11 V.-l riltlv uL 

1 vi in i ET •!»/- j; ir *=-i iittig 

LET A=0: LET V=0 

TjO lET AtilPf<=AljUl;- J 

330 U-T. r«=is uO n.1 40 

400 IWru- "FILHWAME: t LIME l'4 

: If llim (i» 10 inew let 

Ti.c lii}> 

405 If lit’"' 1 HEN L£I ■ 

*10 F'Ult AlrL)f4:,0e F ijkt ADDL*l.O 
*20 lA'^t U% LCiLlL •:-TAf!r.AJJ['R»2-. 
TAFiT 

4 30 GO ll.l 40 


rogram se sastoji iz dva dela: 

Prvi deo pretvara sliku ii moda 0 i 1 
u njoj odgovarajudu u modu 2 s raz- 
likom da su sad toje predslavijene senkama 
definisanim taCkicania i prazninama (bitovi- 
ma 0 i 1 u modu 2). To se vrSi ispiHvanjem 
obojenih taiaka u modu 0 i 1 i pridodeljiva- 
njem svakoj tadki u modu 0 Setili a u modu 
1 dve taCkc aenke. Dve tadkc iste boje Fade 
imaii iste tadkice senke ako nuu u istoj iiniji 
• (jedan red sadrii 6 pixci-liniia) 26 boja se 
dckoduie na sJedeci naiin; 

- ispita se boja posmatrane ta£ke 

- obelezju boje se doda 2 

- rezultat se deli sa 4; take dobiiamo obe- 
ie2je senke u iclervalu 0-7 (8 definisanih 
senki) 

- ^5to su senke definisane matricama 
8i)s8 tadkica, zavisno od polozaja pesmatrane 
taCke Starnpade se odgovarajuci deo mattice 
senke (u modu 0 detiri, u modu 1 dve tadke 
senke) 

- dobijeni bitovi senke XOR-uju se da bi 
svetlijoj boji odgovarala tamnija senka po5to 
deSde piSemo i crlamo svetlom bojom na 
tamnijoj podlozi nego obrnuto 

- del^irana slilu izbacuje se na ekran 

- slika se izviadi na papir EPSON kompa- 
tibilnim printerom. 

Drug! deo programa je obiCni hardcopy, 
pa ga nedemo detatjnije anaiizirati. Izvlade- 
nje slike se viii po 4 linije donjim deiom gla- 
ve. 

Program se uditava na adresu 24000. Dak- 
le, pre uetavanja se RAMTOP mora spustiti 
na 23999 ili niie. Program se uditava sa LO- 
ACr {ne sa RUN' jer nismo take snimili pro- 
gram na traku], Svako Stampanje vrii se sa 
CALL 24000 (+ ENTER) nezavisno u koiii 
smo modu (rutina automatski ispituje modo- 
ve). 

Izmene u programu se vrk POKE nared- 
bom: 

POKE&SE94,0 da svetlijoj boji odgovara 
svetlija senka 

POKE da svetlijoj boji odgovara 



&SE94,255 
POKE 
&5FES, X 


POKE 
&5FDE,x 
POKE 
&5FDF,m 
POKE fiiSFEO.n 


od &SEC5 do 
&5F04 . 


tamnija senka 

X -zavisi od printer-te.vt- 

-moda 

X definik podetak slike 
(sa praznim text-karakteri- 
ma) sa leve strane 
X odreduje graficki mod 
printera (K,L,Y. ili Z) 


in-l-n*256 odreduje Sirinu 
slike u tadkicama (orieinal- 
no 127,2) 

se nalaze bajTovi senki fpo 
8 bajta za s\'aku| ^o vam 
se ne svidaju originab. 


Vaino! Sa POKE Fnozete uneti samo broje- 
ve 0<n<127 jer Schneier ne Salje B-mi bit 
printeru! 

Ako vam se dobijena slika ne svida sa 
SPACE se vradate u BASIC. Isto tako postupa- 
te ako ne zelite ceo ekran izvufii; dr^ite SPA- 
CE dok se program ne vrati u BASIC. 

Boje u modovima 0 i 1 (tj. senke u modu 
2) mozcle menjati naredbom INK n,m,!n 
(kod fleSujudeg INK-a uzima se prvi parame- 
tar). 

Program unosite hex-loaderom {sve dok 
ga ne unesete ispravno). Pre snimanja 
mozete ubaciti i SPEED WRITE 1. 

Ako ielite obraditi screen bez headera. po- 
zovite nitinu za uditavanje na &600E, Ako 
sle pokvarili screen na ekranu, ne morale ga 
ponovo dekodirati; pozovite rutinu za izba- 
dvanje dekodovanog screena na ekran sa 
CALL &5F05 


Za hackerc koji zcle da im program dva 
puta brie radi i da im se giava na printeru 
ravnomerno troSi i koji su naravno premos- 
tili 8-mi fait preko 5-^ bita porta (po- 
5to ne konstimo i printer i kasetas zajedno): 

- treba izbrisati linije {u assemblerskora 
listingu) 1980-2010 i linije 2670-2720 

- ne raorate ali ne trebaju ni linije 
2890-2990 


- linija 3040 glasi. 

data 2: DEFB 13,27,74,24 


- UMESTO linija 3180-3200 treba ubaciti: 
puch be 
cp 128 
jr c,rouT 
Id bc,#f620 
out {c),c 

rout: caii#bd31 

Id be, # 600 
out (c),c 
pop be 
ret 

1 to je sve. 

O 
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Pass 1 errws: 

00 

1 1 



1158 

poo de 

1 1730 'scrout: Id 

de, screen 



y 0-1-2 Ml 

sai 

Id 

iiji+8) ,a 

1160 

][ 

h 

1740 

Id 

hi [buffer 

10 hardcop 

! 598 

Id 

a, (del 

1171 

add a, 2 

1758 

Id 

be, *4000 

It screen 

: equ 

Ic00l 

688 

rla 


1168 


1760 

!d 


30 buffer 

' equ 

23580 

618 

call decad0 

1190 

rra 

1770 

ret 

^8 

orq 

24000 

620 

and 

IS 

1200 

XOI 

255 

7 

1780 Ml 

copy Kreen m 

50 

cal 

tbcl 1 

630 lain: 

or 

[ixi0l 

1218 

an 

1790 copy: ei 


60 

cp 

2 

640 

Id 

[1X101, a 

1220 

cp 

0 

1800 ; 



70 

00 

ip 

di 

2 , copy 

658 

661 

inc 

inc 

de 

ix 

1230 

1240 

jr 

Id 

2 ,ec 
b a 

1810 ; 
1020 i 


- 

90 

Id 

iy, count 

670 

pop 

be 

1250 ; 


1830 ; 



100 ; 

Id 


1 688 

dec 

be ■ 

1260 ; 



1840 

call IbbiR 

HI 

liy*21,a 

6^ 

Id 

a,b 

1270 i 



1850 

cp 

32 

120 

Id 

de, screen 

700 

or 

c 

1261 

Id 

a,0 

1860 

ret 


130 

Id 

u, Puffer 

711 

jr 

.nz,dap2 

1290 alp 

add 

-3,8 

IB70 

Id 

t,25 

140 

Id 

b,B 

1 721 

poo 

i> 

1300 

djn 

rip 

1990 

Id 

de, screen 

160 dial: 

Id 

[!y+ll,0 

1 m 

Id 

oe,204a 

1310 ic; 

pus 

de 

1990 plopli pus 

be 

pus 

be 

740 

add 

ix,de 

1320 

Id 


1900 

Id 

(scrstt,dE 

!70 

Id 

be, 2000 

758 ; 



1330 i 



1910 

cal 

duip 

180 j 

pus 


761 

pop 

de 

1340 

Id 

d,0 

1920 ; 


190 

de 

770 

Id 

61,2048 

1350 

Id 

a,>’iy3|| 

1930 

cal 

tab 

200 

pus 

i)i 

780 

add 

bl.de 

1360 

add 


1948 

call 


210 dip2: 
220 

230 

push 

Id 

cp 

be 

a,(iy+2J 

0 

790 1 

900 

810 

ex 

inc 

de,hl 

(iy+1) 

1370 i 

1338 

1390 

id 

Id 

hi, pul 

1950 

1960 

1970 J 

cal 

jr 

printl 

c,endp 

240 

jr 

z.iodei 

820 

pop 

be 

1408 

add 

hl,de 

icsa 

call 

tab 

260 iDdel! 
271 

Id 

call 

a. (del 
decodi 

838 

B40 

850 

dec 

ip 

Id 

b 

nz,dipl 
a, 2 

1410 : 

1420 

1431 

pop 

Id 

de 

a, (Ml 

1990 

2008 

2010 

call 

cal! 

Jr 

graf 

priflt 2 

c,enda 

260 

and 

»C0 

860 

call 

ftc0e 

1440 

ret 


2028 : 


290 i 

Id 


870 

Id 

a,l 

1450 decodi Id 

c,8 

2030 

Id 

de,(5crsti 

300 

(i)(+01.a 

938 

Id 

b,26 

1460 

bit 

7, a 

2040 

Id 

hi, 88 

310 

id 

a, Ide) 

891 

Id 

c,26 

1478 

jr 

z,dl 

2051 

add 

hi ,de 

320 

ria 

decod 1 

900 

call 

Ibc32 

1498 

set 

0,c 

2060 

St 

de,hl 

330 

call 
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• SPECTRUM SERVIS • 



Pre viSe od godinu dana stigla 
nam je ova varijanta 
Spectrumovog Simon's Basica 
za koju stvarno ne znamo zasto 
nije izazvala vedi odjek u 
Javnosti. Naime, stvar je dosta 
dobra i moze posluziti u razne 
svrhe jer poseduje niz korisnib 
naredbi za kojima Spectrumov 
Basic prosto vapi 


PiSe Srdan Radivo)ia 


r rvo Ito uoCite kada startujete pro- 
gram jeste to da tastatura vik nije 
tokenizovana ved se naredbe mora- 
ju kucati slovo po slovo. Diskusiju o tome da 
li je to dobro Hi ne ostavidemo za diugi put. 
Ipak autor programa unekoliko se potrudio 
aa nam olaksa posao tim^o je pruiio mo- 
gudnost da se naredbe mogu pisati u skrade- 
nom obliku sa tadkom nalo'aju. Recimo na- 
redbu CLEAR ne moramo da kucamo celu 
jer je dovoljno samo CLE., ili G. umesto GO 
TO, ltd. 


Osnovna velika stvar koju M. B uvodi je 
mogudnost i potreba za otvaranjem prozora. 
Odmah po startovanju postoji ved unapred 
odredeoa raspodela za $tade se pojedini pro- 
zor koristiti. Talm imamo prozor za editova- 
nje i unolenje direktnih komandi i pisanje 
programa, prozor za iziaz i izviiavanje pro- 
grama, prozor za listinge pomodu koga veo- 
ma lako moiemo da prepravijamo program, 
prozor za informacije iz koga saznajemo u 
kom smo modu kursora, itd. BaS taj posled- 


nji kazuje nam da kursor mo^e imati i s\’e 
dosadaSnje raodove s tom razlikom §to sada 
tasteri ne daju iste rezultate. 

Pre svega M. B. poseduje niz korisnib na- 
redbi koje se koriste prilikom editovanja 
programa. Predlazem da ih prso pogledamo: 


EDIT - isto kao i pre 

TRUE VIDEO - brfie ulazni red 
INV. VIDEO - briSe kanktere desno od 
kursora 


CAPS 5,6,7 i 8 • isto kao i pre 
DELETE - isto kao i pre 
SCREEN S ' automatski daje listing u 
prozoru jedan 

OR - pomera tekuci red u au- 

tomatskom listingu za 
jedan red uoazad 

AND - isto kao OR ali unapred 

STOP, NOT. isto kao CAPS 5, 6, 7 i 8 
STEP i TO ~ ali se sada pomera kur- 
sor za kopiranje koji se 
nalazi na automatskom 
listingu 

AT - kopin karakter iz pro- 

zora automat, lisbnga u 
ulazni prozor, sa mesta 
na Icome se oalazi kur- 
sor za kopiranje 

OVER - pomera kursor za kt^i- 

ranje u sledeci prozor 
INVERSE - vrada kursor za kopira- 
nje. u goniji levi ugao 
prozora automatskog lis- 
tinga 


Trebalo bi, mozda, raalo viSe redi o tom 
famoznom kursoru za kopiranje. Naime, 
sem $to sluzi za popravijanje greiaka u listin- 
gu programa. mozemo ga iskoristiti da isko- 


piramo bilo koji izraz (tekst) u ulazni red. 
Da li je to znadajno ili ne ulvrdidete kada 
jednom pokuJate i uverite se kako je to div- 
na stvar. PoSto smo ved dosta zaiii u pomi- 
njanju prozora Mcme je da ih objasnimo. 
f^ozor je deo ekrana diju veiidlnu i namenu 
odieduje sam korisnik. Tako mozeroo sma- 
njiti prozor za iziaz do te mere da posmatra- 
mo listing programa koji se irviSava a ujed- 
no i njegove krajnje rezultate. 

U M. B. moguce je definisati 10 razLCitih 
prozora ali kao §to je receno sam M. B. ko- 
risti prva detiri koji su numerisani od 0 do 3. 
Nulti prozor koristi se za uiaz i poruke o 
greikama, okvir jedan za ved pomenuti auto- 
matski listing, dvojka se koristi za iziaz a 
trojka za tzv. prednji panel ili mini monitor- 
ski program sa kojira veoma lako pristupa- 
mo memoriji i menjamo je, 0 prednjem pa- 
nelu bice redi kasnije. Ostale prozore 
raozemo koristiti do mile voljc kako oama 
odgovara. Tekudi prozor je onaj prozor koji 
se koristi za iziaz. i moiemo ga proraeniti 
naredbom CLJRRENT.x gde se umesto x 
unosi broj prozora koji de se koristiti za iz- 
iaz. 

Bilo koji prozor mozemo definisati prema 
sopsivenim zeljama. To cinimo naredbom 
WINDOW _y. X, b. a (kao Sto ste ved primeti- 
li sve nove naredbe koje donosi M. B. mora- 
ju da sadrze crtu izmedu naziva naredbe i 
parametara] gde su; 

y - y koordinata gocnje teve tadke prozora 
X - X koordinata gornje leve tadke prozora 
b - viana prozora u karakterima 
a - Sirina prozora u karakterima 

Treba napwmenuti da M. B. ima, izmedu 
ostalog, 64 karaktera u redu i 24 a koloni pa 
se sve koordinate prilagodavaju tome (PRI- 
NT AT, definisanje prozora). Ukoliko po^- 
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• COMODORE SERVIS • 


Site pii definisaoju ovakvih parametara ne- 
mojte se mnogo brinuti jer te vam M. B. pri- 
javiti greSku. 

I naredba CLS je dobila svoju mladu braCu 
fill sestre] a to su naredbe tipa CLW.. One se 
odnose samo na odreden piozor i vrSe razne 
funkcije \i njemu. U sledecim priraerima 
bcoj X oznaSava broj prozora u kome se iz- 
vi^ava naredba. 

CLW.x, 0 - briSe prozorsasvim norrnai- 

no i pri tome koristi boje 
koje su u upotiebi 

CLW X,] - kao i prethodna ali briSe se 

fNK a ne sa PAPER 

CLW_x,2 - invertuje sadrzaj prozora 

CLW.x,3 - briSe samo atribute 

U prostoni je moguce vrSiti joS neke inte- 
resantne stvari koje ne postoje u starom 
Spectnimovom Basicu. Naredbama PAN. i 
SCROLL, moic se pomerati sadrSaj prozora 
na s^-e strane i to u pikselima. PAN. vtSi po- 
meranje po horizontali a SCROLL, po verti- 
kali. Iza obc komande tieba navesti dv-a pa- 
rametra od kojih prvi definiSe da li se ono 
Sto ostaje iza jwmerenog dela tj. da li Ce se 
bojiti bojom INK-a i!i PAP’ER-a. Ako je 0 on- 
da se boji PAPER-om a 1 daje INK. Drugi pa- 
rametar odreduje za koliko piksela ce se pro- 
zor pomerati i u kom smeru. Kad je PAN. 
pozitivan okvir se pomera udesno a kad je 
negativan onda ulevo. SCROLL, ide na gore 
ako je pozitivan i obratno. Naredbe PAN. i 
SCROLL, medulim, sadrzaj ekrana potpuno 
izgube piilikom pomeranja pa su zato uve- 
dene PANW. i SCROLLW. koje rade isto Sto 
i prethodne ali sadrzaj ekrana vrte u knig. 

Ukoliko nam se ne svida da nam okviri 
koji su samim sistemom odredeni tj. oni koji 
su ved pomenuti za izlaz, automat^ listing, 
itd. moiSemo ih promeniti naredbom FX.. 
Iza naredbe slede dva paramctra od kojih je 
prvi broj novog okvira kojim zamenjujemo 
atari koji se navodi kao drugi pararoetar. Pa 
tako imamo. 

FX.0,x - menja okvir za ulaz i poni- 
ke 0 greikama 

FX.lpr - menja okvir za automatski 
listing 

FX.2,x - menja okvir za izlaz 

FX.3^ • menja prednji panel 

Naredbom MODE, koristi se za vetiSinu 
karaktera koji de se upotrebljavati. Ona ta- 
kode zahteva dva parametra od kojih prvi 
daje broj prozora gde 6e se karakteri prime- 
njivati a drugi sam izbor. 

MODE.x,! • poziva 64 karaktera u redu 
MOD£_x,2 • standaidni set karaktera 
MODE_x,3 - poziva set dvostnike visine 
MODE.x,4 • poziva set dvostnike visine 
i dvostnike iirine 

MODE.x, 4 je posebno napravijen tako da 
se mogu dobiti veoma lepa slova u zavisnosti 
od tipa scnke koja se koristi. Naredba STIP- 
PLE. definiJc kakva de ta senka bid. Iza nje 
sledi jiaraiiietar izmedu 0 i 15 gde 0 daje naj- 
manju senku a 15 potpuno crna slova. 

O 


Arhitektura PC-128 (4) 


Piie Jovlca Stojoski 
Jedna od spedScnosti racanara 
Commodor 128, odnosno 
njegovog CP/M, jeste i 
mogucnost upotrebe drugog 
procesora. Donosimo prikaz 
kojim cemo objasniti kako se ta 
pogodnost maze upotrebiti. 


K ada radiino pod CP/M-om, komum- 
kacija izmedu procesora ostvaruje se 
posredstvcm 6502 koda (tzv. BIOS8SI 
koji se nalazi na adresi $2600 u banci 0 i udi- 
tava se za vreme butovanja sistema. Poslovi 
koje 8502 raoze da obavijk iz CP/M-a pode- 
Ijcni su na 10 grupa. Tu se nalazi 9 standar- 


dnih funkcija koje su napravijene za potrebe 
samog BlOS-a u CP/M-u i jedna koja omo- 
gucava korisniku da pozove svoj program pi- 
san za 8502, Hi program iz 
ROM-a koji sadrzi BASIC ili KERNAL. Broj 
funkcije koju hocemo da pozovemo smeJta- 
mo na lokaciju SFD01 i pozivamo Z80 ruti- 
nu BIOS80, koja predaje posao procesoru 
8S02 i rutini BIOS35. SmeStanjc broja fun- 
kcije na adrsu $FD01 i poziv BIOS80 radi 
se posredstvom softverskog inlerfejsa sa sis- 
temskim rutinama, tzv. 7USER sa adrese 
$F65B. Za samo prebacivanje posia na pro- 
cesor 8502 koristi se rutina sa adrese SFFE0, 
dok se za viacanje pod okrilje CP/M-a koris- 
ti rutina sa adrese SFFDI (obe su objaSnjene 
u proSlom brojuj. 

Funkcije koje se koriste za rad sa BIOS85 su 
sledece: 


NAZIV 

BROI 

OPIS 


RESET 

-1 

VrJi se resetovanje radunara, kao kada se pritisce RESET. 




InicijaJizira se BIOS8S. Vtii se resetovanje svih vektora i inte- 




rapta. 


READ 

1 

&ta se )edan ill vi§e sektora sa diskete. 


WRITE 

2 

Viii se pisanje icdnog ili vik sektora na disketu. 


FASTREAD 

3 

Uspostavija se brza senjska veza za ditanje sa diskete. 



Uspostavlja $e brza senjska veza za pisanje na disketu, 



S 

Ispituje se status disketne jedinice. 


QUERYDISK6 

Odreduje se format diskete. 


PRIhJT 

7 

Salje se bajt na scrijsid interfejs. 


FORMAT 

8 

Formatuje se disketa. 


USER 

9 

IzvrSava se kcrisnikov program. 


Prenos informacija vr5i 

se preko sledecih memoniskili lokacija: 


NAZIV 

ADRESA 

OPIS 


Cmd 

$FD01 

Sadrfi broj B10S85 funkcije. 


Drv 

$FD02 

Sadrzi broj drajva za operacije ili broj jedinice za PRINT funkci- 


Trk 

$FD03 

Bro] sektora za ditanje ili pisanje sa diskete ili sekundarna adre- 




sa za funkdju PRINT. 


Sect 

SFD04 

Prvi sektor sa kojim se radi operacija na disketi. 


Count 

SFD05 

Broj sektora diskete koji de se Citati ili pisati. 


Data 

$FDfl6 

Sadrzi broj greSke koju vtada BIOS85 i, takode. sluii za smeSta- 




nje bajta za PRINT funkciju. 


Buffer 

SFE0e 

Sadr2i podatke koji su ucitani sa diskete. ili se ovde sme$taju 




podaci koji se zapisuju na disketu. 



Nadin na koji se poziv vidi je sledeCi: 

- U akumulator sc stavlja vrednost 4, Sto 
je znak sistemskoj funkciji 7USER da hoce- 
mo da radimo sa procesorom 8592 

- U registar L stavijamo jednu od napred 
navedenin funkcija za BIOS85 

- Pozivamo program sa adrese SF6SB 
Primer za poziv funkcije PRINT; 

MVl A, 4 : adresa Jtampada 

STA 0FD02H : 

MVI A,0 ; sekundama adresa 

STA 0FD03H : 

MVI A,41H : Stampamo slovo 

STA 0FD06H 


MVI 

A,4 

; pozivamo procesor 851 

MVI 

L,7 

; ninkcija PRINT 

CALL 

0F65BH 

: poziv ?USER 

MVI 

A, 13 

: CARRIAGE RETURN 

STA 

0FD06H 


MVI 

•A,4 

; pozivamo procesor 85i 

MVI 

L,7 

: ninkcija PRINT 

CALL 

0F65BH 

r poziv TLtSER ( 


Kajzanimljivila za nas svakako je funkcija pod 
brojsm 9 (USER). Pomodu nje mozemo da potove- 
mo program koji smo sami napisaii ili da se obrati- 
mo BASIC-u ili KERNAL-u. Adresa na koju hoce- 
mo da idsiDO, smeSta se u raemorijske lokacije 
SFD0S i $FD66. a B10S85 bi trebalo da izvrii in- 
stnikciju skoka na adresu sadrzanu na tim lokacija- 
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I ma tj. JM? ISFDtSI. Medulim, potkrala se greSka, 

I tako da umesto ]MP iz seta instrukdja za 8512 na 
todi mestu stDji JP za Z8I i zbog toga abiafanje na 
funkdju 9, normaltio. ne daje ^Ijene rczoltate Ot- 
idv 4 aji)e te gre^, tiaii udugu programa kao Sto 
ni DDT. DDH, SID ili ZSID. , 

j Gre^jCDa^ljeispravitiusainoidatotecikDia 

sadiii operativni sistem tj. u datoted pod nazivom 
CS’M + SYS, kcqa se nalazi na dikseti dobijeno) uz 
raiuaaf. Dademo prikaz jednoe od nadna na koji 
grtika moze da se ispnvi, i za $u nam potreb- 
ni prc^mi SAVE i DDT. Tekst kop je podvufien je 
000 kto mi ukucavamo na tastaturi. 

A>SAVE 

[ A>DDTCPM + .SYS 

I ■ -KCAB.SCAB,6C 

-CONTRODC - ptitisnuti dpke CONTltOL i C is- 
tovTcmeno 

CP/M 3 SAVE - Version 3.8 
8 Enter Ble (tj-pe RETURN to exit); CPM + SYS 
I DdettCPM + 5YS''Y 

1 Besinnins hex address 188 

I Endim hex address SD89 


Druga stvai na koju moramo da pazimo je ta da 
deo pnerama koji o*aj poeao bitde u zajednii- 
kom {telu [DeiQorije za baoke. Najpogodnije 
mesto za to |e podru^ od aditse SE888 (to SED- 
FF. Nai pro^m, znad. owramo da telcxaramo oa 
to podni^ pre pozivanja ita njega. Sieded primer 
|e upotret» USER funkdje i na o?ai nadn mogu da 
se piiu i svi dni^ program) za rad sa mitoopnxt- 
sorooi 8582. Pn^m je pisan za MACRO ASSFJ4- 
BLER M88. a moie se koistiti biio koji drujp asem- 
bler. Ako u n}eniu nemamo mogucnost generisanja 
MACRO instnikcija, Z88 instnikcije mo^emo da iz- 
vedmo. navodenjem niza bajtova i red. upotre- 
bom diielaiva DB i DW. 


H.POC 

D,8Eei8H 

B.KRAJ-POC 


; poletak programa 
; g& se premekta 
: njegova duiina 
; prepis 

; pOOT 
;izlaz u □’/M 


CALI 

RET 

IProgram 

KDSST.? 


H. KOD85e2-POC+8E8eeH ; adresa 8582 koda 
0FD8SH 

A a ; funkcija A za ?US£R 

I. .9 ; funkcija 9 za BI0S8S 

8h'^BH ipoziv 

a promenu boja 4B-kolonskog ekrana pisan za 8582 


8.A9H.8EAH 

SDH 

S3288 

8A9H,«EAK 

SDH 

53281 

6eH 


RTS 

KRAJ: 

END 


Normalno, i ovde smo mogli da napravi- 
mo MACRO iostnikcije kojima bi se izbegla 
upotreba dircktiva DB i DW za pisanje in- 
sinikcija za proceso- 8S02. Na disked koja 
sadrii izvome programe za CP/M. nalazi se 
kompletna biblioteka sa ved definisanim in- 
strukcijama za 8502. tije se ime, jednostav- 
no, navede na podetku p ro g rama. kao Mac- 
ro biblioteka, i tako u programu mo2emo 
da korisdmo mnemonike za 6502 procesor. 
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.§TA MOZE COMMODORE 64' 

Autori; Veselia Petcovlb, Radivoje Grbovid i 
Aden) Jakuponc. Receiizent: dr Duian To- 
Sid. Iviavai: .Tehuicka knjlga', Beograd. 

Commodore 64 te jedan od najpopuiami- 
jih mikroraihinara kod nas pase, prirodno, u 
poslednje vreme piojavljujc sve wike knjiga 
namenjenih njegovim korisnicima. 

U ovoj knjizi je, za razliku od ostalih slic- 
nih izdanja, vise paknje posveccno Cwnmo- 
doreoroj tastaturi i radu sa kasetcfonom - 
to su oblasti u kojima novope^eni vlasnici 
.Sezdeset cetvorke" imaju najviSe problema. 

Po prvi put kod nas detaijno je opisan rad 
sa palicom za igni; ukazano }e na nekc pc- 
grdne podatke koji se mogu na£i u literatu- 
ri. 

Programlranje u BASIC-u obradeno je uz 
pomod Setiri odabrana primera Sto predstav- 
Ija pomaio neuobiiajen, ali dobar pe^upak 
- autori su smatrali da netna svrhe udti neki 
programski jedk samo uz pomo^ opisa na- 
redbi, kako se to kod nas obicno radi. Prime 
ri su prvo obradeni na standardnom C-64 
BASIC-u a zatim i na Simon's BASIC-u. Ta- 
ko Citalac moze da saviada tehniku progra- 
miranja na oba ova programska jezika. uoia - 
vajuii njihove sliCnosti i razlike. Sto se tide 
Simon's-a, u ovoj knjizi ohradcne su samo 
neke njeeove naredbe - za detaijan pnkaz 
bila bi potrebna posebna knpga. Izabrane su 
naredbe koje % najCeSde koriste; retko kada 
de zatrebati neSto viSc. 

Kao ilustracija naredbi i mogudnosti pri- 
mene raCunara uradeno je i petnaesiak pro- 
grama iz raznih obiasti. 

Na kraju knjige nalazi se, kao sto je za ovu 
vrstu literature uobidajeno, nckoliko dodata- 
ka (.BASIC 064", .Simon's BASIC, .Tabela 
ASCII i ekranskih kodova', .Binarni sistem' 
.Ponike 0 greSkama' i .Programlranje fun- 
kdonainih tastera*). Sviba im je da na kra 
tak. jasan i razumijiv nadin daju obilje prak- 
tidnih objairpenja i informacija. 

Knjiga je solidno opreraljena; korice plas- 
tificirane, papir kvalitctan, listinzi programa 
dilki. Iraa 195 straniea i moze se nabaviti u 
svakoj knjiEari. 

O Vojislav Mihailovic 


Radivoje Grbovic 


ReSenje iz proSlog broja. 

Dobili jno relativno malo korenilih reSe- 
nja od ditalaca Zalo ovoga puta nagradu 
nismo ni dodelili. Rvo ukratko i obialn;enja 
uz program koji objavijujemo. U program- 
skom ciklusu, sa indeksnom promenljivom I, 
izdvaiaju se cifre broja N i u progcaniu stal- 
no iznova oznadavaju sa B. Brojadi cifara 1, 

2 9 odredent su varijablama A(B1. a bro- 

jad cifre nula oznaden je sa .A|1D). Svaki put 
kada se medu biojevima sediSta oznadenih u 
programu sa N naide na cmi B, brojad A(B| 
cifre B se uveca za 1. Zatim, prelazi se na is- 
pitivanje da li je sedi$te numerisano nepar- 
nim brojem i da li je vrednost brqaca A(l| 
cifre 1 jednaka zbiru wednosti brojada A{8) i 
A(9). Ako je usiov ispunjen, na ekranu se is- 
pisujc poruka: ,Broj numerisanih sediSta u 
salt je N.' U protismom siucaju, ako sfidiSle 
nije petstoto, prelazi sc na sledece sediJte 
numerisano brojem N -I- 1 i postupak se po- 
navlja. 


le REM •••• I.LIST COH-nOORE 6R 



lie PRINT TftB<ie> CHRS(1S>; 



ZAD ATAKZANA REDNIBRO] 

FUDBALSKAEKIPA 

Fudbaiska ekipa je za jednu utakmicu dobi- 
la neSto preko 100 000 din. Zna se da svota 
dcdsijenog novca ne sadrii ni jednu istu df- 
ru i ceo je broj. Napisati program kojim ce 
se nadi okupno dob^ena ssota, ako je svaki 
^laf dobio istu celobrojnu svotu novxa. 
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commodore //^ 

TinBQ ZAC-125 

Di|<BO via liiiinK prcgrimi ka)t sluil za 
koQumkaaiu Commodwei 128 t* kaseioTc^noai. 
VertwiiDa vam js pozntui di |e ova lomunilcsciia 
jzunmo ipwi. U modu 64 poiio|i veiki broj 
proBTiiDt ko]! ubrzaviju mimaoie i uauvioje 10 
pull MiduUm. U prograoi nc ndc u modu 128 Da 
bine u Bodu 128 ponigLi 10 puu vku brzinu 
neopbodin van je ovij progria Niega uoceite iz 
amiiora Citkuaile poCsiou adresu a zalia kucaile 
aano niredbe nuin^og jezika Kodove nemojte 
ukuoiviii Njili aulODiilakI aobljite aakon unsie 
aaredbe. Cada prcgrao Knreklao uneseie sojffliu gi 
poBOdu fJeoeCa caredbe 

STlUtBa I2r.01 1388 1641 

Progrio nanuiu » SYS 3000. Nakon cogi 
dobiiaic iri Rove earedbe i tO' 

-L (LOADi uCitavanie prc«rami II 

- V' IVERin'i veririkacija niaJiaaog 
prograffli 

'-S'lae '.SAVE! fnimiDje programa u 


Ako iz bilo kog razlogi reaetufete konpiuier on 
Vila nece prepoznavatj novc nizedbe. Da bine lurbo 
prosram ponovo povraiili ae mcrate ga iz poceika 
uoiiivili vec ie dovoliao daotkuau SYS 3000 

I oa kri|u. da van napomeoeDO da je ovai 
prop-am poipueo konpitibilin aa turbo prograoiimt 
koji K koriate u modv 64 To zcad da te programe 
b«z problena notete priniii i u modu 128 BASIC 
program oe bei ikakvib problent radili. dok 
oaiiaake progrtae ooZete sino da uiitiie aao 
potuiaie da ib nanuieie verovttso te ddci do 
blokirania koopiuunilj prelaaka u Macular 


; 013BB A2 00 
0138A BE 00 
01330 A9 4C 
I 013aF 8D BO 
01392 A9 9D 
01394 8D 81 
01397 A9 13 
01399 BD B2 
0139C 60 

0139D A9 00 
0139F BD OO 
013A2 E6 3D 
013A4 DO 02 
013A6 E6 3E 
013A8 20 66 

013AB C9 5F 
01 SAD FO 03 
013AF 4C B6 
013B2 E6 3D 
013B4 DO 02 
013B6 E6 3E 
013B8 20 86 

013BB C9 53 
013BD FO OB 
013BF C9 4C 
013C1 FO 16 
013C3 C9 56 


0 Zorao HogoriDiki 

LDX #*00 
FF STX «FFOO 
LDA tt»4C 
03 STA 403B0 
LDA #*9D 
03 STA *0381 
LDA tt«13 
03 STA $0382 
RTS 

LDA M$00 
FF STA $FFOO 
INC $3D 
BNE $13A8 
INC $3E 
03 JSR $0386 
CMP #$5F 
BEO $13B2 
03 JMP $0386 
INC $3D 
BNE $13B8 
INC $3E 
03 JSR $0386 
CMP #$53 
BEQ $13CA 
CMP #$4C 
BEQ $13D9 
CMP #$56 


013C5 
013C7 
013CA 
013CC 
013CE 
013D0 
013D3 
013D6 
013D9 
013DB 
013DD 
013DF 
013E2 
013E5 
013ES 
013EA 
013EC 
013EE 
013F1 
013F4 
013F7 
013F9 
013FB 
013FE 
01400 
01402 
01404 
01407 
01409 
01 40 A 
0140C 
0140F 
01412 
01414 
01416 
0141B 
0141A 
0141C 
0141E 
01421 
01423 
01426 
01428 
0142B 
0142C 
0142E 
01431 
01433 
01436 
01439 
0143B 
0143C 
0143E 
0143F 
01442 
01444 
01447 
0144A 
0144C 
0144D 
0144F 
01451 
01453 
01455 




FO 21 BEQ $13Ee 
4C 6C 79 JMP $796C 
E6 3D INC $3D 
DO 02 BNE $13D0 
E6 3E INC $3E 
20 86 03 JSR $0386 
20 F7 13 JSR $13F7 
4C F6 4A JMP $4AF6 
E6 3D INC $3D 
DO 02 BNE $13DF 
E6 3E INC $3E 
20 86 03 JSR $0386 
20 OF 15 JSR $150F 
4C F6 4A JMP $4AF6 
E6 3D INC $3D 
DO 02 BNE $13EE 
E6 3E INC $3E 
20 86 03 JSR $0386 
20 12 15 JSR $1512 
4C F6 4A JMP $4AF6 
A2 05 LDX #$05 
86 AB STX $AB 
20 AE 91 JSR $91AE 
A2 02 LDX #$02 
B5 2C LDA $2C,X 
95 AB STA $AB.X 
BD OF 12 LDA $120F.X 
95 AD STA $AD,X 
CA • DEX , 

DO F4 BNE $1400 
20 E9 E9 JSR $E9E9 
20 BC F5 JSR $F5BC 
A9 DD LDA «$DD 
85 FA STA $FA 
A9 FE LDA #$FE 
85 FB STA $FB 
AO 20 LDY #$20 
A9 FA LDA #$FA 
8D B9 02 STA $02B9 
A2 01 LDX #$01 
20 74 FF JSR $FF74 
A2 00 LDX #$00 
20 77 FF JSR $FF77 
88 DEY 

DO EE BNE $141C 
20 AA 14 JSR $14AA 
A9 3F LDA #$3F 
8D 00 FF STA $FFOO 
20 Cl 14 JSR $14C1 
A5 B9 LDA $B9 
18 CLC 

69 01 ADC «$01 
CA DEX 

20 El 14 JSR $14E1 
A2 08 LDX #$08 
B9 AC 00 LDA $OOAC,Y 
20 El 14 JSR $14E1 
A2 06 LDX #$06 
CB INY 

CO 05 CPY #$05 
DO F3 BNE $1444 
AO 00 LDY #$00 
A2 04 LDX #$04 
B1 BB LDA l$BB},Y 


01457 C4 B7 
01459 90 03 

0145B A9 20 
0145D CA 
014SE 20 El 

01461 A2 05 

01463 C8 

01464 CO BB 

01466 DO ED 
01468 A9 02 
0146A 85 AB 

0146C 20 Cl 

0146F 98 

01470 20 El 

01473 84 EF 

01475 A2 07 
01477 B1 AC 

01479 20 El 
0147C A2 03 
0147E E6 AC 

01480 DO 04 
01482 E6 AO 

01484 CA 

01485 CA 

01486 AS AC 

01488 C5 AE 
014aA A5 AD 
0148C E5 AF 
0148E 90 E7 

01490 A5 EF 
01492 20 El 

01495 A2 07 

01497 88 

01498 DO F6 

0149A ca 

0149B 84 CO 

0149D 58 

0149E 18 

0149F A9 00 
014A1 8D OA 
014A4 20 37 

014A7 4C 57 
014AA AO 00 
014AC 8C 00 
014AF 84 CO 


CPY $B7 
BCC $145E 
LDA #$20 
DEX 

14 JSR $14E1 
LDX #$05 
INY 

CPY ##BB 
BNE $1455 
LDA «$02 
STA $AB 
14 JSR $14C1 
TYA 

14 JSR $14E1 
STY $EF 
LDX #$07 
LDA ($AC),¥ 
14 JSR $14E1 
LDX #$03 
INC $AC 
BNE $1486 
INC $AD 
DEX 
DEX 

LDA $AC 
CMP $AE 
LDA $AD 
SBC $AF 
BCC $1477 
LDA $EF 
14 JSR $14E1 
LDX *$07 
DEY 

BNE $1490 
INY 

STY $C0 
CL I 
CLC 

LDA #$00 
OA STA $OAOA 
16 JSR $1637 
EE JMP $EE57 
LDY #$00 
FF STY $FF00 
STY $C0 
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014B1 

014B4 

014B6 

014B9 

014BA 

014BC 

014BD 

014BF 

014CO 

014C1 

014C3 

014C5 

014C8 

0i4CA 

014CB 

014CD 

014CF 

014DI 

014D3 

014D5 

014D6 

014D9 

014DB 

014DC 

014DE 

014DF 

014E0 

014E1 

014E3 

014E5 

014E7 

014E9 

0i4EB 

014EI> 

014EF 

014F1 

014F4 

014F& 

014FB 

014FB 

014FD 

014FF 

^.^501 

01502 

01503 
01505 
01507 
01509 
0150A 
0150C 
0150E 
0150F 
01511 
01514 
01516 
01518 
0151A 
0151C 
oisie 
01520 
01523 
01526 
01529 
0152C 


AD 11 DO 
29 EF 

go 11 DO 

CA 

DO FD 
B8 

DO FA 
78 
60 

AO 00 
A9 02 
20 El 14 
A2 07 
88 

CO 09 
DO F4 
A2 05 
C6 AB 
DO EE 
98 

20 El 14 
A2 07 
80 

DO F7 

CA 

CA 

60 

85 BD 
45 EF 
85 EF 
A9 08 
85 A3 
06 BD 
AS 01 
29 F7 
20 02 15 
A2 11 
09 08 
20 02 15 
A2 OE 
C6 A3 
DO EA 
60 
CA 

DO FD 
90 05 
A2 OB 
CA 

DO FD 

85 01 
60 

A2 OO 
2C A2 01 
A4 2D 
A5 2E 

86 OC 
86 93 

84 C3 

85 C4 
20 P£ 91 
20 2C 15 
20 46 91 
4C BA 4D 
20 8B 15 


LDA *0011 
AND •♦EF 
STA *001 1 
DEX 

BNE ♦14B9 
DEY 

BNE ♦14B9 

SEl 

RTS 

LDY •♦OO 
LDA #♦02 
JSR ♦14EI 
LDX •♦07 
DEY 

GPY #♦09 
BNE ♦14C3 
LDX ##05 
DEC ♦AB 
BNE ♦MCS 
TYA 

JSR ♦14EI 
LDX ##07 
DEY 

BNE ^1405 

DEX 

DEX 

RTS 

STA ♦5D 
EOR ♦EF 
STA ♦EF 
LDA #♦08 
STA ♦A3 
ASL #80 
LDA #01 
AND •♦F? 
JSR ^1502 
LDX •♦ll 
ORA #♦08 
JSR #1502 
LDX •♦OE 
DEC ♦A3 
BNE ♦14EB 
RTS 
DEX 

BNE #1502 
BCC ♦ISOC 
LDX ##08 
DEX 

BNE #1509 
STA #01 
RTS 

LDX •♦00 
BIT ♦OIAZ 
LDY #20 
LDA %2E 
STX *0C 
STX #93 
STY ♦CS 
STA #04 
JSR ♦91AE 
JSR #1520 
JSR #9146 
JMP ♦4DBA 
JSR ♦1588 


0152F A5 AB 
01531 C9 02 
01533 FO 08 
01535 C9 01 
01537 DO F3 

01539 A5 B9 
0153B FO OA 
0153D AD 00 

01540 85 C3 

01542 AD 01 
01545 85 C4 

01547 20 37 

I 0154A 20 F4 

1 0154D A4 B7 
I 0154F FO OB 
01551 SB 
! 01552 B1 BB 
01554 D9 05 
01557 DO D3 
01559 98 

0155A DO FS 
0155C 84 90 

0155E 20 33 

01561 AD 02 
01564 38 

I 01565 ED 00 

01568 08 

01569 18 

0156A 65 C3 

0156C 85 AE 

0156E AD 03 
01571 65 C4 

01573 28 

01574 ED 01 

01577 85 AF 

01579 20 AO 

0157C AS BD 
0157E 45 EF 

01580 05 90 

01582 FO 04 
01584 A9 FF 
01586 85 90 

©1588 4C 9B 
OISSB 20 DC 
0158E C9 00 
01590 FO F6 

I 01592 85 AB 

; 01594 20 OA 

, 01597 91 B2 

01599 C8 
0159A CO CO 
0159C DO F6 
0159E FO 2D 
015A0 20 DC 

015A3 20 OA 

015A6 C4 93 
OlSAa DO 02 
015AA 91 C3 

015AC D1 C3 
015AE FO 02 
015B0 86 90 

015B2 45 EF 

015B4 85 EF 

015B6 E6 C3 
01568 DO 02 


LDA ♦AB 
CMP #♦02 
BEQ ♦153D 
CMP *♦01 I 

BNE ♦152C I 

LDA ^69 I 

BEQ ♦IS#? 1 

OB LDA ♦OBOO 

STA ♦CS 

OB LDA ♦OBOl I 

STA SC# j 

16 JSR ♦1637 

E8 JSR ♦EaF4 

LDY ♦B? 

BEQ ♦ISSC 
DEY 

LDA (♦BB),Y 
OB CMP ♦0805, Y 
BNE ♦152C 
TYA 

BNE ♦ISSl 
STY ^90 
F5 JSR ♦FSSS 

OB LDA ^0802 i 

SEC 

OB SBC ♦OBOO 
PHP 
CLC 

ADC ♦C3 
STA ♦AE j 

OB LDA ^0803 I 

ADC ♦□# I 

PLP 

OB SBC ♦OBOl 
STA ♦AF 
15 JSR ♦ISAO 
LDA ♦BD 
EOR ♦EF 
ORA ^90 
BEQ ♦ISBS 
LDA •♦FF 
STA ^90 
F3 JMP ♦F39B 

15 JSR ♦ISDC 
CMP #♦00 
BEQ ♦ISSB 
STA ♦AB 

16 JSR ♦160A 
STA (♦B2).Y 
I NY 

CPY ##80 
BNE 61594 
BEQ ♦ISCD 

15 JSR ♦ISDC 

16 JSR ♦160A 
CPY 693 
BNE ♦ISAC 
STA (♦C3>.Y 
CMP (♦CSl.Y 
BEQ ♦15B2 
STX 690 
EOR ♦EF 
STA ♦EF 
INC 603 
BNE ♦ISBC 


015BA 
015BC 
OISBE 
OISCO 
015C2 
015C4 
015C6 
015C9 
015CC 
015CD 
015CF 
015D0 
OlSDl 
015D3 
015D6 
01 509 
015DC 
015DF 
015E2 
015E4 
015E6 
015E9 
015EB 
015EE 
015F0 
015F2 
01^4 
015F6 
015F8 
015FB 
015FD 
015FF 
01601 
01603 
01606 
01607 
01609 
0160A 
0160C 
0160E 
01611 
01613 
01615 
01617 
01619 
0161A 
0161C 
0161F 
01621 
01624 

01627 

01628 
0162A 
0162D 
0162E 

i 01631 

01634 

01635 

01636 

01637 
01639 
0163C 
0163F 
01641 
01644 


E6 C4 
A5 C3 
C5 AE 
A5 C4 
E5 AF 
90 DD 
20 OA 16 
20 AA 14 
C8 

84 CO 
58 
18 

A9 00 
8D OA OA 
20 37 16 
4C 57 EE 
20 CB E9 
20 AA 14 
84 EF 
A9 07 
80 06 DD 
A2 01 
20 lA 16 
26 BD 
AS BO 
C9 02 
DO F5 
AO 09 
20 OA 16 
C9 02 
FO F9 
C4 BD 
DO EB 
20 OA 16 
88 

DO F6 
60 

A9 08 
85 A3 
20 lA 16 
26 BD 
C6 A3 
DO F7 
A5 BD 
60 

A9 10 
2C OD DC 
FO FB 
AD OD DD 
8E 07 DD 


INC ♦C# 

LDA ♦CS 
CMP ♦AE 
LDA ♦C# 

SBC ♦AF 
BCC ♦15A3 
JSR ♦160A 
JSR ♦14AA 
INY 

STY ♦CO 
CL I 
CLC 

LDA #♦00 
STA ♦OAOA 
JSR ♦1637 
JMP ♦EE57 
JSR ^£908 
JSR ♦I4AA 
STY ♦EF 
LDA #♦07 
STA ^0006 
LDX #♦01 
JSR ♦161A 
RDL ♦BD 
LDA ♦BD 
CMP •♦02 
BNE ♦ISEB 
LDY #♦09 
JSR ♦160A 
CMP •♦02 
BEQ ♦15F8 
CPY ♦BD 
BNE SISEB 
JSR ♦160A 
DEY 

BNE ♦15FF 
RTS 

LDA •♦08 
STA ♦A3 
JSR ♦161A 
ROL ♦BD 
DEC tAS 
BNE ♦IbOE 
LDA ♦BD 
RTS 

LDA •♦lO 
BIT ♦DCOD 
BEQ ♦161C 
LDA ♦DDOD 
STX ♦DDO? 


48 PHA 

A9 19 LDA #♦19 
8D OF DD STA ♦DDOF 
68 PLA 

8D 20 DO STA ♦D020 
BD 18 D4 STA ♦0410 
4A LSR 

4A LSR 

60 RTS 

A9 00 LDA •♦00 
8D 00 FF STA ♦FFOO 
AD 11 DO LDA ♦DOll 
09 10 ORA •♦lO 
BD 11 DO STA ♦DOll 
60 RTS 
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GAUKSUA 


Ovog puta je u pitanju popuiarna igra sa 
automata za video igre. mada u neSto modi- 
fikovanocn obliku. sa barijerama. I u ovoj 
vetziji igre lopta krece sa desne strane ekra- 
na, a vi pazite da ne pode kioz otvore &a 
desaoj strani ekrana (pazite ne na levoj vei 
na desnoj strani). U tome vam pomaze reket 
koji pored toga So mofc da a pomera gore- 
-dole moze da se pomera i levo-desno (taste- 
ri sa strelicama). Loptu moiete udariti bilo 
kojom stranom reketa. Svald put kada loptu 
udarite teketom dobijate poene. Kada lopta 
prode kroz neki od otvora na levoj strani ek- 
rana ne samo da dd}ijate gomiJu poena, ve£ 
dobijate i nagradnu loptu i jo§ neSto. E, to 
.neSto' je mtuo teie ot^niti. Naime na po- 
Cetku igre ste mogli da odaberete na kojoj 
dete brzini ovu igru igrati, Postoje tri brzine. 
Prva je mo^a malo spora, druga ba§ onako 
kako treba, dok je na tredoj ncmogude iz- 
drzati malo du2e. Svaki put kada vi udarite 
loptu reketom smanjuje se neki brojad koji 
odreduje kada £e se brzina povedati, dok 
svaki put kada ioptica proleti Icroz otvor na 
levoj strani ekrana taj isti brojad raste. U tulo 
kom irenutku igre, rezultat mozetc resetova- 
ti pritiskom na tastere SHIFT/HREAK. 

Program moiete uneti pomodu naredbe 
HLO.^D & 2C36 


• >>1 i:S se. 20 « 

> ED BO il !•;< 

; 01 E.D 

V <il <s>e ED 
; CB EE 21 21 
t E6 01 2» et' 

; 2C 70 Dt 
1 2C DO 77 «I1 
; ex?' 2R 22 

> 21 17 3B 22- 
i 2® 21 2E 

1. Be. T-e Cl® 32 
; 32 «»<> l‘A 5E 
Ct 3® 32 11 
; 7e 76 22 95 
■ 3t> 2B 30 
; 2E C3 4® 2F 

> 3A «e. 2A SE 

: C2 CD 2C 

> »£ ®A ®b 2F 
: 2C &1 Cb 3® 

I 77 ®2 C4 2l 
: 25 28 ®3 3fc. 

, C4 3E 8® 03 
. D9 01 B7 F5 
= 21 47 2D CB 


2D0e 76 feB 2b 14 24 47 E7 { 

2Dlfe BO CB eS CB 3D 30 ®1 • 

2D1E 2b ®* Cl 09 47 FI 7S J 

2D2b ®7 CB 7E 28 01 Ab 09 ( 

2D2E FS CB 7E 20 02 3b &0 f 

:-D3b FA se 20 2F Ab 77 09 C 

2D3e 47 Ae FS 7S Bb 77 FI I 

2046 C9 00 01 00 04 v>0 10 1 

204E 01 10 04 1® 10 20 01 1 

2056 04 20 10 50 01 3® ®4 : 

2D5E 10 40 01 40 04 40 10 ’ 

2D6b 01 SO 04 50 1® bO Vl c 

2DbE 04 60 10 70 Ot 70 04 "i 

2D76 10 80 01 SO 04 60 10 

2D7E 01 90 04 9<i 10 AO oj i. 

2Dab 04 AO 06 BO 01 BO 04 E 

' 2D6E 10 C® 01 CO 04 CO 10 C 

2096 01 DO 04 DO 10 EO 01 E 

2D9E 04 E® I® FO wl F® 04 F 

2DA6 10 2A 00 2A 23 CB A4 i 

2DAE 00 2A eE ED SF AD E6 1 

2DB6 Cb 09 6F 2b 3F 22 02 i 

2DBE DD 21 4E 2F OD 5b 00 7 

2flC6 DD 36 01 2D C9 EE SB C 

2DCE 2A 3A IB 2® Eb 01 CC F 

2DDb 2D 3A 1C 20 Eb 01 CC F 

2DDE 2D 3A ID 2® £6 01 CC 0 

2DE6 2E 3A IE 20 £6 01 CC >c 

2DEE 21 ED 53 04 2A C9 ID 7 

2DFt. FE 03 CO 1C. C9 1C 7B F 

2DFe 2B C® ID C9 15 7A FE O 

2EOb CO -4 C4 14 7A FE 3C C 

2E0E 15 C9 21 FF --F 2B CE) 7 

2E16 28 FB C9 42 52 5A 4* 4 

2E1E 41 28 31 2D 33 24 ‘F t- 

2E26 30 3A 30 30 3A 50 ' . 

.■F2e r;. 30 42 41 40 4C 53 2 

2es*> 30 35 20 20 53 .. 

2E3C. 45 44 20 2® 1® 20 - ; 

2E46 49 4E 54 55 2.: T: 3-;- : 

2EdE 3?i 50 08 2A 3E 2' t 

2E56 21 IB 2: 11 ir ^7 67 " 

2E5e ED 52 F2 50 2E DD ^ 
2lbb 19 11 Eg ®3 3E TF B? : 

2Eoe ED 52 Fi bD 2E DO 77 i 

2E7b 19 n 64 00 3E 2F 67 ’ 

2E7E ED 52 F 2 7D 2E DD 77 i 

2186 19 11 OA Oo 3E if 67 1 

2eSE ED 52 F2 8D 2e DD 77 e 

2E96 19 JE 30 85 DD 77 04 C 

2e9E 21 20 3C 11 21 3C 36. 2 

2£Ab 01 eo 01 ED 60 21 il 3 

2EAE 11 Et 3D 3E 60 OE 83 0 

2eB6 1£ 71 12 23 13 10 FA 1 

2EBE 20 00 21 40 3C 3E 95 0 

2ECb 0D 77 19 10 FC 21 20 3 

2ECE 36 97 26 3F Sb AS 2l E 

2ED6 3D 36 B5 21 FF 3D 3b E 

2EDE 21 F8 26 36 AA Ob 0E 5 

ZEEb 23 56. 23 1 2 IW F9 3£ 2 

2EEE 32 80 3C 32 0® 3D 32 3 

2EFb JD C9 45 3C eS 3C E5 3 

2EFE 05 3D 25 3D A5 3D C5 3 

2F06 AF 3C CF 3C 4F 3D 6F 3 

2F0E FF 3C IF 3D 3F 3D 21 2 

2Ft6 3C 11 20 28 ®1 EO 01 E 

2flE EO 2A 04 2A 06 05 CD f 

2f26 2C 2C 10 FA 2A ®2 2A C 

2F2E F7 2C C9 0® OO 0® 0® o 

2F36 00 00 00 0® 0® 00 00 0 

2F3E 00 00 2A 02 2A 7D FE O' 

2F46 CC 9B 2F FE 2E CC A4 2 

2F4E 00 0® CD CB 2D 7C FE 0. 

2F5b 28 55 FE 3F CA 19 30 £ 

2F5E 4B 04 2A B8 CC OC 31 7. 

2F66 FE 06 CC 80 31 FE JF C.i 

2F6E B6 31 22 02 2A 3A 35 2- 

2F76 E6 01 20 3A .31 20 E. 

2F7E 01 CA 7A iC CD CB 2D 2j 


\ 2F86 I&2 £A 60 46 04 2A ?C Bb /B 

^ ' 2F36 CC 0C 31 76 CD 14 2F 7b ■. 2 

2 F- 9 b 7 b 0® C3 40 2F DD 21 df 6A 

2F96 2F DD 36 OO 2C C9 DO 2l .<>2 

2 2FA6 4F 2F DD 36 00 2D C9 CD _9 
2FAE FC 2C 2® 36 22 02 2A 76 IF 
2FB6 CD 14 2F CD 1® 2A OS 52 

2FBe 2A 11 64 00 19 CB BC 22 46 

f ^ 2FC6 03 2A CD 50 26 JA OA 2A EO 
2FCE D6 05 32 OA 2A CD A7 2D OF 

2FD6 3A 06 2A 3C FE C9 CA 40 7C 

2FDE 2F 32 Ob 2A CD C2 2C CJ !C 

2FE6 4® 2F 3£ 24 32 46 2F 3A CF 

jjg 2FEE 4F 2F FE 2C 7D 28 1 V FE /A 

21 2FFfr 06 CC 9Ei 2F FE 17 CC 96 42 

7C 2FFE 2F FE 23 CC ’B 2F C3 40 16 

3006 2F FE oF CC A4 2F FE IB 2A 
,;c, 30OE CC A4 2F FE 2? CC A4 2F A1 

.^4 3016 C3 40 2F CD FC iC < 65 14 

"JOie 30 22 02 2A ?b CD 14 2f 52 
71 3026 CD 10 2E CD A7 20 3A 06 4^. 

04 302E 2A 3D 32 ®6 2A F5 CD •' '' Ab 

9E I 3036 CC FI c-2 40 2F 21 62 30 67 

49 (I 3'?3e 11 4 7 28 01 05 O'.i ED Bo -'i 

41 3®4t 11 b7 28 ®l 0B . ■ Hi.. B“- bi- 

54 I J>..aE 11 A7 29 01 19 n.i, £0 1 ,.. 

64 305b 21 e® 2A 11 4C 29 01 OB E2 

75 J05.E 00 ED B® 2A 09 2A ED 56 CF 

iS 50b6 33 2F 67 ED 52 FA 74 5® '^b 

SE 30bE 2A 08 2.A 22 3D 2F 2A 30 sf 

SD 3076 2F 22 09 2A 21 72 28 22 'P 6 

59 307E 57 2 £ CD 50 26 21 IB 28 £2 

2b 3086 22 57 2E 21 DB 3-- 11 AD 47 

-5 3086 29 01 05 00 76 ED .BO CD CD 

C’f 30-»6 E2 31 21 EO ZC il AD 29 Fi 

^2 Z.09E 01 05 0<‘ 7b ED B0 CD E2 9b 

4A WA 6 3! Efe 01 CA 3A 7C 

1 2C C3 '9 -- 54 4^, ds 45 ^5 

“ 20 48 49 47 49 20 *53 43 DC 

4F 52 45 20 50 52 45 53 2E 

22- TO.;?; 53 20 45 4E 54 45 52 20 07 

•^3 3.i<E 4e dE 52 2® dE 45 57 20 OF 

9C 3®Db 47 41 4D 45 20 45 dE 54 27 

09 30ij£ 45 ^2 20 2® 20 20 20 36 23 

DD 30E6 25 52 4E 2F 3A 4f 2F F£ AO ' 

92 30£E 2C ?D 28 OD FE ®5 t< 9B 66 

DE 30F6 2F F£ ID CC 9B 2F C3 40 09 

48 SOKE 2F FE 15 CC A4 2F FE 20 3A 

FF 3106 CC AU 2F C5 UW ^F 79 UD 'JE 

fl 310E B9 28 01 F0 Cb ®4 B9 28 SC 

■ifli 3116 vH F 8 F5 2A 09 2A 11 14 Bb 

D1 311E W0 19 C& BC 27 08 2A CD 10 

90 3126 50 26 3A ®A 2A 3C 32 OA BE 

Db 312E 2A FE 0A 20 21 36 00 32 42 

S2 3136 OA 2A 3A 07 2A 5F 3C FE 9F 

lA 3i3E 04 CA 54 31 16 00 2i 9? 9?. 

IS 3146 2F B7 ED 52 3b OO 32 07 0B 

79 3i4e 2A Cb 30 32 11 29 FI 61 DC 

AD 3l5b 57 CD E9 2C 79 FE oa CA 05 

29 31SE 40 2F FE 2E CA 40 2F 23 Sfa 

2B 3166 7E FE 2C. 7A 28 0 9 69 C2 65 

t-D 31b£ 40 2F 3b 2C C3 40 2F Db 7S 

84 317b 04 B9 C2 4® 2F Sb 2D C3 BB 

b3 317E 40 2F 47 CD FC 2C 79 C9 9A 

91 3IS6 4D £1 CD £9 2C 23 7E Ff bb 

«9 318E 2C 79 2S 12 FE OB CC 9b 0E 

24 319b 2f FE 10 CC 9B 2F FE 2C Dl 

DA 319E CC SB 2F C.3 40 2f FE Ob 9B 

49 3iAb CC A4 2F FE 15 CC A4 2F 2« 

b5 31AE FE 27 CC A4 2r C3 4® 2F DS 

42 31B6 47 CD F-; 2-C 7S CS 4D Cl 91 

Db 31BE CD E9 2C 23 7E FE 2C 7<j 15 

BC 31C6 28 OD FE Id CC 9B 2 F fe D2 

3F 3iC£ 23 CC 9& 2F C3 40 2f FE £8 

43 3lDb »F CC A4 2F Ft IE CC A4 41 

04 SIDE 2F C.3(«a0 2F 21 Ow 3b 2B F2 
61 31Eb CB 7C 28 FB C9 01 00 41 *•: 

25 31EE 3D 55 IE 28 2b 32 45 33 D5 

OD 3lFb 41 29 wO 00 OO VO ®0 9E 
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VAiKO I VA2NO I TAlNO I I I 
(M broil priDudetU IBO dt poveCamo cece 
anbli oiliM. Prvih <iettet ceCi - 1200 diniri, 
aviici aJedtca ree - 100 dlaari. 1 iinikueur 
itckvirotilb Biliti oelaia suje - 2^00 dia Cttko 
cKkuctne nile ogUie i* pr«bro|tiiia refima, 
niuikoiD za ko)u rubclku (Spectrum. ComBOdore, 
Risto) I iedaim primerkom uplauiia (ill 
roukopi|om], liljiie mis h adresu Svei 
kotapiuitra', Makedooalu 31. IIOOO Beograd tko 
raCuo. 6080I-601-2472S KOK PllHAHJA 
HALIB OCLASA JE OS OVOC BIOJA POUEUN 
NA 10. • meKtu i ID deeembar > 1 1 1 Saljita aim 
cMk oglaae ii ilustrecijama ceu po auUneiru 
fc«3 i kod uofcvlrenlS ogian. 


COMMODORE 


COMMODORE - 64: Na)itovi|j prognmi u koni- 
plelinia i po)edina(ao. Komplet I.C.U.F.S; Mission 
ad: Paialaa: Thrust; Sfreei hawk; Asterix 2. Sex ga- 
raes 2; Mercenary 2:. Bculderdasb G; Bouiderdash 
.Arcana. .Astro pilot: cyborg. Kompiet: W.A.R; 
I NiDja tnaster: Druids; War nawkjack tehe nipper- 
I Grerat beret 2; Dracula; Nia)a i: Fungus; Boulder- 
^ dash B. Super boulderdash: Nuclear Emtnrgo. Pep 
SI, Komplet FIT 1500 din. TOROMAN SENAD, 
G<3rnicoso]e2.72270rR.AVNlK,lel (072)«n-CI71 

COMMODORE 64: Direktno sa engle^h top listi 
naipopularniji programi Komplet 1 Knuckle bus- 
ters (Green beret K). Airwolf ill, 'nirust (Igragodi- 
nei, Pikado 3d. S F. Haner isimuladja bclja od To- 
natiawka), .Aileykat, F.U.NG.U.S. saloon time. 
,Kk the nipper (spectruniov megahit), Dracula. 
Komplet 2: Fuzed (SpUting persons II), Helicopter 
saga Ace to ace. Galavbirds warhavk. S(Nke. Pepsi 
kaia Mega blasl. Freak factory, Hc^ioos Korn- 
plet 3 Nuclear oubaigo. Clean uptime, Onebite 
iwodipe. Pother play. Serenade 3, Hole in one, Da- 
wid Bowie, Miippet show maker. .Mordon’s quest, 
Astens 3. (fantatnina Jd grafikai Komplet 4- Wor- 
ld games isve discipline na sk-erul! Grafika boija od 
Suramet games, viSe od 1000 kilobajta!!!). Komplet 

S. Chess master 2000. Najbolji $ah od sada na kase- 
•I u turbo tapeu!!! - Kotnpletno presedeno upui- 
^'.cll! 1 komplet +■ osnovno uputstvo + PTT ->■ 
kaseta — 1300 dinara!!! 2 kompleta 2B00.3 za 
4000,4 kompleta 5000. svih 5 6500 dinaraiC Jo5 pte- 
ko 5300 kasemih i diskeinih bitovall DURICA VU- 
JOVlt UstaniJka 168. 11000 BEOGRAD, teiefon 
011/48«5'242. 

COM.MODORE 64 - prodajem nairoeije i najbolje 
I program* la disketu i kasetu. kompietan GEOS i 
' '-'“^DOSi^us Besplatan spisak. DENI i OZREN 
j UUKlC, 41020 ZAGREB. £alogoviceva S/ID. tele- 
I for 041/688 004. 

j COMMODORE PC-128: Vectors, 128, Chess Mas- 
I ter 2000, Copy V2 5 uan i astali programi za PC- 
I 128 MICA. 023/44-080 

KOMPLET od 40 najnovijih jKograroa u Commo- 
dore 64- Bomb Jack I). Thunderbirds, Gladialoe 
Supeniridium. Space Wiot 3, Oullaws-ultimate, 
Vclleyh-1' • pt^edajte u ostalira oglasima. Pro- 
grame snimliene iz komp;utera na be^atnoj kase- 
li mnJete dobiti za same 2.900 dinara, SanTIC MI- 
HOWL, Slobodana Priticipa 14. 72250 VITEZ, tel 
072/71-70S 

COMMODOROVCl!!! Nudimo najno^ije hitove u 
kompictima od ovadeset programa h kaseta — 
ISOC din Cent pojedinafnoe programa su od 
100-150 diT Telcfori 011-'461-960 DARKO, & 
468 985 LJLtpCE. 

CO.MMODORE 36. 116. -4 najvcti iabor progra 
ma. rera povoljna. knlitet vthunskj. LJUBISAV- 
1JEV1CDRACAN,3 oktobar302‘6 19210 BOR.tci 
O30-'3 3 941 

CO.MMODORE 64.Jefnno-kvaliteTno-brzo! 30 naj- 
novijib igara (The Jet, Chost’n G<*1ins, Green Ben, 


-/. rtWOOGtASi /;: / 


N.O-MAD., Infiltrator 2, Leader Board, Internati- 
onal karate 1-2, Redbawk. rigmet pilot, lau cAi 
ltd.) + kazeta — 1600 din FTc^ami snimani di- 
refcino ii kompjutera svi ptjd istim nagibom glave! 
JURICAJAjClNOVlC. Maksa Cajnera 27, 44000 SI- 
SAK. Tel 044/21-302. 

COMMODORE CM/a28 - Prm-edi. piinicnik 
C64 (600). pririitmk C128 {1550); Simon's basic 
600). easy script (300), Vizawrile (350). Pascal 
300). Help C64 (300), Mae 54 (400), Praktikalk 
(650). Moritor (200), CP'M C64 (300), Vorstar 
CP/M C64 ( 800), Cobol CPM (SCO). Kasemi progra- 
mi po izboru 20-35, disketni 100-250. a CP/M i 
C128 programi 400 800 dinara. Konekior sa kab- 
lom za joystick (1700). kaseiofon (1800), L)Sfc'R-pc- 
rt (2400), diskete 5,2^ DSDD (1300), ltd.. Kalalog 
besplatan. isporulta odmah. HARDVER/SOF- 
TVER C64/123, pp, 93. 74400 DERVENTA tei 
074/B32-83 2, 

COPY (3NTAH. Najnoviji program) za presnima- 
vanje zaltiecnih kazeta (Copy King! i disketa (Tur- 
bo nibbler 4). Tel.0SD22-SS2. 

COMMODORE 64. Novo, niske ejene, Visok kvaii- 
tet. 3S-40 programa sa kazeiom 1300-2000 dinara 
Najnoviji hitovi, GARANTOVANO BEZ LOAD 
EROR. To ima samo kod nas. Kataiog. BDUC 
rVAN, Vinagradska 15, 56281 IV.ANKOVO. 
VUXOFT-ov ultrakomplet. Helicopter Jago. dan 
Dare, Ninia. Hole in One. Druids. Spitting Persona- 
lities. The Jet, Knight Games 1-3. Parallax, Knockle 
Buster, Jack Nipper, ,Nev. Asten*. Chess 2000, In- 
door 1,2,3 -i kaseta - 1600 dinara .MARKOVX'- 
KASOVTC, .VI OreSkovics 2/2, 57000 Z.ADAR. Tel. 
057/24-662. 

ZA C-64, program MEGATAPE - prohij'a sve zaltl- 
(e 1 kaseta. samo 1300 dinara. Besplatan kataiog 
novih. superjrftinih programa KOStRUN MARI- 
JAN, Trg I. KukuljeviPa 14. 41300 Z.4GREB. 

WINTER SOFT vam nudi najnovije igre za Corc- 
modore 54 po nishim cenama, lelefon 
011/4B8S-777- 


Za COM.MODORE 64 najnoviji kasetni hitovi: Ba- 
zuka BiL. Calran. It's Knock Out, Trap Door, Year 
Kung FU II, Panter, High Lander, B.MX. Street Sur 
fer, Red Max. Anti Kaid, i sve drugo se pqavilo 
u Evropi ewih dapa IV.AN ToJkovif Cviiideva 
125/20 Beograd, 011/767-269. 


CBM-STUDIO za Commodore 64/128 velikl izbor po-- 
slovnih pr^ rama, igara i literature, te hardvenkili 
dodatafca. I^taiog besplatan. CBM-STUDIO, 54103 
OSIJEK p p. 323. 

C64/12B OLIMPIC SOFT kompleti od 20 programa sa 
kasetom i pioltarinom 1200. dinaia. Komplet 41 - Gre- 
en Beret - Evil Crown - Bee Emulator - Spider and the 
Fly — 13 programa; Komplet 42 - Ceny the Germ - 
I^st Witch - The Jet - The Amazon Woman Rally Dri- 
ver -f IS programa; Komplet 43 - Desert Raw - Stran- 
gelot^ - Bomb Jack II - Seabase Delta .Aztec 15 
programa; Kcpmpiet 44 - Tau Ccti - Dootndark Reveng 
Planet Attack - leaderboard Golf 11 - Night Shade 
-i- IS programa; Komplet 45 - Zaga - .Archon II - 
Combat Lynx - Mercenary 11 - Deatb Wake + IS pro- 
grama. Cijena vik kompleta za lOO dinara niza. 
vie Jovan, Olimpijska 9, Tel. 461-967, 71000 Sarajevo. 

C64 KEMOSOfT - Tei. 072-874'441 Kosorida 13 - 
72220 Zavidovi6. Od oovtmbra imam. Uchi-Mata, 
1942, Mikje, jack Nipper. Sinhad. Bobby Bearing. Ex- 
ploding 2. Cene 50-100 ND. Kataiog besplatan! 

ASTERIX AND OBELIX vam nude veliki broj progra- 
ma po nlo nlskoj chilli Veliki popust: nagrade, bes- 
platan kalalog Vladimir Petrovic, 11S06 Oratevac. 

COMMODORE 64. Najnoviji hit komplet za VaB radu- 
nar. Komplet: Paralax, Boulderdash 6. 7. $. Green Beret 


2. Giroscope 3, Soccer 5, Dracula, Jack the nipper, .Art 
studio. 4. Dimenzija, 3D Pikado, Hollywood or bust, 
Airwolf 2, Beach head 5. Komplet 4- baseta — 1500. 
dinara. Adrese: Ivan Dtmoski. 7. Doenm 144, 86000 
Ofaiid, lel. 096/22-308. Aieksandai Stevreski 7. ooem 
vri 72. 96000 Ohrid, tei. 096/24-672. 

MASTERFORR za C-64, 128 odlidnog kvaliteta i dizaj- 
na prodajem za 2500 dinara. sa uputstvom i garanci- 
jom 1 goo. lie Alenko, Beogradska 2S. 54S18 Nova Bu- 
kovica. 


YU.C5 je jedini pravi Izvnr svih najnoviph progra- 
ma za C-6A PC-12B i IBM-PC. Apsolutno svaki pro- 
gram koji se pojavio ovog meseca u Evropi nabavill 
smo. Sve §to je u ovom mju. Iz nakg Izvora. I.ite- 
ratura. Hardwer, Servis-Boca YU. C S Cvjideva 
125.'20 Beograd, tel: 011‘767-269 


COMMODORE 64 supetkomplet: 35 programa + ka- 
seta • 3000 din. teiefon 021-364-B78 (Aztec. .Ninja, 

3 lav. Dustrator, Loaderbioard, Ace, Uridium II, Ba- 
lil, Wargames II....) 021-364-878 

PIRATES OF THE XXlth CENTURY Vam i ovaj mje 
sec nude prvoklasne hit piograme sa zapadno-pirat- 
skog triijta. u kompletu 11/86. 1942, Police Acaaemy, 
KicE, Dredds. Harvy Headbanger, Aftcmath, Dante's 
Inferno, Beach Head 5, Deep Diver, Castle Terror 2, 
Bo^it. Panic in Las Vegas. Power Play (dva dljela), Cx- 
caiiba. Strike Force Hatrier. Swedish E^ca, Asterbe 3 
[Grafika i sadiiaj kao u stripu), Airwolf 2. Green Beret 
2 f kazeta — 1700 dinara!!! Svi programi snimani su 
obidnlm Turbom, hitna isporuka, velild jjopusti na slje- 
dede komplete! .Maraclc Jadtan. Uska BB S/3, 42300 
Cakovec, tei. 042/813-734. 


COM.MODORE 64 Najpopulamije Igre decembra; 
Komplet 30: 

1. EXPLODING FIST II (ptavi) 

2. 1942. 

3. PANIC IN LAS WEG.AS 

4. BOULDER DASl-1 DC 

5. SPEECH (COMMODORE govori'i 

6. TAPPER II 

7. UCHI MATA (karate) 

а. SPINDIZY II 

9, THAI BOXING 

10. SURF CHAMPION 

11. TH,A! BOXING n 

12. SOBNl TENIS 

13. SU.MMER GAMES III (1, deo) 

14. SU.MMER GAMES III (2. deo) 

15. SUMMER GAMES III (3. deo) 

16. SUMMER G.AMES III (4. deo) 

17. SUMMER G.AMES III (3. deo) 

18. SUMMER C.AMES III (6. deo) 

19. SU.MMER G.AMES IB (7. deo) 

Komplet 31; 

1. MIKIE 

2. HOBBIT II 

3. POLICE ACADEMY 

4. 1942. + 

S. COMMANDO 11 (pravi) 

б. BMX BANDin 

I 7. EKSPLODING FIST III 

8. THAI BOXING III 

9- lEGEND OF SINBAD 
10. BOULDER DASH 10 
11. 180 

12. BUNDES LIGA 

13. BOGOVl 1 HEROJI 

14 MISTER X 

15 REDM.« 

16. ANTI RAID 

17, SANXION 

Svi programi su $a turbo i mogu se presnimavati 1 
komplet + kaseta -i- poStarina — 1700 dinara. 2 
kompleta 3000 dinara. Pladanje pouzedem DRA- 
GANJAGLICA,Jurija Gagarina 158/19, 11070 Novi 
Beograd, teiefon 011/156-443. 
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COMMODORE M. Svl vi bi ieljeli da za male nov- 


1200 dinan sa kasetom. 2 Icompleta + kaseta 2200 dil 
nara. 3 komgleu + kaseta 3300 dinara. CobanovBrai 
niilaT. P. DrafSina S3/1, 2M80 Sriwbnu, tel: 
021/730-3M. 

COMMODORE 126 - CP/M - M programi, Sve na )ed; 
Dotn mestu - cene povoljiK, tel: 03in65-7S8 FOGL 

COMMODORE SOFT nudl u samo 3SOO die. 130 na)< 
novijih programa. Cena kaseta je uratunaia u ceim 
kompina. isponika odmah. Gho^n Gofalins. Spindizi 
zyjatk the Nipper, Airwolf 2, Green Beret 1. II, ai, Nii 
nja 2, Speed King. Int. Karate I. D. HI. Shees[nasta( 
2000. Colossus 4.0, Clean up Dme. Boulder Dash 3 6 
Monster Munch i mtio^ drugi. Igor GoisilaiiovicJ 
Kimirova£ka 29. 11090 Beograd, tel: 011/S32442, 


c« dobijete super hitow Yle .\r Kung Fu II, Paralax C. 


.Beach-Head 5, i joS mnogo novembarskih i decembar 
skib hitova javlte se. Saijite vale kalaloge moguca raz- 
mjena. Mini katalog od 600 progiaiaa ie besplatan. 
Moeer Zlatko. Zadarska 23. 54000 Odtek, Tel- 
/054-43-934. 


ding m. Nuclear Embargo. Knuckle Buster, Hcqxloos. 
Strike harrier. Superkomplet 7; Powerplay. Notameri- 
ka. Kiks, Boogie, Ragging Blst. Uhinata, Hellcceterjag- 
ger. Dam Darach, Gyroscope IV. Speaky Harold. Kom- 
plet + kaseta — ISOO din. Imam i sve ostale nove pro- 
giame pojedinabno. (Hit: Blazing Pidles za leaxtu). 
AndiilK Zdenko, Drug! Bulevar 34/52, 11070 Novi 
Beograd. Tel: 011/131-641. 

Commodore 128 progiame s uputstvima prodajem: 
Word writter 128, Data manager 128, Swiftcalc 128, 
Newsroom CP/M program!: Tuitiopascal V3.0. Fortran 
80. C-compiler, Wordstar V33. Dbase Q i CP/M User's 
guide 041/442-562 Davor. 


COMMODORE 64: Pepsi, Mercmary II, Spitting Per- 
sons II. Ninja, Ninja Mister. Grafic Ac, Aley Qi II. 

Arac. Cybws, Miami Vice, Kni^t Rider, Holywood or 
Bust. Nomad. Serenade, Titanic. Tau Ceti. Komplet 
kaseta — 1500 din. I^ruka odmah! Paikalj Vlada, 

CajdraS 29. 72000 Zeoica. 

COMMODORE 64 - Supetnovo - Indoor Sports 1-3 
(tri ine). .^rca^ia. Nuclear Embargo, W A.R.. Soccer 5. 

Sex Games 2, Fourth Dtaensioii, Street Hawk. Thrust, 

Clean up Time. Komplel -f kaau -r PIT - ISOO COMMODORE 64: Komplet?: Mikie; Fist 1; Uchi Ma- 
din. Dtaiec Pul|ko. J.J. Strosmajen 28. 5S00Q Slavoo- 1^ Suifchampion; Deaktivators: 1942': Asterix 3: Dru- 
sld Brad, tel. (055) 232-674. Ids; Wahworks; Pimdus; Alleykat; Saloon Time; Karate 

Kid. Komplet 8- Fist 2; Sanidon; Speech; Police .4cade- 
COMMODORE 64 Novogodiinji hit paket: Wild Ride, Legend of Sinbsd; World Games (7 igara); Bedw 
Baby Pacraan, Super Scoop. Infilcralor II, Castle-Kin- Bearing. Kom^^et I kaseta 1.500 din. ToFomu Sena^ 
gdom. Superbowl, The Jet, Ninja master. Green Beret. Gomje Osoje 2, 72270 Travoik, Tel. 072/811-1)71- 
Frooger Parker, Beach Head Hi. Way ctf Tiger 1-3, Lea- 
derbmrd, Marmaind Madnes, Grenilins II, Bomb Jack 
1, 2, INT. KARATE 1-2, Road to nowhere. Tom-Jeny, 

Rabbit Pie. Cery-Germ, Carnage Visors, Biggies, Boun- 
ces, Ghost's Goblins, Elektra Glide. Ovih 30 igara -r 
kaseta + PIT -t- iznenadenje samo 2000 dinara. Brza NEW NOW SOFT Nudi samo najb(rf)e usiulne progra- 
usluga - original azimul. Spasic Dtagan, M. Diudze 53 I ifite za val CS4. Dok vi spavale, mi radimo za vas. 
71000 Sarajm, Tel. 071/S13-S95 ill Edin 527-9S6. Cene ttiske, katalog besplatan. usluga prvoklasna. 

Bruk Vojisliv, BuL Avooj-a 28, 21000 Novi Sad lU 
COMMODORE 64 komplet A 550 dinars - Panic in Adamovic DaMo 021/366 •205. 

Las Ve^ Solider Van. Deep Mver, Police Aiariemv, 

Jack Nipper, Dantes Inferno, 1942, After Math. Harv 
Head, Oanfer, Mercenary 2: KomplM B SSO dinara 
Drs^s Lair, Druids. Batman. Exploding Fist 3, Paper- 
boy. Tubular Beils, Cuborg, Araix. Street Hawt Gal- 
nn; Komplet C SSO dinara - Speelbound 2, Infernal 
Runner, Pitatcy, Miami vice, Pikado, lodoi, Dan Dare, 

Alleykai, Elevator, Iridis Alpha, Kni^i Rider, Komplet 
D SSO dinara - Kntghi Games 1-9, Nomad Najmanja 
narud^btoa dva kompleia -i- kasma -f poliarina Ka- 
pod ZolbB JNA 236, Temerin 21235, Tel. 021/641 169 
od M do 18. 


COMMODORE 64 najbalji kompleti me«ca de- 
cembra. 

Komplet I: second citi, btosh^ III, arex druids, 
ghost hunter II, purwiz peach head V, sky terof, 
party girls, airwdf, rone-done, johni-tapp, rambo 
Hi. scarb, anx, sez pude, boulder dash, VIU. art 
studio. 

Komplet 2: southern bell e, story maker, rodt me- 
nager, bel planets, tomestos atack. mision a. d, 
matling monster, pauorania, galaxyblrds, panora- 
ma, r. rubduck, pyramid sekrit. peri rbodan, ilus- 
trator raiao cosmos, ^n bert 11, leeping lari, cas- 
tle teror II. Komplet -I- kaseta -I- m - 1700 
din.; dva kompleta - 3000, pojedinaino ISO nd. 
Andric Slobodaa Ul. 7. )ula br 15, M. M. Lug, 
llOSO Beograd id. 011-48-85-908 


AMORTTZERI ZA GLAVU 1341IH Hardware Plus Sof- 
tware za podesavanje. Izbjegnite lupanje i raStimava- 
nje. Tel. 051/22-852. 


COMMODORE 64/128: 1700 najnoviph pioerama na 
kaseti ill disketL Trafite katalog. Oabo Grajid, N. Fo- 
zderca S/6, 72000 Zeoica, tel. 072/32-633. Zoran Soko.' 
Pehare 63c. 72000 Zenica. 


MINISETOVI INTERNACION/VL. 
2 X 5 W. din. 70.000, pcsie 16 caserva, 633-398. 


PRODAJEM; C64+1S41 + MPS SOS+kasetofo- 
n + palka -f lileatura pre^mL 
025/775-623, VLADO. 


COMPUTER G»€S ^ 
tel <01D7U-:^ ^ 

33 fgacft J200 


PRODAJEM novi ZX 
kazetofonore. Tel. 041/256-836. 


PROGRAMSKI PAKET 10 igara -f kaseta + 
ptt « 1700.-; 20 igara + kaseta + ptt = 3000 dina- 
ra. Katalog za AMSTHAD 464 besplatan. 

ZORAN Glavon)i£, Vopods Stepe 251 BEO- 
GRAD. 011/477-887 


COM.MODOR 64:'20 igan Boulderdash 6, 7. 8, Dawid 
Bowie, Droids, SDfiowliag. Dragons Lair, Hyperforce, 
Chessmaster 2000, StairwaTs. Criket, LodeWiet 2, Mot 
Amcrika. Equmox 2, Shao-Iin's Road. Galvan, Space 
Tunel 2. Super Raider. Arit Pandora, Johnny Reb 2. 
Programi +- kaseta pt^rina — 12M dinara, ispo 
ruka odmahl'l Goiic Nenad, Pere Xosonda 18, Bwerad 
11185. 


I \ SPEajALNA PONUDA, 170 programa - l.SOO din. 

(3.200 sa kasetaina). Super komplet, 240 programa 

2.000 d. (4.200 sa kasetama). Saia Sa^-' 

COMMODORE 64. Nabavitc pakete najnovijih video- Virovitka, id: 046/724-778, 

igara po cetu od s^ega 1200 dinara (sa Iwalltetnoin ka- 
setom, uputstvima i postarinom 1700 dinara). PAKET 
1: L'affaire vera Cruz, Heavy on the Magick, polia 
academy, Castle of Terror 2. Dragon’s lair 2, Thai Bo- 
xing (3 programa). 1942, Explociing Fist 2, Asterix AM. 

Cauuidron, Bundes Liga, Speech, Airvralf 2, Miami Vi- 
ce 2. Surfehamp, Kick. Panic in Lass Vegas. Soldier 
one; Blazing Paddles. Saloon Time, Bobby Beaiing. 

Holywood or Bust. Uehi Mala, Cow Milking, .Monster 
Munch. Swedis Erotica, Dracula, Party Girl, Indoors 3, 

ST Brides, Snbad Exp lorer. PAKET 2: World games 
Epyx (7 igara). Exploding Fist 3. Mikie. Beyond Foifa 
Forest. Karate Kidd 2, Nuclear Embargo, Ally Kat, Tab- 
le Soccer, I.C.U.P.S. 2. Die Real Ninja, Saloon Time. 

180/Activisioo. Super Cyde/Epryx (7 igara). Die Muse 
Shop. Leone Aureo. deep Diver, Infinis, Sanxion, Deac- 
rivator. 1942. 2, Excaliba. Parallax, Pikado. Narudibine 
na tel: 011/711-3S8 Hi na adresu: COMPUTER CA- 
COMMODORE 64 - komplet od 20 (40) super progia- ''' 

ma (vi hirate) + kaseta - 18000 (3200) dinara. Nenad — 

MtovsU, Nova Skojevska 49, 11090 Beograd, tel: 

011/563-166. COMMODORE 64 superhitovi komplet 1: Mikie, Fist COMMODORE. 64 komplet 1: Fhjliee Academy, Dto- , 

2, 1942. Police .Academy. Druids. Dragon's Uir, Beac ids, Miami Vice, Jack the Nipper, Sweeden Erotic, Ni- 
Head. Jack Nipper, Equinox, Icups, komplel 2: Boby ght Games, Splitt ing Persons, Mermaic, Mirsion He- 
Bearng, Fist 1, Taiwan Boxing 1-3, Spiky Harold. Mi- valor. Infiltrator 2, Soldier one. Leaderboard 2. Covy 
ami Vice, Trivial Petsuil. Castie Terror 2, Droids, kom- MILKING, Hollywood or Bust, Boggit 1, 2. Komplet ?• ' 

plet 3: Sanixion, Infinis, Dme Trax, Art Studio, Music N.O.MAJ), Party Girls, Castle Tenor 2, Dante's Infer- 

Shop, Dante, Leonne, Sirabad, .Mazemaster, 1. komplet no, Hany Headbanger, Palley Kat. Basket bal 3/3. Se-I 


COMMODORE 64! Najnoviji komfriet: 1942, Beach 
Head 5. taiwan box 1, i 3, Exploding f5st 2. Jack the 
Nipper. Asterix and the Magic Cauldron, Hollywood 
or bust, party girls, ‘D Pikado. Sanon. pawer Play. Da- 
wid Bowie. Art Studio. Green Beret 2, Sex Show 1, 2, 
leader Board 2 + pt^oni -i- kaseta -i- ptt - 2600 
din!!! Moie i pc^inafeia Po2eljna razmena, tel: 
011/426-901, 424-533, 450-448. 

C-64, Komplet: Rambo 3. Asterix 3, Pyamarama 5. .Ar- 
cana, Drar^a, Droids, Druid, Mikie. Bouidrdash S-8. 
Pikado, Dmetraz, Ninja 2. Paiailax, N.OAIA.D., Ros- 
tolebali, Pepsi, hacker 2 -t- kaseta — 1500 dinara, tel 
011/712-442. MUen. Rok Isponiix 1 dani 

SHADOW COMPUTER graphics vam i ovog meseca I 
nudi veliki izbor najnovijih i male starijih programa. 
Specijalna ponuda: 20 programa jx) vaSem izbm + 
kaseta — 20001 Progiame moFete naruciti i pojedina£- 
no. Ivan 011/638-243. 


FERRARI INTERNAaONAl CLUBIII N.AjNOV!- 
JE C64 KASETA/DISKET.A. KOMPUT Yl WOR 
LD GAMES 1-6 SFYKY, FIST TL'RNAMEND, 
BASFIER. TERMINATOR, DEEP DEVER. EXCA- 
UBUR, TRAIL lASFJI, INFINICE, SURF CHAM 
PION. POUCE ACADEMY, KICK!. SAROND, 
TABLE SOCCER, DRAGONS LAIR TRAINER. 
KOMPLET Y2- TAYWAN BOX 1, 2, 3. TRIDIAL, 
BOMB JACK HI. UCSIMATA, S.ANXION, MIKIE, 
SPEEDS. SVS IV, LEONE AUREO, BOGGIT, AF- 
TERMATH. 1943, MONSTER MENCH, MUSIC 
SHOP. DANTE. TOfAAHAVK. BOWLING HI, 
COWMILKING. 

1 KOMPLET 21 IGRA + KASETA - 1500 d 

2 KOMPlJETA 42 IGRE + KASETA - 2500 d 
AD,; KAMBER AMIR. ALBIN.A HERLJEVKiA S. 
7SOBO TUZLA. TEL 07S/2I6478 


EOMODORQ! Najvedi izbor kasemih. disk programa 
na jedoom mestu. SKperiuMplet 5: Table Soccer, Ali^ 
yfcal. Ark ^ndora, Ixaderbouid II. Pawn. Arac, Tai 
Boi 2. War, Eqinox, Pric Factory. Supericcraplet 6: Ho- 
le in One. Pilodo, Spike, Android II, Tai Box ill. Explo- 


SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR '86. 


renade, 3D Picado, Arcana. The Glutten, Knight Ga- 
mes, Kick, Knj^i Rider, Indoor Sports, Kainplel + 
kaseta — 1500 din. (oba 2300). Stanarevli, Slrosmair- 
rova 13, Banjaluka. 

CDS zi vas najnoviji kompiet: Police Academy, Mi- 
kiell!. Fist 1, 2, 1942, Uchi Mata, Legend of Sinibad. 
Deafctivatois, Soldier one. Panic in Lass Vegas + kase- 
Ca — IIDO din. Aleksandar KoHunora. Dunavska 171 
21400 Baeka Palanka. 021/746-147. 

C M Nov kataiog sa startm i najnovijira hitovlma jo5 
uvek po starim cenama od 20 i 50 din. Traiite bespla- 
tan kataiog Dragoljub Katii, M. Tita 81, 26347 Grade- 


KOMODORQI I dalje za vas nabavljamo igre iz irws- 
transtva. Isporuka je za 24h, a garandja kvalit^a je nal 
uspekan dugogodiSnji rad. Za kataiog se obratite na tel: 
011/146-744 ili M & S SOFT, III Bulevar 130/193, 11070 
N. Beograd. 

40 NAJNOVIJIH IGARA 4- kaseta — 1000 din. Nildca 
I Bariievii,Mokrieka 2. 41000 Zagreb, Tel. 041/328-884. 

I Kao i uvek, za vai C-64, COPYSOFT vara nudi najnovi- 
je Igre: Boby Bearing, Galivan Scooby Doo i dnige hi- 
tove Takode vam nudirao muziike, usluine, sex i dru- 
ge super koraplete. Copywft, Cingrijina 34, llOSO Beo- 
grad, CyW4l5439, 

■<t ,^^G . , 

FRUCTAL' SbFT • Najnoviji. najjeftiniji prograini za 
Commodore 64. Kompiet 1: Rebbel planets, Knight ga- 
mes, Ninja master. Shogun, Gringos, Koronis rift. Wi- 
llow pattern II, Leaderboatd. Velocipede, Rabit pie, 
Rirang yarns. Synth sample HI, Dragon's lair - Origi- 
nal - Goonies - Original - Korapler -i- kaseta -i- po- 
itarina - 1500. Prvih 30 - Nagradai propam. Fruclal 
Soft. Bulevar Lenjina 97/31, 11070 Bewrad, 
011/J41-S44 Inaglrsiti kompiet) 

C-64: MeraQtijski sriman super kompiet 7.: Speed king, 

. Spindlzzy, Chessmaster. Hacker II. Mercenary H, InfiT 
tralor n, Samantha Fox, Nomad, DrMoo's lair. The Jet, 
Kni^l games. Tau cell. Trap, ParaCax, Aztec, Ninja 
master, Cyborg. Planet attack. Equinox, Graphix. 3200 
d -t- kaseta (400), ili pojedinadno. I joS 300 najnovijih 
programa. Dorif Vilomir, Sumadiiska 14S, 37000 Kr-- 
ievac.(037] 23-7S9 (do ISh].- 

/oyatf^Mft.nreseots; tompletJftiUAS, DniI3s. 

borg Green yariiax, Infiltrator 


I 

COMMODORE 64: Profesionalni prevodi: PRIRUC- 
NIK (1.300), Progtaramer's reference guide (1.500), 

. -M^nsko proeramiranje (1.300), Grafika i zvuk (l.OOO), 
Maiematika (1,000), Disk 1541 (800). Uputstva za us- 
iuzne programe: Simon's Basic (700), Praktikalk (800). 
Easy Script (SOO), Vizawrice (600), Pascal (500), Mae 
(5001, Help-t (500). Multiplan (800), Slat 64 (600), 
Gcal 64 (600), Supergrafik (600). L' kompletu (ll.OOOj. 
.Kompjiiter blblioleka'. Bate jankovid 79. 32000 Ca- 
eak. Tel. 032-30-34. 

COMMODORE 16, 116, -^4, 54 prodajera najnovije 
programe. Nazovite! PiSite' Robert Odn^ovlf, M. Tita 
73/1. tel. (042) 44-013 Vataidin. 


2a C-64 Mikie, fist 1, 2, Staff 6. Tubular bells flight 
back + 20 super igara (stiiu joS novije) + kazeta — 
1500, tel 072/793-/55 EdilL-SOFT ponovo aktivan. 
Korapleti od 60 minuta programa (90 starijih pro^ama 
ill 45 najnovijih) za COMMODORE 64 za S.AMO 1000 
dinara!!! Kazeta j PIT posebno. Start kupci, ukoliko se 
javite, imate popust od 10%. Levak Nenad, KumidiCesa 
14, 42000 Varafdin. telefon 042-40603. 

BG-servis C-64/128 kompleti; 7: Druid, asterix 3, Sol- 
dier one, Boulderdash 6, Dragons lair, Mah Headri»ra, 
Alleykat, 1942. 8: Spike, airwoif 2, Mission ad, Table 
soccer. Jack the nipper, Boulderdash 7. Jonny reb 2, 
Droid. 9: W.A.R., Cyborg, Laederboard 2, Rnf starflg- 
hter, Hollywood or bust, Police Acadarny, Botilderdash 
8. 10; Hole in one, Galaxy birds. Confused, Internatio- 
nal basket. Raging beast, Ninja 2, Blaring paddles, Cle- 
an-up time. 11. freak factory, Nuclear embargo. Hope- 
less, Tbnist, Sf Haarrier, Bowling Shogun, Dante. 12; 
Helikopter jagd. Knuckle Buster, Pikado, Dan dare. Ar- 
cana, Thai Boxing 3-3. Cena kompleta 1000 dinara. Us- 
luztii programi; YU GEOS, COLOR GEOS, GEOS UTI- 
LITY. 3-D DESIGN, CP/M 128. Boris Jankovic, Narod- 
nih heroja 5, 11070 Beograd, tel 011/672-682; Ou$ao 
Durit, Mladena Sloianovifa l/a, 11040 Beoerad, tel. 
011/667-376, 

COMMODORE 64; Prodajem usluine programe, igre i 
uputstva na disku i kazetama. Kataiog bespiatan. Rado- 
van Fijeraber, Klaifeva 44. Zagreb, 572355 (iza 16.00). 

MODEM za C64 - skJopljen 21000 d. u kitu 14000 d, 
Siampano kolo 2100 d. Ivit ArscD, B. Borozan 15, 
58000 Sfriit, (tel. 561-683 kroz jutro). 

SPEEIDDOS 64 - Ubrzava floppy 1541 deset puta, Cije- 
na 20% niza od uobieajene, Telefon: (041) 419-677. 
COMMODORE 64 - DISK! .GB Kernel V3.0- ,GB 
DOS VS.O' hatdversko ubrzante diska. sedam pula Lo- 
ad, dva puta Save, tri puta porlaci. 20 sekundi fonnati- 
ranje. Load na ieijenu adresu, jedncstavne DOS ko- 
mande. Traiite usporedne testove brzine! Ugradnja bez 
lemilice! Novo - .The final cartridge with freezer" pro- 
daiem. .MOSS” 41430 Samcdsor. Kolodvorska 33. 

C-64: Programi. POKE kataiog uputstva opSima, lit'*- 
tatura, madionitarski trikovi. Resnb- ■ 
kai Atite. lni.':e.,Dtire ipkSi'‘; .^^oneVwno Dares Wins 
r. .vcwenge CS, Faikiands 82. .Max Headtom, Twister, 
■F. A. cup Football, Samanla Fox, Speech, Skool Daze 
.(domaei). Sinfemo, Back to Future, Endurance. Moon 
IPatrol, Friday 13th, Open Golf, W. S. Mini Golf. Seven 
Icard, Cyberum, spike. Geen Berets, Ping Pong, Yabba 
Dabba Doo. Bamo Jack, Way of Tiger 1. 2. 3, Amazon 
Women, Postman, Rupert, Austerlitz, Viking Riders, 
Tomahawk. West Bank, Barry Me Guigan. Beach Head 
3. Robin on Sherwood. Wham! Zodiak ' ' ' 

Int^atigpal 2 Ragby, Gladiator, Gr- 
-m.i starqake 


nwpicp/ni 
iinzli 
Cira,l[i,811-683«i 


o£ekuje super iznenadenje. Ssunam direktoo la kom- 
pfutenu Bna Uporuka. Niktdii Vladimir. Zivka JoSila 
9/Xni, 71000 Sarajevo. Tel. 071/648-755. 

Commodore 64; Paznja. Paznja / Knight Soft vap 
predstavlja kompiet najnovih super hitova; Batman 
N.OJUjAD., Njinja .Master, The Jet, Knight Games (9 
igara) Spy vs Spy IV, Flight Sim. IV. Flight Sim. IV. Gi 
Joe III-IV, Fjtplodinc Fist ilL Ping Pong III, One on 
One n-III. Hacker II, Splitting Images l-II, Green Beret 
E. Infilatof II, Knight Bidder. Mayami Vice. Lead Bo- 
ard Golf, Gosi'n Goblins, Mouvi; Citav kompiet (30 
igara) sa kasetom, poStarinom, poklonom I (Iznenade- 
njem) • 2000 dinara. Poiurite jersamo prvih 10 naiu- 
iilaca ima popust od 25 odslo (1500 dinara kompiet) i 
ulaze u bubanj za iivia£en]e super nagrade Joysticka 
Quik Shat II. Izvlacenje <e obaviti Commodor a rezul- 
tati u Svecu korapjutera 12/86. Muiaberiravic aimir 
Albina Herljevica 5. 7S000 Tuzla. Tel. 075/215-092 


SPECTRUM 


SPECIJALNA PONUDA, 170 programa - 1.500 
din. (3.200 sa kaseiama) SUPER KOMPUTT 240 
programa - 2.000 dm. (4.200 sa kasetama) SAVl- 
NOVSM SASA, Gajeva 4, 43400 VlROVUiCA. tel. 
046/724-778. 

SHADOW COMPUTER GRAPHICS opet sa vama 
posle krace pauze! Sa najnovijim, hiiavima kao Sto 
su; Paperboy. Mermaid madness, Hacker 2, Gaun- 
tlet, Disc of death. 3D F Chess, Superman 2. Cebl 
star 2, F. Filter, Mantronichs, Ninja master, Min- 
destone, W. A. R.. Galivan, Staniess steel Super 
cycle, Kung fu yiar 2. Dan dare, L C. P. P., Hero 
Ni^t Rider, Exspres rider. Elite 2, Master of Ma- 
gic. Miami vice, Icups... 1 

ju! Ukoliko ne venu^e*'''^^ bespiatan kataiog! 

Na svaka cedriJ^P Msplatan (sa va- 

Iqjh jy,eRHirrKvalitet snimka je na najviSem ni- 
,g>.j^ftodaja se vrS pojedinabno ili u kompietima 
ja nasim ili vaJim kasetama. (Programi -i- kaseta 
v^O + ptt =• 1600, a cena jednog pojedinacnog 
Sjyopama je 150|, Mnogi su se vec uverili u rialu 
taj/iginalnost! Nudimo i vciiki izbor hardwarskih 
;luga! Spectruraovci javite sel NEMANJA. Tel; , 
■'^11/429-352, NIKOU, Tel 011/763-956. 

/MS PIRAT CO. NjegoSeva IS/EI, 34220 LAPOVO, 
el. D34'851-334 prodaie sve Sto je potrebno za oz- 
liijan rad sa Sperirumom (400 usiufnih programa, 

20 upulstava). Preko 1.700 igara u kompletima i 
wjedinaenn. Svake sedmice kompiet najnovijih 
•Igara _- moguenost pretplate. Apsolutna gaiancija 
za oaUOan Kvaliret snimka. Popis najnovijih pro- 
grama bespiatan, za veliki kataiog polaljite 200 
din. u pismu. Snizili smo cene! 

SPEKTRUM 48 kasetofon, inlerfesL palicu, litera- 
luru, 140 Igara, povoljno prodajem. SASA, Telefon; 
054/791-886. 

BACK TO THE FCTLTIE WITH USUI Kompiet 27; 
Sky Fox 2, Kung fu Master, Rally Driver 2, Big 
Ben, Strickes Back. Frogg, World Cup Carnival... 
Kompiet 26; Chosts'n Goblins, Bouider Dash 3, Ho- 
cus Focus, Cliff Hanger, Baunces, The Willow, Pat- 
tern... S. S. Software (011) 436-709, 455-709, 


Zw soft vam Dudi najnovije hitove za Commodore; 
Mikie, Legend of Sinbad. Uchi Mata, Fist I, 2, Speech, 
Bobby baring, Deactivatots, Thai box 1, 2, 3, Soldier 
one, 1942, Satuioa. Trivial persuit, Hollywood or Bust, 
Serenade, Asterix and magic Cauldron, Droid. Leonne, 
Druid, Pepsi, harrier. Boulder dash 5, 6, 7, 8, World ga- 
mes (6 igaia) ; 

Izaberiie 10 i^n po ieljl!!l 
Kompiet -I- kazeta 1800 dinara! 

Prodajano i sex kompiet sa 18 porno programa; party 
girl, porno show, porno game, erotic Swieden ltd. 
Koraplet -I- kazra 2S00 dinara' 

Snimd iz kampjuteral!! 

Svaki program moze i pojediQa£iK)!l' 

Adiesa: Befaif TomtslaT, Viokovifeva 13. 41000 Za- 
greb, Tel, 041/437-453. 


Commodore 64. Ne propusrite jedinstvenu priliku. 
Najnoviji svetski super bilovi. Kompiet 3; Mikie, The 
B(^t ^psi Cola, Suif Champion. Asterix 2, Tajvan- 
ski boks 1-3, Police Acadelny, Ninja 2, Castk of Teror 
2. 1942. Batman. Beatles, Jack the Nipper, Rarabo 3, 
Movie, Kinl, Mafia 2. Droids, Table Soccer, Dante, 
Cybenin, Garbage flipper, Kompiet 2: Exploding Fist 

2. Green Beret 2. Boulderdash Vm. Boby Bearing, 
The Legend of Sinbad, Sex Games 2. Sunimer Games 

3, Miaizii Vke. Ballbazer 2. Bowling, Pikado, Panik in 
Las Vegas, Karvy Headbaoger, Excaliba, Aiiwolf 2, 
Sereoaila, Pussi sraough. Moto Guzzi, Asterix & Magic 
CauWon, Icarus, Gurixkope 3, Deep Diver, Hedtwe^ 
or Bust. Jedan kompiet -f- kwta -t- podtaiina 1900 
dinara. Obadva kompkta + kasete -i- ETI samo 
3.000 dinara. Fivih 10 narufilaca obadva kompleta 


162-267. 

NAJNOVpi SUPERHITOVI za Spectrum. Man 
dragora [iz 3 dela), Dragon Slayer (iz 2 dela), Har- 
fland... Pojedinacno i u fcompietima sa uputstvima 
Tel. On/535-930 (VLADA), 535-644 (OGNJEN). 

GOLDEN SPECTRUM SOFTWARE - nudl vam iz 
bar n^novijih i starih igara za ZX - SPECTRUM. 
Cena kompleta 890 + kaseta -f- ptt. Imam veliki 
izbor USLUZNIH, COPY i RADIO-.AMATERSKIH 
programa. ProCTatni su snimljenJ i verifikovani na 
Specirumu. Inforraacije na tel. 011/406-148, V'LA- 
DA. 

BLAST - Najnoviji kompajler (raciinari 14). Beta 
basic 3.0 - preko 70 novih naredbi. C jezik - ame- 
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rlJki standard. Pascal - najrasprostTanjenjji jezik. 
Projector - visoka poslovna gcafika. A tu su )o§: 
Compileri, assembler!, teat procesori, literatura, 
poslovni, usluztii i edukativrd programi. Sve kod 
profesiona] soft servicea. Svi progtami su sa opSir- 
nim Lputstvima. RAKITA DRAGAN. Put b. p. od- 
reda 25/131, 21000 NOVI SAD, 021/399-639. 

SPECTRUM; literatura za rad u masinskom kodu: 
makinac za pocetnike (1.200), disasemblicani ROM 
(1.400), napredni masinac (1.400)t DEVP,AC-3 
(600). U kompletd (4.000). .KOMPJUTRR BIBLIO- 
TEKA”, Bale JankoviCa 79, 32000 CaCAK tel. 
032/30-34. 




MAUOOUSI 


7 


, Zx Spectrum 48 Kempeton Interfejs, Kasete. 
023/S26-H3 Kobac Soft. Revolution, Psi Chess, Tem- 
^e. Buccaneer. Human Torch, Sorcerer, Nexor, Man- 
dragore [4 x 48k), -Animator 1, Zuthun, Bradiio + ka- 
seta (dzabe naparfemisan) + FIT = 1600 din Tel 
091/317-008 

1a. Spetruni 4Skb sa profesionalnom tastaturom potpu- 
no nov. 

TeL 011/763-086 poale 16 h 

^ectnuD Raiobow Software vam nudi: Multicopy 4. 
Maitercopy, Turo 1 i 2 + 50 drugih copy programa za 
1000 din, Posedujemo sve nalaze i stare prograrae koji 
se nalaze u JugoslavijI. Kompletni kaialog sa preko 
2000 programa je besplatan. Adresa: Mlhajk>v»ki Kir- 
io, MosaPijade 128,91300 Kumanovo tel; 091/23 800. 
Preko 1000 Zx Spectrum programa. Tratite katalog 
Marko Markovif tel, 071/525-212 
Spektrum - napovlji programi • Dan Dare, Staiidless 
Stell. Pape: Boy, I tnnt^ drugi. Kovadevic Zoran. Juri- 
ja Gagarina lSO/4 tel: 011/151-233 31D70 N. Beograd. 
Spektrumovcil Novo!!! Universal Software vam nudi 
DsiDOvije programe za 6S0 din — kaseta -1 FIT. 
KtTuilffff Heattland. SFg Harrier, 
Young Ones... Komplet Day After, 

Fuse... Komplet 260: Atlantic lx,. Superman. 
Dan Dare... 25c-. Soccer, Drity, Movie, Wii..'T 2. 
plel 25a; Simple Minds, Fomo Mouses, WobleTTl^ 
Kompkl 2S Ninja, Knig Rider, Hijack... to i mnogo lola- 
ga! Besplatan katakigl Unisoft, Zot&b Popovic, Omta69 
dinski Trg 10 26300 VrSac 013/814-762 
S'ektrumovci!!! Jedim koji uz nisku cijenu program . 
(W i SO din) soima direktno iz Spektruma, Garaniira^O 
DO snimak ispravao i nakon nekoltko godina. Uvjerile^- 
set Uz to, atari, novi i najooviji program. popDSt i bes-]^' 

2 , 


novo: 

KOMPJUTERSKI RECNIK 
ENGLESKO-SRPSKOHRVATSKI 
SRPSKOHRVATSKO-ENGLESK.I 
KOMPJUTERSKI RECNIK ZA ZX 
SPECTRUM. 

PORED 4000 CESTO 
UPOTREBUAVANIH RECI. 

SADR2I I SPECIJALAN DOD.ATAK 
OD 480 KOMPJUTERSKIH IZRAZA. 
KOMPLET KASETA + PROGRAM 
+ POSTARINA IZNOSl 1500 
DINARA 

ISPORUKA ODMAH 
NARUCiTE NA TELEFON: 
011.'497-662 (OD 17 DO I9h), 


platan katalog potcaEle na adresi: Mihajlovid Brani-' 
rair KaStelanska 43 54000 Osijek tel: 054.'58-784 
Spektnimovci!!! najnoviji program u kottipletima i po l 
leainadno najnize cene, kvalilet zagarantovar.. Bespla-| 
tan katalog. StankoviC Dejan nas. Sretena Dudiia - Ca-' 
lerija L‘15 14000 Valjevo tel; 014/36-540 . 

Sputnik soft vam nudi od najstarijih do najnovijih 
programa snimamo u kcmplelima i pojedinacnol, ka- 
talog besplatan. Zlatan Muftic, Brade Domani 4/2 
41000 Zagreb tel- 041/313-438 
Spcktrumovci! najnoviji programi cene stare. Smraa- 
mo direktno iz kompiulera. Tel;4g90-488 Milan tei: 
450-040 Zoran 

Piral software itd vam nudi najnovi.e programe za Zx 
Spectrum. Snimamo iz kompfutera. Besplatan katalog. 
tel; 011/466-895 i 462-844 


1 38 igara ISoo b(nfti-a| 


Me SOFTWAREI Spectnimovd! 

Sve one igre koje ste zeleli da [grate a joi niste na- 
laze ae kod Me softwara. Komplet sa 14 programa 
koSta samo 800 dinara, + cena kasete (SOO) jkoli- 
ko leiite pojedinacne programe cena 1 prc^iama |e 
150 dinaia. Rok isporuke je 1 dan. Kvalir.t snimlu 
je gataniovan. 

KOMPLET 34; Yabba dabba doo, turbo espiite, frl- 
day 13th, Amazon women, Frankenstain 2000, Yu 
skool daze, commando (besmrtni). Spellbound, Vi- 
sitors. ping pong, spitfire 40, swords-sorceiy. 
KOMPLET 35: The way of thectiger 1-S, Bomb 
Jack, Back to the Future, Green beret, fireman, sa- 
manta fox strip poker, Taffy turner, f.a.cup foot- 
ball, rupert party, runestone, 

KOMPLET 46; Nightmare rally (ocean). Revoluti- 
on, Psi diess, Human torch, Phantomas 1, Phanto- 
mas 2, Glauilng Kai temple. Buccaneer, Sodov, 
zytbum, N.E.X.O.R., Man and his droid. 
KOMPLET 45: Paper boy (elite). TT Racer, Hear- 
tland, Mantronix, Universal hero. Mermaid mad- 
nes, Dynamite Dan 2, Tennis, Tomatoes. Rupert, 
Coilossu chess 4.0, Discs of death. 

KOMPLET 44: Krdght nder, Ninja master, Dan da- 
re, Atlantic challanger. Kidnap, Black arrow, Min- 
dstone. Ole toro. Supermen, Figure chess, I, cups, 
Stainless stell, Latwrinthion. 

KOMPLET 43: Bo&by bearing, camelot warr, rally 
driver, comet game, XASQ, Tunnel Marciano, ca- 
ves of doom, Hunchback 1-4, Sport of kings, Snod- 
I gits, Flyer Fox, Magic kand, ; 



lei, young's 

the planets 2, big ben, t. gt-i., 

the germ, hi jack, action fe^-., grr^^jji. 
KOMPLET 39: ghosts'n'gobblins, boulder dash 3, 
willow pattern, dewiis crown, pjTacurse, spyM ha- 
'rold, hocus focus, molecule man. flying formula, 
on the oche, a ticket to ride, biffiles 1, biggies 2. 
zombie. 

KOMPLET 38: Splittin images, tantalus, babaliba, 
sex crime, equinox. Edo, Ixurnder, kirel, hot raspu- 
Hn 2, quazatrone, ted hawk, william wobler, twis- 
ter, spindizzv 

KOMPLET >IAJBOLJE IGRE 1": Frankie goues to 
Hdlywood, WS Basketball, Popeye, Daley Thom- 
pson Supertest 1 i 2, Hyper sports. Night shade, 
Herbert's dummy run, Dam. busters (US Gold), 
Highway entcouiiter, Flip!, Exploding fist, .Monty 
on the run 

KOMPLET .NAJBOLJE IGRE r-. Rambo, Yie at 
kung fu. Strip poker (US Gold), Impossible missi- 
on, Fourth protocol. Tlr na nog 3, Dynamiter Dan, 
Bounty Bob (US Gold), .Macadam bumper, Boul- 
der dash 2, Beach head 2. Back to skool, internatio- 
nal karate 

KOMPLET .USLU&m PROGRAMI I"; Sadtzi 34 
slarija usiuina programa. 

KOMPLET .USLUZNI PROGRAMI U"; Sadrzi 25 
uslufnih programa. 

MILOSEVIC ZORAN, PERE TODOROVICA 15/38. 
11530 Beograd tel. 011/552-895, 


SpHctniinovci! najnaviji hitovi, kvalitetna usiuga t ni- 
ske eijene. Snimanje iz Spektruma, program 60 i 80 
din. Be^atan katlog. 

Pnitki Zeljko, Bosanska 2. 54(X)0 Osijek. 
SPEKTRUMOVaiZavtSte naiomiljenije igre. 150 po- 
ke-ova za SOO din. Alkovic Nilrola Bukovlje 167 35000 
Slav. Brod 

ALEXA'S SOnVVARE vam nudi svakog meseca 40-55 
potpuno novih programa! Komplet N-l; Infiltrator, 
Olil & Lissa (genijalno!) Konckout (Ocean), Prodigi 
(3D), Revolution (Vortex), Phantomas (kao Abu Sim- 
bd). Bucaneer, Animator (ertanje 4- animaeija!),,,. 
N-2: Psi-chess, Humantorch, Glauruog, Kai Temple, 
Strike Force Cobra (111). Sodov, ZYTHU7H (odlicno) 
Nexor (3d). Tune Trax, Skittles, KOMPLET 30; Bobt^ 
Beating, Kirel, Prodigy. Revolution, Molecule Man, 
Cobra, Nexor, Spindizzy, .Mantronix... Trazite i pojedi- 
naino; opise kompleia, katalog, rasturanje svih progra- 
ma. ubacivanje poukova i - programel! ALEKSAN- 
DAJt 1 PETAR Pantic, Duiana Popovica 3, 11080 BEO- 
GRAD. tel. 011/413-071. 

SPECTRUM .Sputnik Spectrum Society'. Najnovijc. 
najbolje igre i usluzni programi Cijena jednog progra- 
ma 80 din,, komplet od pet programa 200 din., pokloni 
1 popusti, besplatan katalogl'lSASA PeJic, Ivanifigrad- 
s^ 40, tel. 041/226-980, BORIS Popovic, Ivaniigriidfa 
59 b, tel. 041/213-631, 41000 ZAGREB, Uu' 


VRHUNSKI GRADEVINSKI PROGRAMI 
za ^ectrum; OKVIRI, ROSTIUI, 
RE&TKE, DIMENZIONIRANJE. 
TEMELJI. ISK.AZ ARMATURE i 
drugi. Za radne organizaoije i 
pojedince. Besplatan katalog. Gino 
Gracin, Kozala 17, 5IIX)0 Rijeka, tel. 
051/517-291. 


ICE-HOUSE vara predstavlja komplet THE BEST; IT 
“fer^ War, 1942, TENNIS, Sport of King, Great Esca 
M ^tforce, Miami Vice, Uridium, Boggit, Hear- 
ijaojitlct, Revolution. Cijena kompleia WO. -j Po- 
4r'ino. Pajjerboy, Stcinles: -Steel, . .'.dresa; DJANI 
^ovli, A. Herljevita 33,7 5000 TUZLA, tel. 
“*15-127; ASMIR SuleimaBOvic, Matije Gupca 19. 

-0 TL^LA, tel. 075,'226-751. 

^SOfTW.ARE - decembatski komplet: Infiltrator (3 
,ela, super tatnik u napadu na Dsprijateljski stab], Dili 
& Lissa [izvrsna muzika), Knockout [igre bez^nica], 
Prodigy. Roboto (odlifna .platformial; 1942., Strifc#. 
Foise Cobra [komandosi u akeiji). Time Trax, Skittles 
[kuglanje], Cena Je 1500 disara sa kasetom i ptt. NIKO- 
LA^epKan, D. Tucovi^a S4, 11000 BEOGRAD, tel. 
(011) 423-262. 

SPECTRUMOVCL poeledajte all nemojte zinutl od fu- 
da, jet ova je najbolii komplet igara za dugu; Gren Be- 
ret, Bomb jack. Nomad, Rambo, Batman, Mikie, Gu- 
roscore... Cena 800 din -f kaseta Rankovk Sa3a Stoja- 
na Novakovija 2S.‘12 15000 Sabat 015-24 811 
CRAZY SOFT! Nudimo Vam komplet najnovijih supe- 
rigri tija je cijena sa kasetom (C-60) i postarinom 1700 
din. Superkomplet: 1942, Revolution, Asterix, Com- 
mando 2, Galivan, Exploding 2, Konami's Tennis, Fire- 
lord, Kik Start. Dark Sceptre, Ice Temple, Dragon's La- 
ir 1. 2. KomeriCki Josip, Novozagrebacka 29, 41D2D No- 
vi Zagreb. 

SPEKTRUMOVCl! ,Klub -i-' vam nudi najnavije i ne- 
sto starije hitove. Prodajemo igre, kopi i uslufne pro- 
grame, Vrio jeftino, a snimak je zagarantovan! NaruSi- 
te besplatan katalog. Adresa je; A. Spomenice 11/40; 
19215 Bor; tel. (030) 25-865 

NlS-SOFT! Najnoviji programi za VaS SPECTRUM, jef- 
tino, brzo i KVALITETNO! 12 programa - 600 dinara. 
NiSlijama istog danal Kvalitet garantuje JVC 1 NlS- 
-SOFT! Petrovih Cedomir, Stanka I^unorica 48(7, 
18005 MS. tel: 018/23-802. 
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OlliaiuiLissa. Con-Quest, Prodigy, Whoopie, Bulk Ey- 
el 1,2. Glider Rida, Kompiet 39: Heaitalnd, Dragons 
ILair 1, 2, Dynanltdan 2, kooamis Tenius. PhanKsnas 
'1, 2, Ttiacer, Sgrizatn, Billiards, Toraateos. Gtauniog. 
Jedan koioplet - 800 din., pojediDaini program •• 
120 din. Radovi£ Branislav Sonje Maiinkovid 1V4. 
'21000 Novi Sad tel: 021/29-682 ill 022/424-824 


STAS SOFT ' midi neSio rtevideno u malim oglasima - 
Sveta Kcrapiiuteia - U2 pc^edinaSne prugratne i kom- 
pleie. Za dodatna obaveitenja javite se oa telefbne: 
011/436-911 TONI & 011/446-693 AIEKSANDAH. Po- 
sle 16 h. 

OMENSOFT ima gotovo sve najnovije progratne (Min- 
istone. (CUPS, Mermaid madness. Paper boy...) po po 
uo))iiim cenama. Za svega 600 dinara izaberite 12 pro- 
grama i nazovite nas. Nanifite besplatan katalog. 
IVAN PetkDvie D Tucovifia 2/56 11420 Sm. Palanka 
026/36-818. 


SPBCTRUMOVCI, ptinjal Najrtovtji koinpdeti iga- 
n u vai kompjuler. 

B-5: lofiltntoz, om and Liita, It's a Knockout. 
Pradity, Roboto, 1942, S. P. Cobra, Itme Tnx... 
B-4: N. Rally, RevoludoD, Psi Chess, Huntantotch, 
Gtauring, Kai Temple, Buccaner, Sodov... 

B-}: Papedxiy, T. T. Race. Mantronu, Universal 
Hero. Heartiarid, Colossus Chess 4.0, Tennis,... 

B-2; Atlantic Challenge, Black Arrow, Kidnap, Su- 
perman, Ninja Matter, Knight Rider, Dan Dare, 
Stainless Steel,... 

B-1; Bobby Beating, Cauldron II, Hijack, Comet 
game. Action Reflex, Xaiq, Camelot War, Rally 
I>river,.,. 

A-9; Ace, Knight Time, the I^anets I i II, Big Ben, 
World Cup Camevai, Kung Fu Master. Young 
One's, Revenge of C-S,... 

A-8: Ghosts 'n' Goblins, Boulder Dash m, Biggies i 
1 [1, Ebmlurse, Wilow Pattern, Dcvik Crown, Ho- 
cus Focus. Molecule Man,... 

A-7! Splitting Images, Babaliba, Sex Crime, Equi- 
nox. Tantalus, Red Hawk. Wiliam Wobler. Ttns- 
ter,... 

A-d: Pentagram. Max Headroom, Costa Capets, 
Star Strike B. Benny Hill. Core. Sai Combat, Heavy 
On the Magic,.., 

A-5: Batman, Alien Highway. Thetbo, Robot Mesi--* 
ah, Cyberun, Super Bowl, cKicken Chase. Foodial- 
-Faet .And File, .. 

Ceru jednog kompleta je 800 nd. -<- kaseta (500 
nd.) + PIT (3S0 no.). Za sve informatije abratite 
se na adresu; JOVAN DAKiC, Buievar revoludje 
420/40. 11050 Ber^d, tel. 011/414-997. 


Simnladje letcnja (avion, helikopter...] la Zx Spec- 
trum 100 din -h kaseta. Khsb 69. tel. 011/4887-656 


ZUiX SOFT - Dragons Lair, Heartland, TT Racer, re- 
>7010110115, Uiidium. Program 80 din. kompiet 600 din. 
Besplatan katalog. Kitanovid Sala Kopaoniika IS/1 
34000 Ktagujerac tel. 034^16-104 Hi 213-791 (Voikao) 
■Joystik -t- DK Tronics interface (sa SINCLAIR/KEM- 
PCTON portovima). Same 2M. Mihailo Despolovid, M. 
Belovukovica 5/19, ISOOO Sabac, Telefon: {015) 25-041. 
SPECTBUMOVC! 0111 and Ussa, Knockout, Infiltrator 

1. 2. 3. 4, Cobra. 1942, Prodi^, Roboto, Skittles. Reva- 
lution, PsI Chees, Phantomas 1. 2. Glauring, Kai Tem- 
ple, Bucanner, Sodo Socerer, Zuthum, N. E. X. 0. R., T. 
T. Racer, Tenis, N. rally. Tomatoes, Colossus 4 (Sah), 
Mandiagore 1, 2, 3. Dinamile Dan 2. Hartlend, Super- 
man. Paperiwy, Icups, Univerzai Herro, Hermaid 
Madness, Ole Tro, Figure Chess. Mantronix Rupert 2. 
Dkscs of Death, ban Dare. Stenlie Steel, Mindstone, 
- Mafija Contract 2, Ninja Master, Black Arrow, Kni^t 
Rider, Kidnap, labyringhtion, Atlantic Challenge. Caul- 
dron 2, Hijack, Action Reflex Xarq Control, (imelol 
iWartiors, Bobhy Bearing, Sport of Kings, Snodgits, Fly- 
er fox. Magic Land, Jack the Nipper, Knight time. Wor- 
ld Cup Carnival, Kung fu Master, You Gones, Comet 
Game, Geny, Writer, Kamikaze, Ace, Ace. Caves o( do- 
pm. Big - Ben, Ghostn's goblins. Hocus Focus. Biggies 

1, 2, Planets 1, 2, Dirty -Move, Ticket to Ride, Harold 
Skipy, Bounder, bouliJer dasch 3, On the Oche, The 
Blob, liff Hanger, Pyiacmse, Willow Pattern, Devil's 
Crown, Molecule jMan, Benny Hill, Ballblazet, Pentag- 
,ram, Rocidn Wrestle, Shizofreny, Aplitting Images, Ba- 
baliba, Spindizzy, Gradn Frix Formula, Sex Crime, 
Tntalus, Eqinox, Kirel, Raspubn. Surf Champ, chicken 
Chase, sai Combat, Vectron. Show jumping. Seas of 
Blood, 0. M. A. H. D., Starstrike 2, Core, Bat Man, He- 
avy Magic, alien Higway, Qazatrone, who Dares Wns 

2, Rewenge CS, Faiklands 82, Max Headtom. Twister, 
-F. A. cup Football Samanta Fox, ^ech, Skool Daze 
idennadi}, Sittferno, Back to Future, Endurance, Moon 
Patrol. Friday 13th, Open Golf. W. S. Mini Gdf, Seven 
card, Cybenim, spike, Geen Berets, Ping Pong, Yabba 
Dab^ Doo, Bambjack, Way of Tiger 1, 2, 3, Amazon 
Women, Postman, Rupert. AusietliR. Viking Riders, 
Tomahawk, West Bank. Barry Me Cuigan, Beach Head 

3, Robin on Sherwood, Wham! Zodiak Strip, gunfright, 
International 2 Ra^. Gladiator. Gremlins, Art Studio, 
winter Games 1. 2. Starqake. Jet Set Willy 4, Soul of 
Robbot, Return of Things, NOMAD, Zorro, Elite. 
Think, Fairlight, Mikie, Gyroscope, Rambo, sabceeui, 
•Commando. Turbo Essprit, Matsport, Match Point. 
•Match day. One on One, W. 5. Backeiball, blue Ma_]q 
iBc'Squest, Wdeo Pool, Formula one i drugi najnovi|i 
•'programi koji stalno pristizu. Cena jednog programajo 

ISO dinara, bLrajte po izboru, kvalitet snimka je zaga- 
rantovan. Cena moje kasete je 400 dinara. Na svakih 10 
programa dobijete 2 besjHatna, na svakih 20 programa 
- pet bes^atnih. DEJAN Duiic, Vlajkoviceva 5, 11000 
BEOGRAD, tel; 133 7 036. 




luuoio ni lum COLOSSUS 4 i PSIOiESS. 

lu isoo aui.1 PUiAa aiiDi. PipiBixi irc 
i LJUBLJANA Tcl. 96I/4S2-2S;. 


SPEKTRUMOVCIt Ako su vam dosadili Io$e snimljeni 
programi pirata koji programe nabavljaju .pravo it 
Londona’ jedino tefenje za vas je; OLDTIMER SOFT: - 
Svi programi koji su se pojavili kod nas od 1983 do da- 
nas, - Kompleti od 12 do 20 programa, - .MoguCnosi 

I Kvalitetni snimd, - Beaplaan 

svakog meseca, Za In- 

tel. 011/436-137 do 15 h svakog 

- adresu: MIROSLAV Radosavijevif. Brace 

Nediia 2, 11000 Beograd 


pojedinaine kupovme, 
katalog sa novim program) i 
formaeije javite se 
dana iii — ■■ — 


TBUNteUIU SOFTVAHI Brio pouldno i icfllDC 
NiiBovili progriBi po lUisiliB ciicumi. Kompln progriai 
■ Lueu • poiuriiu • 1600 ilm LaiUot j« bnplxus 
aOBBT BINDIJA. Sk<«in- prilu 1/6. 41020 ZACUB 
04l/PS6-l«2tvOUd» posl4« 2011 


JMlk + DK TKHiics interbee (sa SINCLAIR/KEM- 
PSTON pextovima). Same 2M. MRiaIIo DespotovU, M. 
Beloviikovida 5/19, 15000 Sabac, Telefon: (015) 25-041. 
PTodajemo preko 700 pre^ama. Katalog besplatan 
AIRSOFTS. Dudic 28/10 14000 Valjevottl 014/24-305. 
HOGAR SOFT - vam (uidi hitove '86-e: ACE, Kung-fu 
Master, Action Reflex. Dan Dare, Stainlss Stell, Bobby 
Bearing, Bounces Cliff Hangw, Willow Panem i Benny 
Hill po ajeni. kompiet (SSD dia) -i- kaseta (600 din.) 
-1- FIT (250 din.) + poklon - 1700 din. Besplatan 
katalog ijwograme mofete naruni na adresu: DZliM- 
HU8 SaSa HOGAR SOFT, CAP.AJEVA 52, 71000 SA- 
RAJEVO ill aa tel.: 071/517-441. 


SPECTRUM najveci novi (Psi Chess, Phantomas 1.2, 
Nexor, N. Rally) i star! (Galaxians.Jct Pac, Spiders) hi- 
tovi. Spisak b^latan. Usiufni (Blast, Tasvo^} i drug! 
DEJA-N Miliievifi 27 .Marl Br. 26AT1I tel; 011/332-875, 
777-309 13000 Beograd. 

KANGARO ■ SOFTWARE! vara nudi kvalifetne fab- 
riCke pro^me sa veoma povoljnim cenama. Takode 
vam nudimo usluine programe i litemturu, tel. 
SS7-B26 VELJKO 522-032 BOfAN. Trafiti besplatan ka- 
talog! 


HAJHOVIJI KOHPLIT St ISaHO !30 tllNIJ: PSI CHESS 
WIMATOS [. OUffiTPROBK JTTHUU. NJ.XOJI. SOOOV 
BOCUKm LAI TEMPLL GLAUKUNG. PHAKTOUAS 1-2 
KEVOLLTuni asm kvalitet' azpaess ispcsutAi mu 
SOPTTAIB. B TUKa TJ. 160W) SABAC. 


Klub 69 Zx Spectram. PristIgL su iz Londona: Olli 
and Lisa. The Prodigy. SkiRles, 1942. Pojedinaini 
prognmi i uputstva, besplatan katalog. Ivao Nova- 
kov, Ustani6ka 140, 11000 Beograd, tel; 
011/4887-656 


MESHAJ SOFT - na|QCV])i program) Oirektno iz bFEL.- 
TRUMA; PSY CHEES. COLOSEUS CHEES. TT RA- 
CER, DYNAMITE DAN 2, KNIGHT TIME. Besplatan 


Naiaoviji programi za val spectrum. Kompteb od 6 
'programa - 290 Din. (Ninja master. Nightmare rally. 
TT Racers, paper boy...). B^platan katalog, o;HSi. poke- 
ovi. Javite se. Adresa: Pelndk Kerim Orakaika bi. 1 
71000 Sarajevo Tel. (071) 528-706 
SPECTRUM-NAJBOLJE IGRE U JEFTINIM KOMPLE- 
TIMA. JEDAN KOMPLET (12 IGARA) - 600 DINA- 
RA. POJEDINACAN PROGRAM - 600 DINARA 
BESPLATAN KATALOG! ADNAN RUDANOVlC TRG 
ZAVNOBIH-a 13, 71160 SARAJEVO, TEL 071/544-598, 
dol2h- 

SPEKTRUMOO! Obradujte sv^ Ijubimca! MIRAGE 
SOFTWARE Vam nudi nainovije vrhunski snimljene 
prt^ranu. OGANOVlC Marko KESTENOVA 5 11030 
Beograd 011/518-315 

SPEKTRUMiXT! NAJNOVIJE! Kompiet 37: Revoluti- 
M). Kaitemple. Buccaneer. Psi Cbess. Mandragore 1-4, 
Animator, Sonw Sorcerer, Bnichio, Nexor, Hard 
Work. Zythum. Koapiet 38: Rescue on fractalus. Video 
poker, Ughtforce, Dandy 1-4, Trappdoor, Time Rings, 


ilustrovani katalog. KOLASINAC DORDE DRACO- 
LJUBA SAVICA 35, 31330 PRIBOJ. tel. 033/52-892 
Dorde 52-377 - Diko, 13-22 h. 


LEADERIXUB imamo kao i svi ostali, te mnogo 
wiSe. SUPERPRIUKA: za pet prvih narudiiaca u 
mjesecu BESPLATAN KOMPLET. Medu svim na- 
ruSocima izviaiimo dva sreuilka koji dobijaju 
PRETPLATU na Sincler Use i Crash. Katalog oa- 

K ' tan. LEADERCLUB, D. Jervaisa 45. 51001 Rije- 
051/427-572. 


FURCTAL SOFT - Na|Doviji najjeftiniji programi za 
ZX Spectrum 48K kcmplet A; Paperboy, TT Racer, Ole 
tore, Staolies steel. Dan dare. Hgure chess, Atlantic 
chellege, Dynamit dan II. Herlland, Tennis, Dragon's 
lair, Mermaid madness. KOMPLET + KASETA + 
POSTARINA - 1500, Prvih 30 - Nagradni program. 
FRUCTALSOFT Buievar Lenjina 97/31 11070 Beograd 
011/141-544 (Naglasiti kompiet) 

UNIVERSAL CRACKING SERVICE vam nudi stare i 
nove programe u kompletu (700 din.) i pojedinadno (80 
din.}. Prvom kupcu dajemo 10 besplatnih programa 
Tel: 785-842 JELJKO, DR/i2E PAVLOVIGA 16 11000 
BEOGRAD. 

GOLDEN SPECTRUM SOFTWARE - nudi vam izbor 


HOGASOV superkomplet: Jack the Nipper, Ghost'n 
Goblins, Green Beret, N. 0. M. A D.. Cavldron 2. Bat- 
man, Ace, Hacker, Mars Sport, Arena. Programi + ka- 
seta 4- PIT — 1500 din. DRAGANJovanovid 21. Maja 
13, 57000 Zadar, tel: 057/432-973. 

NAJNOVIJI Spectrum programi u kcmpledma (700 
din.) Li p^inadno. Imamo; Revlution, 1942, Infllta- 
tor 4, DEJAN, tel; 011/516-194. 


RR Soft je duie vremena pouat sUiim kupcima. 
Zelim obavodti ddvc Spectnimovce da raspo- 
ladem at verovatno napnttom kolekdjom upotreb- 
nih: poalovnim prognmima, kao i prt^aroa za za- 
tiavu. (^aate se, katalog le besplatart RR SOFT 
Voiaraki Pot 10. 61101 LJnUiMU. tel: 061/225-588 
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najnovijih i mrih igara u ZX - SPECTRU. Cena kom- 
f>leta je 800 din. + kaseta - SOD din. +■ p^tarina » 
200 din. Imam veliki izbor USLUZniH, COPY i RADI- 
OAMATERSKIH prog^a, Programi su sniraljeni i ve- 
rifikovani na Spectrumu. Katafog je besplaan. Bojit 
Vladimir, Gospodara Vu£i£a 167. 11000 Beogad 
011-406-148. 


AMSTRADOVai 

Tau Ceti, Knight Games. Neverending H, Strike 
Forse Harrier, 3D Starstrike II [nevidena grafika). 
Get Dexter, Who Dares Wns il, Cauldron II itd. Za 
poCetnike niidimo poseban komplet od 100 igara 
koje sami biraju za samo miliofl starih dinara. Ta- 
ko £ak i najnovije programe inokete dobitri po 100 
din. 

TRAZITE BBSPLATAN ILUSTROV.4NI KATALOG 
NA ADRESU. DAVOR AleksW. B. Blazek 2 
71000 SARAJEVO tdtfon (071) 546-999 


ptofesionalni pievodi, kvaliietna ^ampa (druga cijena 
odnosi js na knjige u uvezu): Locomotiv Basic 1.0/1.1 
(1500. / 1900 din); Programiranje u strojnom kodu 
(1500 / 1900 din): Priru&uk 464 (1500 / 1900 din); Pri- 
niedk za disk, AMSDOS, CP/M i LOGO (1400 / 1800 
din)! Zatim, uputstva za: Masterfile {700 / 9S0 din): 
Devpac (700 950 din); Tasworri (600 / 850 din)! Nave- 
dena tri .usluzna programa + kazeta + uputstva u 
uvezu (3000 din)!!! Za natufene prijevode iznad 3999 
din - 10%popusta! Del Cip. Amruieva 7, Zagreb! 
TeL (041) 276-127 od 17 da 19 casova. 


COUPLET A: 

Flag Pong. FrMiy ISta. Tsrbo Eiprile iizvaaredni vobi)i 
auuffl). Spi-Uira 40. VlaHiiri (oaegn). CummuiiKi Itiesariiiil, 
Tht Wiy cf itw Tiger 1-1 BmaB Jack. Samauna Fen Strip 
Poke* Taffy Tvroer 
COUPLET a 

ABteoQ Women -US Odd). raPbi Dabba Dcolpravi crutii 

Skool Dace. Oreec EeteL Piremai. Bau le the Fuuire. FA 
Cup Paxball. Ru;»ei Pariv. Runesbone 

COUPLBT B: 

WiIlOT Paiern. TvUler. Ouiiauo*. HM EaqiJlis 2 
SpindiZQ. Tuulua Red Havr WiUao Wi*ief OevJ's 
CroviL^ocaii roni. Od ibe Odie. A TMei lo Ibe Ride. 
Flying Formula. Molecvie Man. 

COUPLET P: 

Cling Fu Majiar. Wnid Cup Cnraival. Cauldron 2. CaaeKK 
Tarr. X.AJtO. Rally Driver. Bobby Bearing, Touiu Doee, 
Hijack. Actim Reflet. LtmiLite. Cornel Oame. Tunnel 
KarouD, Cavei of Doom 
lOUPLCT G: 

AQ. Ptineti I Planeli 2. Cmgni Time. Big Ben. Guardian. 
Gary LAe Germ. AUanuc Challeuger Black Arruv. Cidnap. 
Mmdaioae. Ole Torro. Super nan. Figure Clieis 
CMIPLST B: 

Paper Boy. TT Racer Ninia Mauler. Cnigbl Ridei. Deo Dare. 
Uaalranlt. I Cupe, LafeyTlaihioo. Slainten SML UmverHl 
Eero. DiuM Marble Mtdneta 
COUPLET I: 

Nigbtmare Rallv i.Ocaan). Eeiriniand. Dynamite Dan 2, Pii 
Cbaai, Coloaauu. Human Tcrclc PAainaaaei 1. PAaniomai 2. 


AMSTRADOVCI; Najboiji i najnoviji programi (Be- 
ach-Head II, Saboteur, Skool-Daze, Sho^...). 
,FOICA SOFT' Latinovic Branka. Blagoja Parovi(a 
13, 71000 Sarajevo- Td: 071-644-388 


QL - HARDVER, priruenik za servisiianje 
(sheme, dijeiovi, dijagnostika LotWanjanje kvarova, 
bagovi itd.) 3500 din, QL - PRIJEVODI: Ke>- 
words, Concepts, Toolkit (svaki po 3000 din), 
Leon KuoB, Mihanoviceva 16/3, 43S00 DA- 
RUVAR, tel. 046/31-893 


■ PRODAJEM COMMODOR 128 sa palicoin i kase- 
tofonom, nov. ocarinjeno Tel; 872-619 

PRODAJEM nov .ORAO' ISK 23 proerama. 
Tel; 020-25-820. 


QL, AMSTRAD, SHARP programi iz gradevine 
i matematike. Bosiljkov 2eljl(0, R. Dragovida 12 


11030 Beograd ' ° 

ZA MODEM CM (Svet kompiutera 1I'86) §tam- 
pane pioJits, buSene. peitinaks - 1,500 nd, vitroplast - 
2.000 nd, izradujem po narudibi. Tel (051) 423-676, 
Ehirii Dragan Petra Zrinskog 19/2 51000 Rlje- 


POPRAVLJAM kompjutere, flqpi diskai-e i slicno i 
ugradujem monitorsld ulaz u TV pniemnike. Tel: 


PRODAJEM COMMODORE plus/4, kasetofon, jo- 
ystick, ram cartridge, preko 100 programa i kom- 
pletnu literaturu. ZORAN KRNJAJlC, Milentija 
Popovica 21. 11070 Novi Beograd, tel 011/140-019. 


SOFTHING SOFTWARE 

Najnovije, najjeftlnije za Va§ CPC-454 
Besplatan katalog 
Pre£ko 41. 41000 ZAGREB 
TEL; 320-596 poslije 16.00. 

Prodajem kompletEu koefiguraeiju (264. Diskete 
5,25 SS SD. System Handbuch SHARP PC-13S0,'2500 i 
Oftalu literaturu. B. JanoS, H. Piukija 1.. 21(^ 
Novi Sad, T: 021/361-632 


.WOODY WOODPECKER SOFTWARE’ Gren 
Beret, Saboteur. .’Vlercenery II. W R. i ostali naj- 
noviji programi. Traiice katalog! 021’364-096. 

-4TARJ BOO XL moie da govori sa programom SAM 
SPEECH 2dite uHn LOGO FORTH? PiSite a no- 
vi katalog i potrafite iz preko dvesta programa na 
kaselania. oao Sto ;o5 oemate. MTTJ.A PAVXOVlC 
Titova 198, LJUBLJANA 


AMSTRAD CPC 6128 sa zelenim monitorom. Po- 
voljno prodajem, nov, ocarinjen Tel; 312-826. 

Bili zove Oliiiip. Bill zowe Olimp, a Titanic vas! Svi 
Spectrumovci javiie se! Mi vam ne nudimo samo 
najnovi}e, nego i najbolje pre^rame za dugu. 
Tratite besplatan katalog na tel. 018/43-499 

AMSTR.ADOV izlaz na TV (modulator) i ispravijac 
prodajem. Garaneija godinu dana, LEON KUNA 
Mihanovi£eva 18/3, 43500 DASL'V.AR. tel. 
046/31-893. 


GALAKSIJA 8-h6 PROGRAMI LITE- 
RATURA 

DUDAS 

SVETOZARA MARKOVICA 23. 

21220 BECEJ 


HITNO PRODAJEM NOV AMSTRAD CPC-664 
SA OPREMOM Tel. (023) 61-211 od 9-12 tasova. 

AMSTRADOVCI najnovije igre, usluine i CP/M 
tHogtame prodajemo (kazete, disme). Besplatan lata- 
log sa preko 600 naslova. Siniia RadikaviO, Kola- 
rova 37, 41410 Vellka Gorica, tel. 041/713-424 

PRODAJEM AMSTRAD CPC 454 sa monohroraat- 
skim (zelenim) monitorom i oiiginalnim modulatorom 
za prikljudenje na color televizor. Sve carinjeno. Ka- 
tunarii, Split, 058/518-737, zvati po podee. 

ZIS SOFT - Programi za Spectnim/Commodore 64. 

Niake cijene Besplatan katalog. Pavlovi Slni^a tel. 

074/22-725 ill 
Bari5i£ Zoran 

74000 Doboj, tel. 074/22-806 DL Bijedida 79 

DEL CiP 2A SCHNEIDER 464 / 564 / 6128 i PRODAJEM Seikosha printer GP-SOO CPC za 
VORTEX FI!!! Apiikacije i igre pojedinadno ili u odab- 160.000 din. 

ranim kompledma na disked ili na kazetil Vde od 60 ROBERT Soti, Bolmanska 4, 24420 Kanjiza 
izabranih CP/M programa. Stiana CF/M i ostala litera- 
tura, dokumentaeija, prijevodi... Cijene i opisi detaijno 
u katalogu na 20 str. (200 din. u pismu ili pouzedem 
400). Del Cip, AmniSeva 7, Zagrebl Tel. (041) 

276-127 od 17 do 19 tasova. 


PROGRAMIRAM EPROME ZA VA§ C64 OD 
2716 DO 27128 (27256) 

RTV MECHANICAR SETALO FERENC, C.AKI 
LAJOSA 125, 21235 TEMERIN 

PRODAJEM VC1541, diskete i mnogo hardvera i li- 
terature za Commodore 64. Programe na mojim diske- 
tama GEOS (1500 din,), Newsroom (2500). Trabte ce- 
novnik! ACIMOVIC BOBAN, RaUrska 51, 
12000 Poiarevac. 

PRODAJEM PROGRAME ZA AMSTRAD vrio 
povoijno na disked i kazeti. LlC ALENKO, Beo- 
giadska 25. 54518 Nova Bukovica. 


Prodajem .AMSTRAD’ 5128 sa zelenim monito- 
rora. .Modulator .Mt.M2 za kolor televizore Diskete 
3 m. SumpaC DMP 2000. Sve je novo i ocariideni). 
Telefon; 011/5SS-7B5. Beograd (11134), Ul. Petra 
Lubarde bt. 3 


.Afflttredovci! Abraksis Soft vam nudb 
komplet 11 ICommapdo, Green Beret, Gunfrright 
Batman. Marsport), komplet 12 (Turbo Esprit, 
Rambo U, Fairiight, Sky toil, Tomahawkl, Kom- 
plet 13 (Alien Highway, Movie, Gbost/Goblini, 
Gatecrasher, Last V8 kmplet 14 (Dynamite dan. 
Spindizzy, Saboteur, PizcOpoog, Match day) cena 
kompleta 750 dinara. inronnaeije: Vlada SlljepOe- 
Tit Kumaoovska 12. 11000 Beoerad, (0111 
446-1266" I 

AMSTRAD: PROFESIONALNI MlEVODl: PRl- 
RUt^NIK CPC-464 (Novo ukoriceno izdanje, ptasli- | 
ficirane korice) (2.000), LOCXIMOTTV BASIC 
(1.400). MASINSK0PR(X5RAMIRANJE (1.400). U 1 
KOMPLBTU (4.300). UPUSTVO ZA DDl/I (1.400), i 
UPUTSTVA ZA USLUZNE PROGRAME: DEV- 
PAC PASCAL, MASTERFILE, TASWORD. (3U1LL 
POJEDINACNO (600). U KOMPLETU (2.700), Svih 
pet programa na kaseb (1,100). .KOMPJUTEH 
BIBUOTEKA’ Bate JankoviGa 79, 32000 Cafak, 
tel 032/30-31 


AMSTRADOVCI - Computer art vam u svora 
besplatuam katalogu predstavlja komplete po ceni 
od 800 din. (H-ptt-i- kaseta); K-I7: Night gun- 
ner. Sai coir^t, Kung fu master, Kane, Bcuub 
Jack... K-18: Knight games, Moon creslA,. K- 
-19: Paper boy, Speed king, Who dares wins, Ca- 
uldron 11... TEL. 021/56-542 ili 7 vojvodanska 62, 
21208 Sr. Kameoica. 


SCHNEIDER 484-6128I Izaberite i narudite po- 
uzecem: Schneider Service Manual - kompletna teh- 
nibka dokumentadja za CTC 464, zelenl monitor i disk 
jedinicu $a interfejsom (2500 diii|lll. Najtiazeniji nail 
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ROLLERCOASTER 

Engleska softverska firma ELITE koja u 
posiednje vieme na trziSte video igaia za SPEC- 
TRUM izbacuje sve same hitove (setite se 


FRANK'S BRUNO BOXING, COMMANDO 
1 BOMB JACK-a), IjubiEelje igara tipa JET 
SET WILLY obradovala je s^'ojom ierom 
ROLLER COASTER. Firma koja ju je izdala, 
satn njen naslov a i grafika mogu je preporu- 
citi. Jer, oiekuje vas ludi proved u lunapar- 
ku. ■ ^ 

Cil] igre je poznat cim ugledate skrin na 
kome saznajete koniande, Treba sakupiti sve 
predraete razbacane po lunaparku i, narav- 
no, ostati iitav. A to i nije baJ iako. Predmeti 
su razbacani na sva moguca i nemoguca 
iTiESta, vi imate ID iivota, a cekajj vas 50 lo- 
kaeija na kojinia cete proveriti va5u sposob- 
nost. Jednom reci, lole vam se pile. Zato ot- 
kucajte donji listing, rezenilite kod kude te- 
ievizor za jedno sat-dva, i odigracete igru. 

Igru raoiete igrati tasterima O/P Hi 6, '7 za 
levD-desno. a za skok su tasteri CAPS SHIFT 
ill 9. Ako zelite da se kredete brie driite tas- 
ter M i neki od tastera za pravac. Za pauzu 
koristite taster 1, povratakje sa ENTER, a za 
pocetak nove igre pritisnite tastere 2,4,5 i za- 
icdno. Mozete birati i brzinu odvijanja igre, 
iwmcdu tastera 3. 

Grafidki je igra dobro iiradena ali je treba- 
lo malo vile obratiti paznju na glavni lik, jer 
ovakav kakav je lidi na populamog OSKA- 
R.A, 

Muzike u toku igre nema, ali tu su zvudni 
efekti koji ..animiraju" pojedine dogadaje u 
igri, npr. efekai dolaska rudarskih kolica, ok- 
retanja toika lifta, efekat dodira Hoe pod na- 


ponom. uzimanje predmeta ili, Sto je najgore 
za igraCa, gubljenje zivota. 

Iako je ova igra jos jedna kopija (uspesna) 
JET SET-a, pruzice vam dcsta zabave, a one 
koji su veC zaboravili pravi lunapark podse- 
titi na njegove drazL 

I jol da dodara, listing za besmrtnost vali 
za verziju kod koje su svi blokovi sa zaglav- 
Ijera. 

<C> SaSa PuSica 


1 PAPER OiBORDER 0:INK 7CLS 

2 LOAD SCREENS 

3 FORN-I638d TO 164I5.READ A- 
, POKEN.AiNEXTN 

d RANDOMIZE USR 1366JIANDOMIZE 
USR 16384 

5 DATA 221.33.0.91.17,70,164,62, 

255.55.49.0. 67.205.86.5.33.216. 

140.54.195.33.25.143.54.0. 49.168 
97,195.60.140 

Ako 2eliie igru da jgraie sa bezbroj 
iivoia ireba da otkucsue gornji listing. 
On zamenjuje BASIC deo programa, 
Sada originalni program ucitavate od 
siike. 
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rate preziveti jedan njegov radni dan u fabri- 
ci ^ipova. Ted, kao i svaki primeran radnik 
mora ir\T§iti sve zadatke koji su mu postav- 
Ijeni u toku radnog vremena, jer ce u protiv- 
nom biti izba£en sa posla. U tome ga narav- 
no ometaju s\’akak\'e spodobe koje se mogu 
naci u proseCnoj fabrici cipova, a i vreme je 
prtd kraj igre veoma kritiJno. Ukoliko pogu- 
bite sva 32 zivota, prisustvovacete izbaciva- 
niii Teda sa posla udarcem u donji deo leda 


Fajitasliino! 0 kakvini se zadadma radi, ot- 
krijte saml. Uz mapu i POKE-ove koji slede, 
igni je mogude zavrSiti. 

'*POKE-ovi se unose na standardan nacin; 
ucitajte BASIC deo sa MERGE i pre USR na- 
redbe otkucajte; 

POKE 44258.0 - za besmrtnost 
POKE 44970,0 - za igru bez protivnika 
,Puno srece u daljem radu (i zalaganju) Vam 
” Nikola Popevic 

O Predrag Be£iric 


Technician Ted 

Technician Ted je nastao posle pojave JET 
SET WILLY-ja i iako je na izgled jo§ jedan od 
Willvievih klonova, postao je klasika medu 
igrama za Spectrum. U ulozi ludogTeda mo- 



SVCTAVANTURA 


PIRANHA. 2a naSu rubriku interesantne su 


avanrure: NOSFERATU i COLOUR OF 


[MAGIC. 

I NOSFERATU je avanftira kreirana od 
^strane prograraarske gnipe Design-Design, 
kojoj je ovo prvi put da se oprobala na pod- 
ruCju avantura. Igra pocinje kada padne noi 
i pocinje nocni iivot fantoma Nosferatua i 
njegova smrtonosna crna magija. Snaga va- 
seg protivnika, fantoma Nosferatua, je mis- 
teriozna, a energija neiscrpna. Da li moiete 
iivi docekati zoru i staviti taCku na dugotraj- 
nu viadavinu terora, saznajle kada igra stig- 
ne, Inace sama avantura je zasnovana na ho- 
ror filmu kompanije 20 CENTURY FOX i po- 
seduje odliCnu trodimenzionalnu grafiku, 
napetu atmosferu, solidan recnik i interesan- 
tne zvuine efekte (povremeno), 

Nakon filma, igrom NOSFERATU, iegen- 
da Q vampirima se nastavlja. Za razliku od 
I;JOSFER.ATU-a, avantura COLOUR OF MA- 
GIC deluje tnnogc pitomije i smelnije. U njoj 
otkrivate ocaravajuci .svet disketa", postav- 
Ijen na leda korianje. Upoznajete lakoveme 
Ds’OcvetaSe (Twoflower) i prve turiste .sveta 
disketa", sa vi§e novca nego pameti. U ulozi 
RINCEWIND-a (Lahoraj, nespretnog i za- 
plaSenog mladog Sarobnjaka, obdarenog iz- 
bavljackom snagom i zastitnikom sveta 
Dvocvela, nastupate vi liSno. Gde god da se 
zateknete uz vas ce biti vas mnogonogi 
prttjag. U isto vrerae SMRT, malo premore- 
na od prezaposlenosti, priprema vam razno- 
lika iznenadenja. Inafe ova, kako bi trebalo 
da bude, odlicna avantura radena je na os- 
novu zabavnoE teksta Ten Precera. 

0 IT. K.) 


- Kao §to smo u proSlom broju, tako vas i 
sada. dragi citaoci, pozivamo da nara Saljete 
razna reSenja i piJete o nevoljama u koje ste 
upali igrajudi avanture, i da nam Jaljete raz- 
na reSenja. Moramo priznati-da smo iznena- 
dani odziTOm avanturista zainterescrvanih za 
reJenja mnogih igara. Pa poSto je .Svet Kom- 
pjutera" jedini jugoslovenski casopis koji je 
obratio dosta painje na avanture, da pogle- 
damo kakve su muke snasle na§e fanatike 
ovih igara „slike i teksta". 

Prvo pismo kdje je stiglo na sto u redak- 
ciji bilo je. naravno, iz Beograda, a poslato 
od strane Srdana xMarkovica koji nas moti da 
ga izvuderao ii situacije u kojoj je se najao 
igrajuci igru MIND^rONE. Po§to ne znamo 
gde je Srdan tacno zapeo, objavljujemo ma- 
pu i neka resenja za traienu avanturu. 

Ubrzo su stigle i ostale poliljke i sekreta- 
rica redakcije je vec plivala u pismima. Ipak 
pokuSacemo da odgovorirao na sva. Jovano- 
vic Slobodan iz rodnog raesla na§eg Casopi- 
sa, iskopao je iz svoje kolekcije avanturu 
SHREWBURV KEY i pita nas kako da ude u 
voz. Morarao red da smo se dosta namucili 
dok smo se setili ove avanture, a resenje je: 
CUMB ABOARD, SIT DOWN i WAIT... 

Takode nam se javio Nenad Nikolin iz 
Cadka i uz koraentar kako je HUNCHBACK 
III jedna od najboljih novih igara, pilao kako 
da zavr§i njen prvi deo. Kolikp smo mi upoz- 
nati treba da pokupiS sve knjige, doneses ih 
u biskupovu sobu i baciS na p^, a onda pri- 
CekaS da se u podu pojavi tajni prolaz. Daij- 
nje uiivanje prepuStamo tebi. 

Slededh nekoliko dtalaca Marija Ciga- 
novid iz Siska, Grbid Dejan iz Beograda i Da- 
vor DimiC iz Vinkovaca su odto obozavaoci 
Fergusa MekNila te su traiili pomoc u igri 
THE BOGGIT. ReSenja slede: - odgovor na 
Grandalfovo pitanje je: S.AY FT IS WORTH 
NOTHING 

- da bi uzeli maC: SAY LUX. CLIMB CAUL- 
DRON i GET SWORD 

- da bi zavrJili prvi deo: udite u pecinu i ot- 
kucajte WAIT 

Uz^ed interesantno je kada udete u WC i 
napiSele SHIT. Proverite sami. 

Za kraj smo izabraii joS i pisraa NebojSe 
Stefanovica iz Nisa i Emilijana Gerasimov- 
akog iz Skoplja. NebojSino se odnosilo na ba- 
gove (greSke), koje je otkrio igrajuci THE 
HOBBIT. Ukoliko na pocetku igre, kaie Ne- 
bojSa, oikucate SMASH CHE^ kompjuter de 
odgovoriO: WITH ONE WELL PLACED 
BLOW YOU CLEAVE ITS SKULL THE 
CHEST IS DEAD: Interesantno zar ne!? Sto 
se Emilijanovog pitanja tide, za igru ESPIO- 
NAGE ISLAND, kako startovati molordkl. 
odgovor nismo uspeli da otkrijemo, te ako 
neko zna neka piJe. PiSite i stn vi ostali koji 
zelite poraod od naSe rubrike, adresu vec i 
sami znate. ne zaboravite samo - za Svet 
Avantura. 


Na ovogodiSnjem PCW Show-u, mnogo 
novina je bilo izlozeno, a izmedu ostalog i 
ostvarenja novooforraliene softverske kuce 


Da Srdanu ne bismo pokvanli uzitak pri 
reSavanju ove igre dajemo samo nekoliko 
vaznih caka: 

- Kupi magiju ZAP u misticnoj radnji u 
Elantoiu 

- Pokupi sve alovo koje moze§ da nadel jer 
ceS kasnije biti u mogucnosti da ga pretvo- 
ris u zlato 

- Sa magijom FIREBALL (vatrena lopta) 
probij ledeni zid 

- Kupi ROYAL ORB od Piksija u mracnoj 
radnji 


Patuljasti trgovac ce rado zameniti tigrovu 
amajliju za ROYAL ORB 
Da bi u§ao u Kranos prati pecinka 
U baru u Kranosu popij koliko god hode§ 
pica 

VeStac u Kranosu ce zameniti svoju amaj- 
liju za tigrovu 

Amajliju koju vara je dao veStac iskoristite 
da bi otvorili vrata 

Na kraju se okreni ka Nemesarovoj palati, 
samo budi siguran da ti je druzina dovolj- 
nojaka. 
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Evo jol jedne igre, danas najbotjih pro- 
gramera, avanturistidkih igara, DELTA 4. U 
avanturi igiate ulogu Robina od Serloka, od- 
metnika koji voli da reSava zamrSene zlodi- 
ne. U Servudsko] §umi dogodilo se nekoliko 
zloCina i doSlo je vreme da Robin pokaze 
svoje kvaiitete. Da vidimo kako to treba da 
uradi. 

PRVIDEO 

PrvD uzTOte lampu koja se nalazi u blizi- 
ni poCetne Ibkadje. Zatim idite na sever i uz- 
mte upaijaC (LIGHTER), setajte se male i 
naa Cete mrtvog Watsona. Pregledajte ga 
(EXAM WATSON), i zatim proCitajte novdne 
(READ NEWS i READ 94), pronadite Dorot- 
hy i idite oa zapad. Uzraite kljuSeve i krenite 
na jug. Svratite u KFS i pokupite sve sto nad- 
ele. Pronadite kreditnu karticu i odedu ias- 
nih sestara (NUN’S HABITE). Obucite ode- 
du (WEAR HABITE). i krenite u raanastir. 
FretraSite sto u kanceiariji i uzmite pismo 
koje tamo nadete. Mite u prostoriju sa maSi- 
nama i pregiedajte drvenu oblogu (EXAM 
PANE). Otvorice se tajni prolaz. Idite na jug 
pa na zapad i uzmite kanticu (CAN OF 
SMURPHADE). Idite do koeijaSa i ispitajte 
ga (TALK TO CAB. AftDLT CAB). SluSajte 
male ispred prozora Velikog Strumfa (US- 


TEN), uzmite gnoma (GARDEN GNOME) i 
pozovite Lastrada (REDIAL). 

Policija 6e uhapsiti Velikog Strumfa i 
glavnu sestru manastira. Uzmite deset penija 
(lOp) i idite na ^ieznidku stanicu. Tu kupite 
kartu (DROP CARD, GET TICKET, GET 
CARD). Sada raozete preci u drug! deo, ali 
pre toga se postarajte da povedete svoje dru- 
gove, i da se u pn-om delu zadrzite tri dana. 
Tredeg dana idite na lokaciju gde ste uzeli 
lampu. tamo cete naci .Marion. Otkucajte 
EXAM MARION. GET HAIRPIN, FUCK 
.MARION i vidite sta ce se desiti. Sada 
mozete h drugi deo. 

DRUGIDEO 

Bizo pronadite vazelin, a zatim idite na 
zapad. Ispred Harnove kolibe otkucajte IN i 
udi dete unutra. Uzraite koCiju (GET CAB) i 
\Tatite se na mesto gde ste uzeli vazelin. Daj- 
te kodiju kodijasu. Idite do dvorca i stavite 
ieSir (WLAR H.AT) i udite kroz sporedan 
ulaz (IN). Krenite na sever i uzmite belu za- 
stavu koju ispusti Serif od Notingema. Idite 
do bakine kuce i u<fite u nju, a zatim prona- 
dite biskupa i opijackaite ga (ROB BISHOP). 
Uzmite zlatnu ciglu i idite na jug pa je dajte 
seljaku. Pronadite viktorijansku policu i pre- 
gledajte je (EXAM BOOK). Kada se nadete 


na polici idite dole. Nadi cete TOTO-a i Do- 
roti ce vam se zahvaliti. Uzece kartu i otici u 
Sraaragdni grad Svratite do tri raedveda i is- 
pitajte ih. Sada moiete u treci deo. Ako vam 
se desi da vas uhvati neko fudoviste otkucaj- 
te USE VASELINE i nastavite dalje. 

TRECI DEO 

Idite do toaleta i ubacite deset penija (IN- 
SERT lOp). Kada se nadete na drugoj strani 
napiSite OLT i uzmite svojih deset penija' 
Pronadite Harnove kolibe i udite u sve, U 
jedno] je paketic sredstva za SiSdenje (PAC- 
KET OF LAXATIVE). Uzmite ga i vratite se u 
drugi deo. Tu ga pokaihe medvedima, pa se 
ponovo vratite u treci deo. Ispitajte Hama 
(TALK TO HURN. HELLO, ABOUT ALIBI), 
a zatim pronadite njegovu viiu. Pozovite 
Lastrada (REDIAL), i kad polieija upadne u 
kucu i nade pravog Harna objasnite neke 
stvari (TALK TO LASTRAD, HELLO, MORI- 
ARTY). 

Tu je i kraj igre. Ako ne mozete da zavrSi- 
te igru, tj, ne moiete da pozovete Lastrada 
na kraju, to znaci da imate bagiranu, ]o§u, 
verziju igre. Ipak ne oCajavajte,* verovatno 
ste imali dovoljno zabave dok ste je prolazili. 

O Tanasije Kunijevi^ 
Aleksandar LazM 
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POKER 

Radi se o originalnoj igri koju je napisao 
Primoz Justin. U igri igrate poker protiv ra- 
iunara. Na poietku svako in; \ dnaku hrpu 
novca i po 3 rubina koje je moguCe zameniti 
u novae, a dalje, ko bolje u -uje. 

Ono sto cini posebnu draz ove igre jCsu 
veoma simpaticni zvueni efekti. Potpuno 
verno cuje se mesanje, okretanje karata i si, 
Inaie poker je kao igra veoma prikladan za 
raCunaie, buduci da u ovoj igri sreca ima 
znacajnu ulogu. Take i igrac i racunar imaju 
jednake §anse na uspeh, sto na ovom ntvou 
racunaia kod misaonih igara poput saha i 
slicnih obiSno nije slucaj. 

ZID 

Zid je nesumnjivo jedna od najraSirenijih 
igara, gotovo da ne postoji racunar za koji 
ova igia nije napisana. Kao tema, zid je Cesto 
i mean pokuSajima amaterskih programera, 
koji njime kuSaju svoje prve koraJre u pro- 
gramiranju igara. Zapravo je ihjdno da se jos 
niko nije setio da priredi takm'icenje za naj- 
boiji program iskljucivo na ovu .vecitu' te- 
rau. No, da se to slucajno desilo uvereni smo 
da bi verzija koju je nedavno izdala ZOTKS 
postigla visoko mesto. 

Program je u celini napisan u masinskom 
kodu koji igracu oraogutava da menja para- 
metre igre. Ali pazite! Neke cigle kriju i za- 
mke koie za igrada mogu inacfti kraj igre. 

Osobitosti Oricovog BASICA 
MOCNAKOMANDAFILL 

Komanda FILL oraogucava bojenje pravo- 
ugaonih povrsina u HIRES-u, odnosno grafi- 
□ visoke resoiueije. Praktifnost ove koman- 
de u BASIC-u najbolje ilustrira primer koji 
uz lumaienje komande daje Jure Spiler u 
svom prirueniku „Basic Oric Nova 54 ". Za 
one koji su. ne zeleci da zagrizu u tvid orah 
progiamiranja u masinskom kodu, pokuSali 
obojiti povrSine u Spectrumovom BASICU, 
ovaj demonstracioni primer predstavlja pra- 
vi mail §ok, Kada medutim pokuSamo razu- 
meti kako i zaAto racunar izvodi sve one 
■Modrijanove figure po ekranu. videt cemo 
da ipak sve nije take jednostavno kako se ci- 
ni. 

Sam priruenik ovu komandu opisuje veo- 
ma Sturo. Iz njega citalac moze saznati, da 
prvim parametrom^ komande odredujemo 
bcoj redova koji ce bid obojeni, drugim para- 
metrom duzinu, odnosno broj bitova od po 8 
taJaka, a trecim odredujemo uzorak bita. 
Uzorak izrazavamo kombinaeijom nula i je- 
dinica. Takva kombinaeija predstavlja u bi- 
namom obliku neld broj od 0 do 255. Njego- 
vu vrednost upisujemo kao treci paramelar 
komande. 

Ako sada, na primer, u HIRES-u ukucamo 
komandu FILL 50,10,240 na ekranu ie se u 
potju 50x80 tafaka pojaviti uzorak iz 10 
jednako Sirokih svetlih i tamnih pruga. Broj 
240 ima, naime, binarni oblik llllCWOO, Do- 
lle, sve je jasno. PokuSajmo sada da kao pa- 
rametar uzorka navedemo broj 17. Rezultat 
£e nas iznenadili. Umesto 10 uzoraka u obli- 
ku 00010001 Eitav pojas desno od mesta gra- 


fickog kurzoia pa do kraja ekrana obojit ce 
se u erveno. Sirina pojasa odgovara paramet- 
ru (tj. 50 tacaka). S mala eloiperimentiranja 
utvrdicete da paramter uzorka od 0 do 15 ne 
daje nikakvog efekta. Vrednost parametra 
od 16 do 23 menjaju boju pozadine u pojasu 
odredenom parametrima FILL komande. 
Vredi sledece: 

- 16: erna 
- 17: ervena 
- 18: zelena 

- 19: zuta 

- 20; plava 

• 21: ljubicasta 

- 22; svetloplava 

- 23; bela. 

Brojeve izmedu 24 i 31 izbegavajte kao pa- 
ramter uzorka jer 6ete poruSiti sinhronizaci- 
ju slike na ekranu. Ako vam se to ipak desi 
pritisnite ESC, zatim S i siika ce se umiriti. 

Od 32 nadalje parametri uzorka normalno 
se ponasaju. Vratimo se, sada, opet boja- 
raa.Kako to da u gore pomenutom primeru, 
kada smo dobili ervenu boju, to podrueje ni- 
je bilo ograniceno vec se protezalo do kraja 
ekrana? S druge strane ako sada ponovimo 
istu komandu npr. za zelenu boju luzorak 
lOj i pri tome ostavimo giaficki kurzor na is- 
tom roestu erveno polje prekrice zeleno po- 
Ije i to u ocekivanoj duzini (8 x 10) tataka, 
Pomerimo li kurzor malo ukoso i opet poku- 
samo sa novora bojora desice se to da £e no- 
va boja biti ogranicena duzinom 80 tacaka u 
onom delu kojeg smo vec ranije obojili, dok 
de se na do tada praznom delu grafickog ek- 
rana rasprostirati udesno do kraja ekrana. 
Razlog za takvo ponasanje komande FILL 
lezi u Oricovom sistemu atributa boje. Broje- 
vi izmedu 16 i 23, ako su upisani u ekransku 
memoriju, predstavljaju atribut boje. Efekat 
atributa je takav da menja boju ekrana do 
kraja retka ukoliko na tom mestu nisu ved 
postavljeni neki idrugi atributi. ,Ako dakle na 
ernoj podlozi grafidkog ekrana Mlite naerta- 
ti obojen pravougaonik ogranidene duzine 
treba da komandu RLL izvedete dva puta. 
Prvi put u boji granidnog ekrana (obicno je 
erna), a zatim u trazenoj boji. 

PokuSajte! Zeiimo vam ugodnu zabavu. 

ORICNASAJMUKNJIGE 

Na sajmu knjiga u Bcogradu Oric se prvi 
put pojavio proSle godine, kada ga je na 
svom Standu izlozio ljubljanski Univerzum. 
Ove godine Oric je prisutan cak na pet §tan- 
dova. U svoj program uvTStili su ga: .Svjet- 
losl", .Prosveta*, Jugolaboratorija', „Veselin 
Maslesa" i „ZOTKS’'. Bez preterivanja 
mozemo reci, da tako siroku zastupljenost 
nije imao ni'jedan drugi racunar. 

Sem raEunara, prikazana je i Nova/800, u 
sprezi sa Oricom i kao samostalan CP/M ra- 
Eunar. ZOTKS je demonstrirala rad Orica u 
mrezi sa Iskrinim Partnerom, Naravno, tu su 
bile i nedavno izaSle kasete s prograrairaa. 

Ocito je daje Oric od proslog sajma na na- 
sem trzi^u dosta napredovao i da ta ofanzi- 
va jo§ traje. 

CIRILICANANOVOJ64 

Saradnici Foruma iz ljubljane izradili su 
modifikaeiju kojom se hardverski dobijaju 
znakovi cirilicne azbuke na ekranu Oric No- 
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ve 54, Zahvat se vrSi na samoj ploci racuna- 
ra, tako da port Za ekspanziju ostaje i dalje, 
na volju korisniku racunara. No ne radi se ni 
0 kakvoj hirurgiji Stampane ploce. Forumovi 
momci su za svoje reSenje uglavnom koristili 
ona mesta koja su Stampora bila predvidena 
za umetanje integrisanih kola ali nisu bila is- 
punjena. 

Resenje omogucava rad u standardnom 
Oricovom modu, gde koristimo velika i mala 
slova latinice i .meJanom" modu gde se pri- 
tiskom na CTRL/T prebacujemo iz latinice u 
cirilicu i obratno- Na zalost. ovaj drugi nacin 
dozvoljava nam oa koristimo samo velika 
slova. 

Detaljan opis reSenja uz upute za ugradnju 
objavicemo u iduEem broju. U ovom broju 
Oric kutka naci cete program kojira se sliEan 
efekat postiie softverskim putem, 

Cirilicna slova, koja ovim programom do- 
bijamo nalaze se uglavnom umesto adekvat- 
nih malih slova latinice aii ima i izuzetaka 
koje cefe lake sami otkriti. Umesto C i & na- 
laze se slova makedonske Eirilice. Resetova- 
njem maJine vracamo se u normalan set ka- 
raktera. 
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KMI .Borovo" 


Klub mladih inforraaticaia ii Borova veo- 
ma uspeSno deluje na izradi programa za 
mikro racunar Orao. Njihov znak moze se 
videti na mnogicn prograrnima za ovaj raCu- 
nar. Pored igara za koje sigumo vec znate: 
Space Invaders. Jumping Jack itd., najnovije 
igre i programi drugog sadrwja i dalje se po- 
javljuju sa prepoznatijivim znakom ovog klu- 
ba. Od nekoliko njihowh programa koje smo 
imali priliku da vidinio mnogi sadrze grafij- 
ke i ioejne obiike preuzete sa Sinclair Spec- 
rruma. Medutim, i pored ove nazovimo 
..krade' programi imaju (ipakj veliku dozu 
originalnosti jer se radi o racunarima sa raz- 
li&tim procescrima pa direktno prebaciva- 
n)e masinskog koda nikako ne dolazi u ob- 
zir. 

U svakom sluCaju mladi informatifari iz 
Borova pokazuju da se na domacem terenu 
ipak nesto desava. Podrzavajuci svaki poku- 
§aj domacih mladih snaga da se ucini ne§to 
vredno mi im zelimo dalji uspeh. 

Njihov primer pokazuje da organizovanje 
progratnera predstavlja neophadan predu- 
siov za kvalitetan rad. Ako i va§a grupa, sek- 
cija ili kiub radi ovako iii bar nesto manje 
nspeJno javite nam se. PokuSacemo da vam 
pomognemc ili da vas povezemo sa drugim 
radi razmene iskustava. 

Spectnun loader 

Verovali ili ne Sindair-ov Spectrum i 
Orao imaju korapatibilne rutine za udtava- 
nje bajta sa kasete. To znaCi da rutina na Or- 


0 HOVE ID230LfITEa-JACKPCT-,3.D 
V f OR 1-8192 TO 8S«3-ftEAO APOKE 1 ANb: 

■2 novt SD.HO.DRAV* 81, 1 «.81 ,12^.30,1 2 


n CLSN-ziionovEWi.zdLErrbFi-zewui-, 
■I t«VE 30,86 DRAW 30,102,78,102.78,90 


70 LETTEB STRIlNI'-lBaCJOUU- ,2 

.2»INnSNnCll*7) 

i2''HT<BNDIO»7) 

(2»INr(BNn[l >‘7) 


7J SOIJhOSS.S 
82 SOUND 85,5 


|-|NT(RND(2I'7)< 

3^INI(RN0<2I‘7jh 


lu na adresi EE12 moze praviJno udtati bajt 
Spectrum-ovog snimka. Da bi se recimo u£i- 
tao naslovni ekran neke Spectrum-ove igre 
moze SE napraviti program koji ce ucitane 
bajtove rasporefliti shodno organizaciji vi- 
deo memorije kod Orla. 

Isto tako moguce je Orao koristiti za razbi- 
janje zaitita na-Spectiuniu jer nema nikakve 
mogudnosti da se program startuje na Orlu. 
Treba samo napraviti Disassembler za Z-BO 
kod i analizirati uditano. 

U sledecem broju naSeg (i vaseg) casopisa 
objavicenio {uz dozvolu autora) kompletan 
program za uatavanje naslovnih ekrana pro- 


grama za Spectrum, Tako dele sve one lepe 
uvodne slike Spectrum-ovih igara modi vide- 
ti i koristiti na Orlu. 


Jackpot 



Jednostavna i atraktivna igra kao sto je 
Jackpot ili popularno Jednoruld Dzek napi- 
ana je za mnoge tipove raiunara. Postoji 
cak i za ozbiijan racunar kao Sto je Macin- 
tosh. Program koJi objavljujemo omogudide 
vam da uz Orao provedete intereantne tre- 
nutke igrajudi Jednorukog Dzeka. Sva po- 
trebna uputstva proditadefe kada startujete 
program. Zamislite da ste u nekoj Las Vegas- 
-ovoj kockarnici i .Let The Game Start" (ah! 
beogradska olimpijado!) 


Sajam udia 


Videste 11 Amigu na Sajrau ucila u Beo- 
gradu? U neposrednoj hlizini raogli ste videti 
najnoviju veniju Orla 64. Ako niste primetili 
to je zbog t^a Sto nema oznake tipa, ali to je 
bio onaj racunar sa izgiedom PC-a i zelenim 
raonitorom. Domacini Standa povremeno s’j 
prikazivali neke od prilicnog broja programa 
za Orao 64. Kvaliletora se izdvaja tekst edi- 
tor ciji je autor Andelko Kreic inace isti co- 
vek koji je napisao i Basic interpreter. Ovaj 
zaista dobar racunar sve vise postaje kom- 
pletan sistem koji korisniku moze pruziti sve 
Sto mu je potrebno. Pojavljuje se i softver ko- 
ji izuzetne hardverske mogudnosti iskoriSda- 
va do maksirauma. 

O Tihomir Standevic 
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380 IFPr6!92 1HENP = Mlb 
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810 PFTURN 
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670 DATA 33. 
660 DATA 
690 DATA 


' D;-lJ«l«ro' RFTURN 


30, 66, 0. 60, 


16, 16. 8. hb 


710 OAIA 
7?0 DATA 
730 DATA 1,192 
740 DAtA 7,240 
750 DATA 15,248 
760 UAIA 0,128 
770 DATA 28,248 
780 DATA 22.144 
?Q0 OAIA 2, 64 
800 DATA 0, 0, 

810 DATA 0, 28, 
820 DATA 0,252, 
830 DATA 63,224, 
840 DATA 2, 0, 

850 DATA 63.252.1 
860 DATA 127,222,1 
670 DATA 31,248, 
880 DATA 0, 0, 

690 DATA 29, 92, 
900 DAtA 39,1 14, 
910 DATA 24,140, 
920 DATA 0, 0. 

930 DATA 0, 0, 
940 DATA 0, 35, 
950 DATA 4, 32, 
960 DATA 0, 0, 
970 DATA 0, 41, 
980 DAIA 72,129, 
990 DATA 0, 0, 

1000 BATA 0, 32, 
1010 DATA4I, 32.1 
1020 DATA 0, 0, 

1030 DATA 29.720, 
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30,248 
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0 , 0 
15,120 
38,1 14 
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7,22^, 0, 32. 0, 32 

0, 36, 0. 36. 0, 35 

3,192,252, 63, 0, 0 
0, 32, 0, 32, 0, 33 
5, 49, 4, 45.136, 33 
71, 1,112, 0,128, 0 

0, 0,255,255, 0, 0 

0, 32,198,120, 41, 32 
38. 24, 0. U, 0, 0 

0, 0, 31,223, 16, 80 

5, 4,252,252, 0, 0 
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gradova la koje se sraatra da predstavljaju 
centre mcdunarodnog terorizma. 

Pritiskom na dugme dzojstika birate odre- 
deni grad i ujedno prelazite na drugi deo ig- 
re, koji predstavlja voznju va§im super-koli- 
nna, koja posedujii inteligenciju da mogu Sa- 
naa da voze, i time vam omogude da se po- 
svetiti odbrani od terortstickih helikoptera 
koji pokusavaju da onernoguce misiju. 

Kada najzad stignete do odredenog upori5- 
ta, prcdstoji vam ogorcena borba sa hlad- 
nokrvnim ubicama. Ako uspete da ih pobi)e- 
le, kiecete u sledecu misitu, 

Kraj igre se nigde ne nazire, jer ce se pre 
toga vasa raisija zavr^iti hilo zbog isteka li- 
mitiranog vrcmcna/bilo zbog velikih CKtece- 
nja koja sle pretrpeli vi i vas aiitomobil u su- 
kobu sa teroristima. 

O Zoran Bjeladinovic 


dobiti i podebelo uputstvo, pa uz malo srece 
i jedno desetak besanih nodi modi fiete da 
poletite sa piste, uvuiete toCkove, postignete • 
dobru visinu, naniestite zakrilca i shvatite da 
je igra vrLo dosadna. 

A na drtjgoj strani pucaCki simulatori vam 
daju samo maglovitu sliku upravljanja avio- 
nora, aii zato su mnogo viSe akdoni, 

ACE je fantastidna pucacka simulacija - si- 
gurno najbolja te VTSte na Spectrurau. Igra je 
vrlo brza i interesantna, pa cete retko kada 
skidati prst sa obaraca, a mozete pucati iz 
mitraljeza, ispaijivati rakete vazduh-vazduh, 
vazduh-zemlja itd. Mozete leleti iznad zeni- 
ije i mora, sletati i poletati, obarati sve vrste 
neprijatelja; dve vrste lovaca, tenkove, heii- 
hoptere i brodove. Mitialjez je odlidno tira- 
den, raeci krecu iz mitraljeza ka nisanu, koji 
se nalazi na sredini ekrana, i nisu ni slucajno 
obicna linija ill neSto sliCno. Rafali su pro- 
praceni odliSnim zvuCnim efektima koji 
predstavljaju Slektanje mitraljeza, Pogodeni 
avion ce se vrlo lepo rasturiti na delove. 

Verovatno ste se na pocetku suoiili sa 5i- 
njenicom da se vrlo tesko polece. Pa. evo ka- 
kb se to radi. Dodajte snagu motora do mak- 
simuma, i kada brzina bude oko 250 pritisni- 
te taster za poletanje. Visina ce podeti da se 
povecava, a vi odmah posle toga uvucite toe- 
kove. 

taster S poletanje • 

taster 1 levo 

taster 2 desno 

taster 3 dole 

taster 4 .gore 

taster 5 paljba 

taster U toCkovi (gore- 

/dole) 

taster 2 dodavanje snage 

taster CS oduziraanje sna- 


Kada bi medunarodni teroristi videli kakn 
se njihova pojava na svetskoj sceni iskomei- 
cijalizovala da je cak dospela u kompjuter- 
ske igre, verovatno bi svi odreda prcstali da 
se have svojim poslom i oliSli u penzhu, 

U ovoj igri se srecemo sa Majklom Naj-- 
tom-neustrasivim borcera za pravdu, ciji je 
naredhodavac otkrio grupu medunarodnih 
terofista koji kuju zaveru protiv ionako laba- 
vi odnosa Istok-Zapad, a sve sa ciljem da 
prouzroktiju pocetak trebeg svetskog rata. 

Na pocetku igre. koja se inacc sastoji iz tri 
dela, data vam je moeuenost izbora visoke 
politicke licnosti koju treba zastititi (pot- 
predsedrak. predsednik vlade, itd.) 

L) prvom aelu igre, na ekranu koji je pred- 
stavlier kan veiilca maoa. birate jedan od 


taster 

taster 


•protnena oruzja 
.mapa 


PoJto iraate odredenu koliCinu goriva us- 
koro cete morati da obnovite zaiihe, i to ta- 
ke Slo cete doleteti do aviona sa gorivora, i 
od njegadi toku leta uzeti gorivo, Pri tome 
morale paziti na brzinu i visinu, koji su vam 
dati na ekranu za poruke. 

Na prvi pogled grafika u igri nije ni§la spe- 
djalno, ali ne dajte da vas to prevari. Nadam 
se da ce vas znatizelja zadrzati jo§ koji trenu- 
tak, jer kada uzletite prvi put I zapocnete 
borbu, znam da cete joS mnogo puta i igrati 
ovu igru. 

A sada neSto vise o mapi i skenerima. Na 
glavnom ekranu postoje 3 skenera, Prvi je za 
pregled protivnickih lovaca, drugi za pogled 
aviona sa strane i od nazad, i treci za rakete. 
U toku borbe moze se desiti da vara protiv- 
nici oSfete skenere. Od komandi imate joS i 
kompas, brzinometar, visinometar, gorivo, 
snagu motora i rezultat. 

Mapu mo2ete pozvati u bilo kom trenut- 
ku, a na njoj su uertana 3 sav-ezniCka aero- 
droma, poloiaji neprijatelja. va§ polozaj i po- 
lozaj aviona sa gorivom. 

Eto, to bi bilo sve o ovoj prekrasnoj igri, 
uz napomenu da u igri ima joS mnogo calci i 
zamki, za koje ne bi bilo lepo da ih odmah 
otkrijemo. E, pa, srecan vam let! 

O Aleksandar Petrovic 


razaja dolazi okretanje table, Mozete igrati 
kao beii, ili kao cmi. Moguce je joS i snimiti 
partiju, promenili Border, Ink, Paper. 

Zna se da program vredi onoliko koltko 
vredi njegov programer, a Steven Watson je 
stvarno odlican sahista. E, pa Sahisti, pripa- 
zite se. dolazi PSI CHESS! 

O A. P. 


U jeku borbe za svetskog prvaka u sahu iz- 
medu Anatolija Karpova i Garija Kasparova 
izasao le novi program za sah, g naraenjen je 
za racunar ZX Spectrum. 

Psi Chess razume pravila kao sto su pravi- 
lo so poteza, promoeija peSaka u neku drugu 
figuru, rokadu, a kao i vecina drugih, vise ni- 
voa tezine. 

Umetnicka strana programa je fenomenai- 
na. Mozete da birate izmedu saha u 2D. i 
3D!!! [u trodiraenzionainoj verziji nema pro- 
blema sa atributima). Takode moguce je tab- 
iu okretati za po 90“, Sto znaci da je mozete 
posraatrati sa svake od ietiri strane! I jo5 jed- 
na vrio lepa stvar je Sto imate dve vrste figu- 
ra na raspolaganju, i to, standardne figure i 
vojnike. 

Igru mozete igrati pomocu jo^'sticka ili 
lastalure, a takode poteze je moguce ukuca- 
vati na standardni nadin. 

Igru mogu»igrati dva igraca, i tada do iz- 


Postoje dve vrste simulatora letenja, i to 
pravi simulatori, i Izv. pucacki. Obitno su 
pucacki simulatori bolji, a raziog je jednosta- 
van: pravi 'simulatori letenja iziskuju dug i 
mukotrp .n rad programera, jer sve kompo- 
nente ir oraju doci na svoje mesto, sto ce reci 
da sve mora biti kao u pravom avionu. Ne- 
kada u ovakvi program! vrhunac kompju- 
terski g umeca, ali mnogo cesfie su kompli- 
kovr.ni za obicnog hackera koji nema pilot- 
skf- osnove. Naravno, uz program mozete 
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HoneyweU nije pridoShca u svel UNIX-a. Naproiiv Riichie i Tbomsoa 
su bill deo uma. iz Bell Labs. Xoii je uCestvovao u rarvoju MULTICS 
sistema na ra^naru GE 6^5. MULTICS je prete^ savremeoib 
Honeyvell-ovih operauvait sistema serije CCOS a GE 6^5 je preie£a 
Hooeyveli-Ovili veliiib raCuDara DPS 8/86/90 Dobar deo ideja iz 
projekia MULTICS Ritchie, i Thompson su tskorisidi za koncepciju 
UNIX-a Liniia raCuoara X-SUPERTEAM znaCi povratak u Honeyvell 
ideia 1 koacepau koji su u medjuvremeau obogaceoi novim 
dosugouCima oa pol|u raCuoarske arlulekture i lehnologtie i 
proeramskeopreme 

ZaSto UNIX? Danasnji treod taCunaralva )e siandardizacija zbog 
lotegraciie. zbog kooperaaje. zbog zaSlite velikihinvesiiciia koji 
savrenem software zahteva. UNIX je zbog svoje fieksibLlnosti. svoje 
oivoreoosu. svoje savremecosii, ostao defacto standard operalivnih 
sistema Ulazeci u svet UNIX-a kwisnik ima oa raspolaganiu goiovo 


neograniceni broj sofivare - skih orudja i aplikaiivmb pakeia, note 
sopsivcne aplitaaie prenositi na druge raCunare bez ikakvih 
modiTikacija. ledcom reCju. svuda se oseca kao kod kude. Honeyveli, je 
ulazedi u jvet UNIX-a i indusirijskib standards, lu otvorenosi obogaiio 
i dizaiDOffl svojib 32-biinib supermikro radunara zastuvajudi ib na 
suadardoim komponentama i arhilekturi koja dozvoliava 
obogacivaaje elemeoau oevezaaim za odredieix^ proizvodiada 

X-SUPERTEAM je kondpiran kao maL radunar opSle namene 
baziran na mocmm 32-biinim mikroprocesorima Arhilekturu 
karakteriSc dualna magtsirala. jedoa za vezu procesor - memorija a 
druga za vezu memorija - periferiia Buduci da ;e magistrala za 
periferiju siandardna (VME bus) to le mogude prikljudiu sve 
konlrolere raspoloZive na trtiSlu. PridruZena cache memorija znaino 
povedava performansu procesora. Siandardnu periferiju predsiavijaju 
fiksni diskovj(72/l43 MB fwmaiirano). flcksi disk <720 XB/l.ZMB) i 
kaseini streamer (45/60 MB) Na vede modele mogude je prikljuditi 
siandardne GCR/PE jedinice magoetnib traka <1600/6250 BPI). 
Ponudu dopunjufe bogai izbor HoneyvelJ-ovih StampaCa i termmala 
Siandardno se prikljuduju koniroieri za ETHERNET LAN. X.25 i SNA 
iTperativnj sisiem je UNIPLUS, derival UNIX-a V 2.0. razvijen sa AT (• 
T Raspoloiivi su svj vaZniji progrimski jezka - COBOL. FORTRAN, 
PASCAL. BASIC, C jczik Za sirukluiranje podalaia se moZe korisUli 
C-ISAM ili UNIFY • sofivare za upravljanie bazama podalaka Za 
automatizaciju uredskog jxwlovania su raspoloZiva dva reSenia. 
UNIPLEX II * I ALIS koji trenulno predslavlja vrh ponude u ovoj 
oblasli na sveiskom trZiStu 

Strf^tvare i hardware dozvoljavaju maksimalnu integracuiu u 
geografski disiributranu mrclo Moguda je inieraklivna komunikacija 
u udaljcni unos poslova IBM hosiu, bilo kroz klasidne 
3270/2780/3780 protokoie, bilo kroz emulaciju SNA PU, T2 
(3274/3777). Xomumciranje sa Honeyvell boslom le omogudeao 
emuladjom VIP protokoia. X.25 proiokol omoguduje ukljudenje u 
|a\-ne mreZe za prenos podataka Lokalne mreZe su podrZane 
hardware • am koji realizuju ETHERNET standard U lakvu mrezu je 
mogude ukljudiii vjje X-SUPXRTEAM sistema pa je moguce vrSiii 
prenos datoteka. udaljenu siampu. pnslup aplikacijama na drugom 
sisiemu i elekironsku poSiu Posebnu predcosi ovakve mreZe 
l^redsiaviia mogudnost iniegraciie bCnili radJunara (PC), gde je X - 
SUPERTEAM. izmed|u osialog. funkaoniSe kao file server za MS - DOS 


X-SUPERTEAM 

PROCESOR 

CACHE 

MEMORIJA (MB.) 
DlStOVI (MB) 
STAMPACJ 
LINIJE 


XIO 

MC68010 
OPT 
I -5 
120 


X20 X40 

MC68020 2IMC68020 

OPT STD 

2-10 4-20 

435 870 

4 B 

32 64 


Poslovne jedinice PJ ZAGREB lel 041/431-1 12 PJ LJUBLJANA, lel. 
061/342-498, PJ SARAJEVO, tel. 071/618-413. PJ SKOPLJE, tel. 
091/232-549, PJ MARIBOR. lel 062/20-072. PJ RIJEKA tel 
051/423-384 

Sve informaaje u cvoin dokumeniu su podloZne izmenama bez 
predhodne najave. SUPERTEAM je zaStideno ime HONEYWELL 
INFORMATION SYSTEMS ITALIA. UNIXje ziSiideiio ime AT «cT BELL 
LABORATORIES MS/DOS je zaSlideno ime MICROSOFT CORP 
Ei HONEYWELL 


© Honeywell 
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RJ MARKETING 

11000 BEOGRAD. Masankova S/18 
icL 641-555, 685-947 
telex 11820 
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MJPBOY,/ 

^vo nas OM na stanq dobroj Zsnlji gde 
se bavimo cnCTim strarima. Pted oama 
|e dugD Di^avijivani i hvabeoi J’apertwy'. )g- 
ra kota bt trebalo da povrati slavu ,ovoze- 
mal^ridh* profnoia 

Sm sati fe iqutn. selate na svoj bidkl i 
potinjete ra iDui n n e norina. imate odredeni 
kia) kop tieba oa vreme da dobiie svoje |u- 
tai^ umoe. Posao Vam )c imekioUku ol^- 
ian time ko sa inena prttpUmika ispisana 
na poStanskim sandi^dma duz kuca i ledi- 
00 treba da paztte da k orneSate adrese 
tma I f ndni h ipidi koji ne iele nodne. pa Vi 
treba da ita .idiedite' tako ^ cete im ubaciti 
novioe u kncu kroz zatrocen prozor. Ovak 
vim pot ez oro tete cak zaiaditi i nagradne 
poeoe. Brzina loqofn cete raznc^iti novine. 
zavis od Vas saitnh (izbor je od pocftnika 
do pcofcsionalca). 

Na kraju svatog radnog dana. kf de Vas 
obavestib o rezultahma Va$eg rada Neke 
pretiriatnike cete pndobiti onim bacaniecn 



noviiuJtroz ratvoren pHOZor, a neke izgutnti 
- zbog kasnienta ili pogresno isporucenih no 


OdIidK) urakoa atkadna ignca bez vdi 
kih .intricktnalnih' pretenzija. all zato kao 
stvorena za razonodu. 

O 


mjACK 

Ako Vam je malo svakodnevnih otmica u 
stvamom svotu. sedite za radjnar i ottigrai- 
te iednu ombcu po svoci oahodenju. 

igra potinje kada su piegcrrori sa mnica- 
lima z^li u rorsokak i kada so vec svi na 
ivid nerava. Varna ie povercno da ^jascte 
itD se ioi spasb moze i imate tri soinciic. Da 
fdabte otk^ za ooce. da ubedite otmiSare 
da se (tfed^ ili da preposbte vojsci da inter 
veoijc. U bto Tieme DC smete razDcarab ^ 
drxave koji ^ Vas ocdmje nenK^uce. mora 
te zadovoljib politicare ovu otmicu pn 
hvat^ kao oddmuiu dasloi u svojoj kanje- 
h. ooviaace Imp su uvek zdjni senzKiia. ^ 
din i milidni kioje ved svifai prst na obaracu. 


K»E 





kao i oanicarc ko|i su vec poceh da se pona- 
kao pobcsnele 1%^. 

Sana radnp igrc se odvija u nekoliko pro- 
stonja koje su pretvoiene u Vas operafivni 
§tab. a po ko)tnia se setkaju vec gore navede- 
ni likovi. Morate M brzi. odlucci. a u isto 
vmne i veltki tiazaider. kako bi u praN-om 
trenutku izaili $a pravim resenjem. 

Ovo ce bib dobra vezba za Vase, od silnw 
pucanja na sve sto se krece, vec imnule viju- 


TRIVIAL PtlSSUlT 

Pred nama je ;«lna od nekoliko kviz-igara 
koje su u skor^nie vreme uradene za Kcroo 
dor Donekie poinavajudi vrste kvizma koji 
se rade za .Jirola mase' na Za^u, bio sam 
prilicBO skepbcan prema ovo] igii. Medubm. 
strah je bio benadozan. Igra je dopadljiva 
grabcki lepo tiiadena. a pitacja su pnstojna 
Cilj jgie je da taknudar sa ivice kniga stigne 
u njegov centar. gde onda odgovara na pita 
ma koja postavliaju drug: takinicar Kreta 
nte od obora kruga ka cetimi se mi po poiii 



ma. ciji brc^ odredu^ bacaiqem kocke U 
tome Vam pomau simpabcni coveculjak 
zvani T. P. koji baca strelice na odredena po 
Ija i bme pollute bro] ko)i ste dobili baca 
njem kocke. 

Postop sest grupa pitanja na k<^ odgova 
rate, a kod svake viste pitanja menja se kajk- 
ca ko|u ima na giavi T. P. Pitanje se poiavlju- 
je u vidu oblaCica iznad T. P-ove glave - kao 
I u stnpovitna. Dok razroiAljate. T. P. skaku- 
ce gore dole, a ukdiko ste spori u razmisija- 
nju. pocinie da laglca nogom. 

Zaista simpabcna igrica. POgotovo u ove 
siimome jesenje dane, kad se skupi dnisrvo 
koje ne v^i pucadkc igTEiu 

O 


CLEANUPTM 

Pretpostaviiam da medu citaoama ove 
rubrikc ima i takvih kofima su .ta dtvna 
nezzia stvorenia’ stavila u zadatak. da bar 
jednom nolelino vuku za sc^m onu glnpu i 
bucnu spra\-u koja uasava bas one sb’ari ko 
je su Vam .potrcbne kao 'i.eba". a ktpe ste 
danima bezuspesno rrazili po podu. Nonnal- 
EO, Vi ta) posao obavijate uz ciiaveznu dozu 
brundania i mumlanja. nc razmiiliapict da 
ima Ijiidi kojima je to s\'akodnevra posao. 

Taluv le^slucaj sa junakom five igre. Nje 
gov je za^tak da ocisii osam tinni za obre- 
deno Yicme Svafca od nnni pc»eduie po fe- 
rin sprata prcpunih dubreta iz koga gmizu 
razne bube i sitniji primerci ^nizavaca. Nas 
junak je. na svu srccu poneo sa sobom laser- 
ski pi^tj i tri bombe ko)e pnvretneno cisle 
ceo ekran od nasrtljivih monstnuna Svaki 
ekran )e raden u drugoj bo|i a i kukci se do 
nekle razliku)u. mada su u osnov: istih oso- 
bina. Svaki dodir sa njima. autooiatski znaci 
i gubitak zi’-'ota 

Poslesvaka dvaekrana. poiavijuie se mter- 
meco. koii je raden u sriiu crtanih Rlmova a 
pracen je i odgovara|ucom rauzikom 

Nadam se da Vas )e ovo uverilo da Vas 
kuoii posao Qi|e najponiza\'a|uci i najteii na 
svetu. Zamislite da od Vas traze da se cenka 
te sa prepmdavdma na pijaci ili {ne da j 
boze), da pnpasete keceiju i peiete sudovel 

O 


LEAM, LOUIE 

Speaialm agon Lui Mum je igrom siucafa. 
bio ocevidac jednc^ od brojnih spuAtanja 
vanzemaljaca na naAii rodnu grudu. Posto 
strand sa planele Grong ne verjfu baJ nmo- 
go znatizeljnicima, zarobliavaju Luia i odvo- 
de ga u svoj kosmicki brod. Ovrle. u stvari ig- 
ra i pocinje. Vas zadatak )e da prosedete Lu 
ia kroz deset nivoa ove platformske igre. po 
iDOgnete mu da skupi buerije koje ce koristi- 
ti za teleport - sistem i \'iabte ga na Zemlju. 
l.sput. morate pokazan dosla dovitijivosb 
kako liM izbe^i sve zamke ko)e \'anzenuljski 
brod kriie u sebcObratitc panju i na bateri- 
je. vvk irajanja im je ogranicen. 

lako Igra ima same deset nrvoa. uop^e ni 
je laka za igru pa se zato pripremite za neko 
liko neprospav-anih noci. 

O Zorao BiebdaucK 
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MA&BOX 


Modem mailbox 



$ta korisnika i 




Fife Andrtla KnlmMlKf 

akon nekoliko mesed iii godina, 
zavisi od uzrasta i ukusa, se 
zasitite kompjutersldh igara sbva- 
ticcte da persoDalni komi^uter nikad iscete 
kohsnti za sredivante Ougoslovenskog) kuc 
iH^ budzeta. Ipak je lak% i jednostavnije vo- 
diti brtgu 0 tome rucDO, na poledini kovcrte 
sa platom (kako uobiQ^DO ^Ikulise' ju- 
^lovcnska prosecna porodicaj. 

Medudm. kompiuter je iiesuinK|ivo jnoc- 
na sprava'. i vi, svesni te dnjenice upomo 
cete se pitati STA ]A U STVARJ. REAIJ^O, 
MOGU DA L'CINIM SA PERSONAI.NIM 
KOMPJLTEROM? A na lakvo pitanje 
mozete dobiti neverovatan, ali jednostavan i 
istinit odgovor: poveiite svo; komf^uter sa 
lelefonom i otknte CiTAV S\%r 
Oi-aj I naredni danci u SVEIU KOMPJU 
TERA nam«i|eni su svima kop Kle da se 
itpuste u fasdnantan svet komi^uteiskih te 
l^munikad]a. fhieko njih ^e biti u pnlki 
da na lak i prisiupacan nadn saznaic sve §to 
je neqjhodno o: 

- nabav-ci pofretme oprtmc. 

- izborv proerama. literature. 

- nacinu medusobac^ povezivanja dva ill 
vise kompfutera 

- na<inu povezivanp kompjutera sa mail 
bo^ servisotn ili b^kom podalaka. 

- konkenjii usiuga iz razlidtih infmnacio- 
nib centara. 

- kupovini iz vaseg stana jneko modema u 
kompiutcrizovanim robnim kucama. 

- upoznavanju vasih bududh prijatelja iz ci 
tavog Sveta i aktivnom dijalogii i razmeni 
informaeija, ptc^ma, .. preko malib og- 
lasa ill telekonferencija 

- sredivanju vaSih bankovnih radina iz sta- 
na telefoQskim putem 

- pretrazivanju i preuzinianju knjiga i pobli 
kaciia izsvetsidh kofnpjuterizosanih bibii 
meka 

- nabas'ci kompfulerskih prt^p^ma telefon- 
skim putent 

- rezervaeiji i kupovini karata za sva pre- 
vozna sredstva 

- igraniu, ufenju i dntzenfu sa kom^uter 
skim miTuzipistima iz d^vt^ sveta 
telefonskhn bn^ima i adresama svih 
znacainijih svetsidh kotnuoikacionih pun 
ktova 

Od nedavno kompjuler i telelon pniziK su 
iedan drugom ruke i sa maJo znanja, maio 
novea i predstavom o ((une Sta sve ..tamo' 
mozete saznati otkncete nadn lada u kome 
vas kompjuter nalazi 5vo)e RE.ALNO mesto. 

Kom^^uter u vasem stanu tii na rad&oni 
mesru taloi postaje j^n lerminal kc^ vas 
povezufe sa ^spi^nim* svetom. On postaie 
mesto na koje m^ pristid sve poko)e« 
svetske informaeije o nauci, sportu. kukuri. 
skolstvu. hobijima. zabavi. bnansiiama i hi- 
l}adama dnigih crttlasti k<^ n biti od vaS^ 
iDteresa i sve to maze vam biti pristupadto u 
svaJoxn trenutku svetiosti. 


Pored tdefimske linije ono sto je potrebno 
od opreme da biste dokli do retjenih inibr 
maeija. kcmpjuterskih programa. tekstova iz 
razlidtih knjiga i asopisa. malih oglasa i te- 
lekonferendja (gde je viSe stotina ucesnika u 
saobracaju u direktno) teiminalsIoTi vezi) sle- 
dece je; 

1. Pmtmaini komppiter 

2. R5'232 serijski komunikacioni inteifejs 
Istandardni pril^odni uredaj kc^i pove- 
zuje lazlidte kompiutere sa razlidtim 
modemhna) 

3. Komunikadoni softver 
Modem (ili akustik kaplaj 

Verovatnovec imse kompjuter. ili tekplani 
rate da ga n^iavite. inace oe biste dtali 
SVET KOMPJLTERA. Ako jc on skroman 
($to se ticc cene. ali ne i moguenostij Spefc- 
trum ili Komodor. odnusno dbmaci Galaksi 
ja ili Lola 6 komunikadja ce se obaviti bez 
probiema. Svald racunar moze u£est\'m'ali u 
radu jxeko modema. 



Na panidte! leidbnsln racuni n bhi sku 
pi onima kqi nonapi znanja i iskustva kako 
i brzo dod do ^jenih informaeija. Pri 
mera radi. engiesid pretplatnid na DIAIXXj 
( jednu od najvedh svmskih baoki podataka) 
informaeije ki^ se trenutno naiaze cak u 
Kalifomiji pla^ju svega IDS na sat jMema 
mremacionalaom tdeforskom cenovniku 
usiuga. Pri tom se zdjene infonnadje preno- 
se sa daijine od oko 6000 mi)ia.Mnogi infor- 
macioni centri neke svo]e usloge nude i bes 
piatno (pri tCHn postizu svoj propagandni 
efekat na primer), a (sna kt^u ova vrsta rada 
na kompiuterima diktira vi^ mje visoka. jer 
ste umogucRosQ da preko svogkudiogracu- 
nara uz pomoc telefona udete u ^jobalno 
selo* tehnoloske dvilizacije i dodete do dra 
gocenih izvora podataka. Kao Sto je a di^ 
industripke revoludje metalna ruda bila os 
novna sirovina neo^nxlna za rad i napre- 
dak. tako je danas infonnadja oa^trefaniji 
.materijal' za preradu. Vas iK^pjutcr u 
stoHn tdekomunikaaja omogudde vson da 
lako I si^mo dodete do zdjoi^ podataka i 
njih iskoristite za svt^ potrebe. Naravno. u 
svemu tome ne treba prcetiva i i . a uvek zna 
ti zaito i kako se neSto radi. Uido In bilo da 
zovete Ameriku i prdm modema udete u 
kompjuterizovanu bibliot^j sa nelmliko 
milkma knjiga, i preko nje telefcsiskim pu- 
Imn u svom stanu dtate Andricevu .Tiavmi£- 
ku hroniku' (cak se i to moze) kad tu knj^ 
verovatno moKte nahaviti u pro 

^vnid knjiga. po daleko nizq oeni. Ali zato 
cete puBo ujtedeti ako piclm roodona iz 
Amcrike (preko Nenn^e ib Engje^) naha- 
vite Dovu strudni Kteraturu do ne 
mozete dod u nakq zendji, a je nec^ 
hodna za vase antdio usavr^vanje ili pc^ao 
kojim se bavire. 


U oenuticu kada va?., 
komunikadonu mrezu 

dnigim radinarom hiljai 

leko. i kada se taj drugi, vdiam^t^uler. 
.useli' u va$u sobu. kad nj^ovu tastaturu 
.osetite* pod svojim prstima i kad shsatite 
da vise ne kontroiisete sroj miloofcoropjuter 
vec citav racunski centar oseticete odusevlje- 
nje koje je fantastidio. To j^akticno znaci da 
bez obzira koji kompjuter koristili (Commo- 
dore, ;^le. Galak^...) mozete raditi ter- 
minalski bez obzira na udaljenost gigantskog 
kompjutrskog sistema sa kqim ste u tcldon- 
skoj vezi. Sta sve mo^e udniti sa snagmn 
operativnih sistema i programa tib gigan 
tskih kompjutera kqi re .uselili* u vasu 
sobu objasnicemo nesto kasnije. 



U reriji ovih clanaka poku^emo da cita- 
vu stvar pojednostavimo i priblizimo Siro- 
kom knigu korisnika. Pn-o Sto se namen 
kao pilanje taika kc^i re upuStaju u avanturu 
modemskog rada je .od cega poteli*^ Kada 
se nabavi potietma c^ircma kako zapo^i 
komunikadju? Kako uspostaviti prvu vezu? 

Prvo je potrebno modem prikljudti na 
sam komjquter i kabiovski ga povezati sa te 
lefoiiom. O vTStama modema i njihotim raz 
licitim karakterisikama. kao i specifi^Dosti 
ma u rukovanju sa njima. govoricemo u na 
rednim brojevima. Za sada je vazno zapam 
titi da je modem .mala clektronska kutija" 
koja pretvara vaS digit^ni kompjuterski iz 
laz u zvudiu b»mu koja se moze picnositi 
preko telefonskih uca. Kada se okr^ tele- 
fonski bro] nekog mailbox servisa iii b^ke 
podataka preko telefcmsix slu&dke dije re 
zvuk koji podseca na piSlanje ili zvizdanje. 
Te specibcnc moduladjc predstavijaju zvuc- 
nc siike dratalnih informadja koje treba 
prencH na daljinu. Osnovni ton koji se cuje 
pri uspostavijanju modemske veze zove se 
noseci ton (carrier). 

Vazno je istad da postojc dve osnovne 
vrste modema. Prvi su. takozvani, akustik- 
•kapleri ili bolje receno zvudti jnervara^i 
(acoustic couplers) koji posedu^ gumene 
ulo$ke {manfftne) u koje je moguce postavi 
ti klasidiu telefonsku slusalicu i na nadn 
uspostaviti bzicki kootakt izmedu tdef^ 
skog aparata i samog aknstik-kajdera. 

Drugu vrsm cine modern! kqi se za ra^i- 
ku od akustik kapicra ziciiim putem dirck- 
tno spajaju sa tel^nskcnn linijcBD. s rim ^ 
je kod njih ostvarena direktoa .fiz^* veza 
sa tekfonskim prikljuckom. pa je mo- 
guce koropietnu komunikadju obaviti i bez 
prisustva samog tdefonskog aparata. Pri 
tom komi^ter automatski Jilra' ^jeni 
broj i po uspostavi veze viii razmenu inibr- 
madja. 

(Ne) morate zud pnpaiiijiai^ 

Da txae koriaili Sari elektnm^ icomimi 
kadje prektf' kompjutera m morate znsi 
programiranje. ali je neophodno poznavati i 
pravilno izatoti dobar Jcomunikacioni sttf- 
tver" k<^ vam oaiogudava da sa jnalim* 
kmnj^erom brzo i l^o istraiujete po .veli- 
kim maiinama'. Naravno, mozete nabaviti 




dobar i los kominikacioni softver (o cijem 
cemo izboru govoriti detaljni(e u sledecim 
bro|evima). ali gtaviia kontrola komiinikaci- 
onog protokola preko vaseg cenninala uglav 
nom ]e laka. 

Softver na .dtiigcim kraju rice' u .host 
komp]utenj' napisan je uglavnom toleran 
too u odnosii na eventuaine greJke koje ko- 
nsnik moze napravin u toku komunikaciie. 
a u svakom sluiaju tu su i .pomocni fajlovn" 
sa insirukdtama ;a mkovanje i demo prime 
rima za laksc i brze snalazenje pri komumci 
ranjii. Svaka uzbilinija banka podataka, koja 
vas uciani i da sifru preko ko]c sc mozete uk- 
Imciti u rad, poslace vam i opSimo upiitstvo 
za rukovanje preko koga puieinik moze lako 
da sazna sve Ito je neophodno. Takode, re- 
riovnn organizuie strucne demosiracione se 
minare i predavanja na knjima se korisnia 
za kraiko vretne mogii detaijno obuditi za 
napnidnije i slozeni|e koriScenfe sistema 

Kod svake vece banke podataka koja vrsi 
naplatu iisluga pored toga sfo korisnik mora 
plant! sam telefonski racim. prilikom samog 
iiclanjivanja dobija se .bespiatno vreme' 
IF'RHK TIME) koriscenia sistema J kome ko- 
risnik raoie da isirazuic mogucnosti rada i 
kroz praktienu aktivnost nauci potreban 
protokol za komunikaci|u. 

N'e morale bni elektronski carobntak, niti 
treba da provedete godinu dana u .vecemjoj 
-koli za rad sa bankom podataka', da biste 
poceii sa praktiSnim radom. Ako namerava- 
te da usledite novae, na samom slarlu. sav 
potreban hardver mozete jednostavno sasla 
viti I u samiigradnii A ako knpuicte gotov 
modem, svo potrebno fehmeko zri.in|e /e ka- 
ko da povezele modem sa svoiim kompjute- 
rom i okrenete potreban telefonski broj. 

U svetu se broj l|iidi koti se have kompjii 
terskim komunikaciiaraa preko modema 
svakoga dana sve vik uvccava. Paralelno sa 
time rastc i broj informacionih centara u ko 
jt se mozete ukljuciti i mailbox servisa ug 
lavnom natnenienih za zabavu i edukativne 
svrhe. Naipoznaliji i iiajbolji takav servis je 
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u Velikoj Britaniti. Tamo se moze besplatno 
razmenjrvati siotine programa, informaeija, 
citati vest i strucne savete. 

Ako zelile da svoju aktivnost na ovora po- 
Iju pored hobi(a proSinte i povezete sa svo- 
jim sludijama, poslovima i drugim lienim m- 
teresima i aknvnostima, odredene usliige ce- 
te morafi da platite ali ce se novae, vreme i 
trud sigurno visestruko isplatiti i bicele u si- 
tuaeiji da daleko lak.^e i brze dodele do zelie 
nog cilja. 

BLASE senns pri Hriianskoj nacionalnoj 
biblioteci sadrzi obiman index svih knjiga, 
periodika. pamfleta ild. koje se mogu dobiti 
iz Londona. Ova banka podataka moie zel|e- 
ne podatke oretrazivati prema naslovu, 
sadriaju, auloru, izdavacu, ill idcntifikacio- 
nom broiii koji u sebi sadrzi Jitav niz drugih 
potrebniK parametara. 

DIAI.OG servis u Kalifocniji sadrzi potpii- 
ni rekst preko 130 glavnih intcrnacionalnih 
magazina. Pored njega za siicne namcne pti 
stO]i preko 200 slicnih specijalizovanih servi- 
sa. 

NEXIS servis vam, na pntnet, moze dari 
svaku rec iz svih brojeva cuvenih Americkih 
£asopi5.i The New York Times, Washington 
Post, Economist, Financial Times i mnogih 
drugih pubiikacila. 

O 


Novosti iz YUMBO-a 

I ■interesovan]e za prvi domaci mail 
box. YUMBO. premasilo sva nasa 
oeekivanja Redakcliski tcicfon je maksiraal- 
no opterecen - mnogi citaoci zeie da se rjba 
veste o tome kako se uclaniti, koji ]e naiin 
rada, sta sve yvaj mailbox nudi... 

Iz YUMBO-a nam lavftaiu da je do sada re 
gistrovano 155 konsnika. Izx-estan bro) njih 
jos ne poseduje modem, pa se nadamo da ce 
in pomoci fianci iz proslog i ovog broja o 
rao^mu za Commodore S-t Za mailbox su 
zainteraovane i miioge radne organizaeije. 

U meraorijii YUMBO-a uskladisleni su i 
prvi programi. Necemo vam reel ko)i - po- 
giedajte sami.' 

N’eki citaoci su nam se zalili da se pone 
kad deSava da se YT’MBO .zaglavi' prilikom 
prijema jinena i lozinke. ibdi sc o manjem 
„bagu' koji ce, kako su nam obccali u .Kom- 


pjuter servisu". bni otkionjen u najkracem 
roku. Ako se baS vama desi nezgoda te vrste 
jednostavno prekmite vczu i javiie se pono- 

Tablicu komandi mailboxa kojii smo obja 
\ili u proSlom bro|U nije. na zalosl. ba§ mt>- 
guce lako procitati: raziog le preveliko iima- 
njenje, neprimereno loSem kvaiitetii slampa- 
nja tog dela lista Postujuci valu zelju, u 
ovom broju ponovo objavljujemo tu tablicu. 
II cilljivom obliku (nadamo se; kad je stam- 
parija u pitanju sve je moguce!). 

O Vojislav Mihailovic 



Kako sc itdaniti? 
Uzorak clanske karte koji je 
dat na sltci dole ujedno je i* 
pTiiavni list koji treba 
popuniti. Korisoki iz 
Bcograda morace licno da 
donesii prijavni list u 
.Kompjuter servis" (Zemun, 
Prvomajska 8). u cemu bi 
trebalo da im pomogne plan 
sa slike desno. Korisnici iz 
unutraSniosti treba da 
poSalju prijavni list postom. 
zajedno sa jednim praznim 
adresiranim kovertom i markom. 




NOVO! NOVO! NOVO! 


U prodaji su nove knjige iz biblioteke 


HQAfflNOir 


ZANIMLJIVA NAUKA 


cg^fktnih nauka: nove naucne imjenice mnoie se vrtogJavom brzinnm 
wiT- 5 5'^ se tom u osnovnim postavkama razume. prat i prihyatisvetu 

aonekle zadoxoJjiti. preporuci/jetno vam nasa najnovija izdanja. 




2 . Mihail Sapoznjikov, 

POSTOJI LI AIVTIS\TT? 

cena: 2.000.- dinara 

Sararinik L jedifijcrog insiituii u nuWearna is 
iraiivania j Dubni, Mihail Sapoznjikov, u svoioj 
koijizi nasiQii da odgwori na pitania u veii sa anti 
materijoni uSro se nak svei sastoii od matcrife Ka- 
da njejovc osnovne komjnnfnte riementarne 
cesiice ^ imajL svoie dvojniw antifisticc* Po tf- 
dima akademika Poniekorva, to je tedno da onih 
.naiiednostavTiitih' pitanja kak\a natneceiavrcnie 
na nauka. a itakva * istovirmeno najtcza odgovo 
nil. 0\m bogalo ilusirovami kriigu (175 stranicai, 
krampanu iaiinicom i sa pUsiificiranim omotwa u 
bo|i prevda ic s ruskog dr Ljiliana Simic 
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1. Ivan Bratko i \ladislav Raiko- 
vic. 

raCunarstvo s program- 
skim JEZIKOM PASKAL 

cena: 3.600.- dinara 

OvD delfi -nanienieno k ima koie ijiteresuiu os 
novna znanja iz rai anarsiva, informatike i nrtwra 
miranja. Knjiga jc podelpena u dva dda pni deo 
obraduie arhitdcturu rad i pnmenu rafunara icau i 
OTov-re pnncipe konstruisanja aigoritairid a druei 
«o je posvecen pfogramiranin i. lenkii Paska'l 
Podelifna na dvadesc* i (edno pogiavlie. ova kniiaa 
. (tsanavifena taku da maze da sluit t kao udzbemk 

ler se na kraja svakog DOglavifa nalaze zadaci reie 
nia zadaiaka, indek? • druja naudna aparatora na 
laze se na kraju Joifige Xanea le itampana latim 
straniea, sa plasnficiranim cnnoiom ii 
00(1 rrevod sa stover.ackoe G-etana Krsit's 

LIIVA^NACTK?*"” ZANIM- 


4. Dr Branko LaJovic 
NASUSNO SUNCE 

5. Carls Darvid. 

POREKLO \TISTA 

6. G. Miaktiev, 
ELEMENT.ARNE CESTICE 

7. B- F- Sergejev, 

ZANIMLJIVA HLOLOGUA 

8. T. F. Fraj. 

RACUNARI ZA POCETNIKE 


4S0.- dinara 
.900.- dinara 
ISO.- dinara 
900.- dinara 
1.200.- dinara 


miKROElEKIROnSKn 

REUOtUCUR' 

I DRUrrOEHE PQSIEOICE 


3. Grupa autora, 

M IKROE LEKTRO NSKA 
REVOLUCIJA I DRUSTVENE 
POSLEDICE 

cena: 2.500.- dinaral 

Ovi izuzemo zanimljiva lema ohcadena le take | 
«o le izbor iz tekstova naipoznatijih i naipozvanihh I 
miskih smjinjaka sacmio i predgwor napisao dr I 
yiadimir Stambuk. Knpga ima 2S0 straniea. a po- 1 
oeliena (e u in odeljka, sa ukiipno IS pogtavlia. I 
Slampana te larmicora, sa plasiifiriranim omotam I 
u bon I 


Svet kompjoteca. 12/86 

NARUD2BEN1CA 

Ovim neopozivo narudujera sledece knrige iz biblioteke 
ZANI.MLJIVAN.AUKA; 


(navesti redni broj) 

— plaricu poStaru prilikom 


Ove 1 dnige Nolitove knjige moiete nabasniti u svim NoUto- 
Mm knjizaratna Mi naniiiti direktno od izdavata: dopisnicom 
328 »e>efona 011/328-908, 


(prezime. oievo ime i ime) 

(adresa. br. poSle. uiica i broj) 
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•')/OPORT* 


DE^I£1£F0N 

OD SADA SAMO SREOOM 
DE 2 UBNI TELEFON I MAa 
^Stl/LML 3«, 3C9. 


DOBROJECARE 

I^rko Car iz Zasreba nezadovo- 
Ijaa je ko/ifioom i tjpom banher 
skih infonnxi^ tj. nc piSemo do- 
rcZ/no 0 peTTferifama. Zatim ae 
di^eino fmstora APPLE-u fie Pp 
sdmo p i nter es u ju .{Upteaer"-: 

Ni|e tstiu da dc piScmo o peri 
fehtanu all je tac&o da ne pisimo 
o svim peiifnilaoia. Doduse po- 
stoje sture mformaciie u rubnci 
^rd I xA scena* aii to verovat- 
no nije ooo sto Darico hoce. 

Ne mcramo da pBemo o perife- 
hlama. kao ko to neid <aso(^i ra- 
de. fii smatramo da je suviino 
opisivati neki tamo ;^er X opr 
HP XL2KR,'625 )er on kosia. reci 
mo. 4S00 dcdara i za njeea se ime 
resuie najs-ik sto ljudi u'jugoslavi 
it Drtt^ je stN-ar phati uopste o 
titn stvarima pa uzgied pomenuti 
iteke mockle sa kankteristikama 
Takav ce siucai biti sa digitatzen 
nta o kojima piamramo da pisemo 
oesto viseTada ces saznari sve Ho 
te intertsuje i o digitatzerima za 
AOnja 520 ST. 

APPLE 11 serija kompjutera na 
jagoslovenskim prostonma nitf 
oopHe zazivela u onolikoi meri 
koliko se to desilo na zajsdu. Ob 
jasojenje za to lezi n ^injenici da 
smo se nesto raoite Liklju^ u sve 
to oko racunara i prakricno smo 
potsis. od SpektniirB da lazmi^ia 
mo 0 kotnpiutenma. Osim rc^a 
APPLE lie i nije tako dobra mari- 
na da bismo je rako skupo piacali 
O n|Cnm se iz istog razio 

ga d»og koga ne ptkrao o retkim 
pcnkriiama 

O 


OSOLOSKOP 

Jedan aalac, ne mozano da 
Tiave^mo ime posro je u istom 
f»mu naracio i aeia stare brojeve 
Sveta kompiutm pa /e seJcrefahca 
Nataia /edncsamo isctpaia taj 
deo ptsma zajeduo sa uaenotn i 
pteiimeitom. inietesufe sekakose 
od Spearuma maze napraviti 
amaterski osctiostop. 

ftTKESor ZSO kofi fe i^raden a 
Spectrum radi na beknitcifi od 
3.5 MHz Najkraca instntkdja u 
nfegovom setu izvnara se za4ot- 
kucaia rqg saa od 3.5 MHz te se 
prakocoo moguca frekvendja me 
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>X> lft-14 h ZOVTTE 
BOX! TEL. 32B-SS2. 


renja satm/u/e oko cetin puta aJi 
mi cano je zaokniziti na T.MHz 
Biio kofi na/pTostip prt^m ko- 
me fe zadatak da prima j'n/ijnzrjo- 
yir sa nekag pai^hiskc^ uredaja 
mora da po^uje naimanfe dva- 
desaak instnikaia te pomenutu 
^ekveticim snizava za^hor^ <u 
idealnom slucaful i ona sad iznosi 
SQKHz. Reamo da smo usp^ii da 
nekake smesomo tnfoTraadfu u 
memohfu, tm je na/jied/icwi’jiTO> i 
najbrie reien^ Sada tieba to sto 
smo smestih i da nacrtamo aa ek- 
ranu. iawikrcfDO, oblik Za 


to nam je poneian program kop 
a to da izvrst za poia sekumk ioe 
tBoze brie) i gde smo onda sttgli? 
StigH, smo do cudne ^rair kofa 
cdiUk signaJa prikazufe Si-akib pola 
sekunde a maksimalaa frekvenci 
ia koju maze da prikate je 50 KHz 
Se treba anetnuti s ama dajeza 
sve to potrebno na Spectrum pri- 
klfu&ti A/D kcxivertore i ostale 
trice jer je bez nfib ceia zaimsao 
aazvodlfixa. Ako je to mo sto se 
trait od araater^og oscHoskopa 
onda a redu 


Bilo je nekih pokuSata dasena 
ptavi nesto sUcno i od strane do- 
madh autora ah na n^nizem mo- 
gucem ahtoa. Kad bi doveli 
pied ekran raiuaara i pokazali te 
pwgrame kako rade ne Ixste aop- 
sre imaJi popna da setu radi o ne- 
kaki om oscdoskopu dok lam ne- 
konebi rekao. 

•Vase imimno midjenje je da 
Spectrum maze odliino da radi 
kao Qsdloskop aii same do bek- 
xeadfe od 20Hz t to /edva. 

O 


.GALAKSP'Hsina 

imam .Galaksifu' sa proiiit 
njem od 32K aii na zalost posjedu- 
jem s\ega desetak programa-igara 


pa su moia ietiri sina tod 4 do 14 
godinaf jako nezadovolini. Cak 
oaog najmlatfeg vec zanima tasta 
tma pa po uzoru na stariju bracu i 
on i^to prebire po ripkama 

Od lo ss pretplatniksam vaseg 
casc^nsa aii upravo sada ste pre 
stab objavlpvati igre za .Galaksi 
ja'. Zasto?Da ^ to Auno rreouf- 
na dtaaciia ih opci tmnd? 

Ujedno vas molim da mi odgo- 
vorite da iifemoeatce i kako dobi- 


ti igre za .Gaiaksiju' obfavljene do 
sada u i-aSem casopisu 

Uzpozdrav vascitaiac 

lotoxilas Pbs^ 
BiaakiBijeva }2A 
41000 Zi^reb 

Draic Tofsisiave. veoma nam 
je zao ito son vas na saisom siar- 
to oUlackog staza n ..Svetu kom- 
Pfotaz’ razocaralL Pre nego ^ 
vam odgororinw na petanje, za- 
molili btsmo vu da po^edate 
tekst n tetiqem dvobrojii o reznt- 
tatima ankete i to onaj gtafikon 
kop govon 0 z^topljenosti raz- 
nib t^iova racMima. Sto se tice 
vaseg pitai^ o tretmanu .Galak- 
sqe* - trenutna siioac^a iU 
trend?. odgOTor lezi negde izme- 
du te dve konstataci)e. Naime. 
pokisattmo da naie ditaoce pola- 
ko odviknemo od t(^ racunara i 
uz i^ibovu pomoc ga smestimo u 
istoiiju jngoslovei^cK raennar- 
sn-a na mesio lu^ po srom zaa- 
capi zashottie. .Vadamo se da mi 
se vTedm galaktican tokoei pte- 
thodnib godina, neprekidiM bom- 
bardovaiB infonnaeijama o hck 
vim modci'uliiai masinama. ipak 
odlncib da predu maltar m spek- 
tmiD. .Ako pak aeko, zbog Ikdc 
ekooomske situaeije nije u mo- 
gucoosti da n^vi novi kon^jo- 
ter. (HMla mu savetujemo da st^i 
tz sve snage pa makar sc zbog to- 
ga i odrekao kupovai^a ..Sveta 
kotaipjmera' na aeko vt«dc. 

koji so do sada praviti ig- 
re za .Gal^^'. a mota se pri- 
znati da sa bile dosta kvabtetne. 

B ateduvieuteao sa male estahli 
pa ih je pro^ pofetni entioija- 
zam k^ sa za 5010 novib dinm 
(koliko je ptacano) za program 
SMgti & sede i po 15 daaa prave- 
ci igre. Nonh. wtadih «aia«a se- 
ma jer nove nc btptqu ga- 
laks^ vec PC-je i ostale sesnaest- 
-bitne %ra£ke. 

Do objaT^ene ptograme 
moreie da koristite j^iao ako 
naroote stare brojeve .SX‘'a. 

Na kraju. ipak, obe^vamo da 
cemo ot^ireiti svaki iole kvabtet- 
Rtji i oddj^oifi program koji nam 
st^ne za „Caiak$iju* 

O 


m0L05.DAN' 

Izv-esni .DAN SOFT’ iz Beo- 
grada obratio nam se sa khdekhn 
pisraom koje zbog izvesnih vulgar- 
nosti msmo smdi da objavimo. iz- 
medu ostale^ kritikovaiu smo 
zbt^ loSeg papira. previk pikmo 
0 Spektmmu a maio o C-64 (?!). 
iid. To je sve Sto smo u^i da iz- 
dvt^imo iz pisma, punog vec smo 
rekli rega. Krajnji zaklju^ koji 
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Svi t^Btovi u ovo) lAratteiii su a» raCunani MAQNTOCH 


ZABORAVN! tlTAIAC 

Nedsvno uro se javio (edan ; 
: lus atalac - ^alakucar i po : 
I hvaho se da je nafn^no pro 
'■ gram koji desaonstrira mogiK ' 
I Qosti Galaksiie plus Navo^o 
I ie po^ao i kasetu na kqu jc laj l 
program snimlien. Na zakisi. 

I zaboravio je da nam kaze adie- 
[ su i idefotv a. kako to. na 
; zaloA. po&ekad btva. po§ilika : 
; se oe^ zagubila i nikada niie : 
[ stifia do r^^ie. Zato ovc^ | 
‘ ataoca moiimo da nam se sto | 
' pre ia%i kako btsmo raogii da I 
' testiramo njegov program. | 


ptsao u afelou. nezadovotjan nc 
knn tei^om 

- nepismenost i s^iigartiost po- 
sierUca su tog da mu ruku ne vodi 
razum vec emod^ 

- dtaoci ostalih izdanja kao i 
ssi ostlai dtaoci odabir^ casopi 
a prema sopSvenim afinrtetima 

- Mma trdaju svi dtaod 

Sa kraju predlazemo .DAS'-u 
da nam se ponovo tj. poziva- 
mo ga oa popravni ispit aii da pazi 
da sledece pismo mora biri napsa 
no kDjize>'niin ^czikom (pcsnidce 
slobode ntsu dozvolienel ill bar da 
lid na to. Pismo c«no c^javiti hez 
obzira da li su kritike na mestu ili 
DC. Ovo vad i za sve ostaie ko|j 
tmaiu ne^ da nam zamem 

O 


Nasviffi kioscima je super izoeaadje&ie koje smo ujaviji 
SreajALNO IZDAJiIJE 'SVETA EOMPJUTHIA posvoCeno i^raaia 

- BILJADU POUEOVA zisve kompiutere 

- Vise od 25 MAPA i 30 TOIE AZA igara 

- EAEO DA SAMJ NADJETE POUEOVE ZA ES5MRTN0ST 

- Mape aaiaoTiiih bitovamodju igntaa MUiD. 

CAIJLDiWW II DINAMITE DAN H 

• NaiaoTije avaature u SVtlC AVANTURA 

TDUJ SKCIJALNOG ESAJIJA F CCRASICEN ' 


4).AN* izN-odi |e da take l<s4 daso- 
ps kao sto )e .S.K.' ni|e nikad ci- 
tao. U retbi, kazemo mi i nastava 
Ijamo da ^asno razmisliamo i laz 
radufemo ponudeno 

- posto nas pomenuti odgled- 
Qo mrzi pr«postavi)amo da dia 
ostaie ii^loven^e kompfuter 
ske casof^ 

- li ;asaa zakiju£u|eiiK> da je 
tip dosta ptost i pomalo nepis 
men. bez maite i z^vog razmt^ 
t|an{a kompiutetski bt^iodicar 
kop verovatno ne zna nida drugo 
do instrukeije LOAD". 

povezutud pr.-e dve pretpos 
tm^ n^n^ se razmtSja&jc o to- 
me da sii i dstali i^bosi dtaod 
{ostalih kmnp. izdaop) kao pene- 
nuQ tip Sto naina daje za ptavxt da 
se raduiBno fs su nasi dtaoQ pa- 
mdni. kultumi... Na kraiu kraje 
va. nama dtaoQ kop su kao gore 
pomenuti i ne ticba|u 

Naiavno. predadije lazmi^ianje 
predstasip los primer kako se la 
ko moze pogrebti u zakl^v-anpi 
ako ste maio iznetsirani. Sledi 
pravo lazmi^tui^. 

- iDOZda nas dn^ tpomeiiuti 
tipi i ne mrzi toliko vec je pismo 


I IZIOG 


COMMODORE 128 

Ovih daaa se. n izdanju .Teh 
ni^ knpg*' i Zavoda za udzbem 
kr j nastasma stedsh-a iz Beu 
erada. potavila knjiga pod naslo 
vom ,COMA«3DORE 128. PRO 
GRAMIRANJE U BASIC-u" aulo 
ra Mr Veseiina l^trovica ) Zorana 
Mrmrinskog. Recenzent jc dr Du 
un Tosic Prva knj^ nc radina 
)ud none ph«tnc pre\-ode sum 
npvog inalileta. za ovaj racunar 
na nasem teziku. predzno i pm 
gkdno upozna|e ataoca sa racu 
narom. penEenjama kofe na njega 
mogu da sc priklpicc s svim sated 
baroa BASiC-a i .MONITOR a 

BASIC naredbe su podeltene na 
grupe tako da cine logicke edine 
pia pnmer: natedbe ulaza izlaza. 
programske petlie. qieradje sa 
strineoviina, maiemancke funkd- 
it. g^ka. muzika ltd.). 

Na krafu knpgc nalaze se tn do 
datka U ptvom se nalazi prikaz 



■•vifi zresaka krne mogu ua sc lave 
u B.ASIC u Za konsnike iskusnc 
u radu sa asemNerom. dai le pre 
gled sa opisom funkcionisania i 
oacina pozivanta potprograma u 
KOM-a sa operatismim astemom 
{KERN.AU L' posledniem dodar- 
ku se nalazi program ci)iin ukuca- 


\antejn diAitamo nom diinenzi)u 
eiafikc, odnosno itw^cnost ko 
n^enja grafike u dsoko) rezolua 
I. sa 640 X 200 tacaka na ekranu. 
koiu proizvodac radinara ni|e 
prcdsHleo- 

Knjiga ie konapirana kao pri- 
Fucnik ko|i, zbog dobrih c^adije 
nia 1 pTisnipa sistemanzaciii obra 
denc« matenjaia. odgosara. kako 
[joceiniama. tako i iskusnipm ko- 
risnicima ovog racunara 

Inizmemo li povremenc stam 
parske greike. ■ 
kvare smisaonapi. 
merka bi tnla 

kuit auiori naiode. ^ 
radeadioara pod CP IW.^2 
)e propusiena pnlika da ^ 
nom mestu gotovo svt 
poirebno znati o Commodo., 
128. Za ssaku je pohvalu anjenK 
da te kn]^. u svim delmima. las* 
na i nc sadrii sus-iSna teorefisania 
kopma pribegavaju poiedinj auto 
ri. lek da se nesto pik. 

O }ovica Stojoski 


USTEDITElSIi 

Pretplatan sledite 15%. Upiatu mozete izvrsiri la aro racun bm 
8001-601-2972 uz obaveznu naznaku: NO Jbdibka*. OOUR Preoa- 
^ pRt^ Ba .Snt kn^iotera*. Da i»ste bi2i sgumi da ce vam 
broi popuniie prct^tni lisfic i posaljite ga z^edao ta po- 

fntnitwiiinml nilr-^ ,Svet itoa^fa- 

ttra". Makedowka Jl. lliOl Beograd. Uz kapon « <**• 

rasa pealati t^laoka ifi aieni 

Pictpiadiiem sc na list SVET KOMPTUTEEA 


STARIBROPI 

Imamo kb oeSo male starih brqeva koje nwzcte da oanidte. 

NARUDZBENICA 

OriiD aeopozrvo nanidijem sledea broiese .Sveta kuRspiotera' 










j 

Potpis 


Proerke ca platib poazecem poktani- 
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Poljoprivreda aj/e fedina privredaa graaa 
V tofoj posiuie tombiaat “Servo MihaJj' iz 
Zreofanina. OvaJ gigant baaatste regije 
obuhvata bcaiisku industriju. eaergetiku. 
saobraea/ i dr ago. Raziidite delataostJ radaib 
orgaoizacife to/e su u sastavu kombinata 
glavai su razJog Sto se ajibov posto/eCi 


Koabinal Servo MihUf ib ZroniaruAa ledoa le 
od naijh n»|vKiIi proirvodnift wLna Svuogi Otna 
preko 20 000 rtdajkaodlab na avoia radaa oesii u 
nekoi od rsdniA orgicizaciii lonbioui. Glivei 
deUinwi i« jviiiko. polioprivredi, i*f ZreniiniD i« 
cerltr Oinaiste regije Koia preQslavl|t irKuiu 
lilmce JjiorlavjK - SAP VotvodiM Zaatupliena k 
calotopoa polioprivrtona prouvodaia. od raurr!v> 
I 9to(ir$iva do preradr Tabrika ui|i. klamca i 
induiirita loeiajh preradrp'ina. rtbnki aioCn* 
brane. Pored toga, kombiflai Servo Mibalj ima i 


raduaski ceatar aije aogao prosiriti aa 
klasiCai aadia. U pomod /e priskodio 
sarajev^f^j^NIS-NCS raduaaroa DM V iz 
porodice Pc a. 


iopMveou lopUOtf. uiin (u le i rarotceulsLa 
mduiUiia. laduiiriia koze kio i loptlvent 
(TkovaCka mreu i iranjpori 

(vako raznovrica delainosi o nkviru jedno; 
koaib)naia oeaogocava lakJc pcv<uvin;e i siridniu 
aneiJu poiedinib ndiub orgiaizaciia McduliB. jol 
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tdc foi'ejivtnjc. t iiiBia tin ; iispeami« 
nmUct.) i> 'Icvaaic. aosucc le uno uvodcaiea 
.-yuiura ■ fuKittiiizacije uopiie kiuiOo raCunski 
nnijt flo Mdaoiic mcgKi a» udovolii avr J^Ufbe. 

'•MM dioi runovTimh dvlitimli a 

iuMbibUu nteoguO |e ive poslove rMiili preko 
urkitfU acuralcjg tiCunwo U obur doltze sano 
privet vd cpiieg uuCaja kw Sl« su ebraiua liCibli 
'’oRo-tki kaj4ovodsivo i sUfaa i to le. ini't. radi 

• u komojititt posioji veliki 
Mb mterne i d 
bt Vmcbttter 
ITz-jSOO Lnij' 0 minulu i 
. pouibM DprtQt Reunit u proiirraie 
p»lo|Kt( tisua;a u —^aOicatu videli su u 
Hvu4eii|u ricaiA iisr'si. koi« cc rtdiii »>ao>ulno I 
povitBUiS ruffltniivaii |iodaik« sa afiiralnio 
ri^Aaroa. Hikoo dukts rumavanii ponuda 
d.-icMi protvodMa odlutilj tv at ta redta od 
.vi'JtU vclikc poretbee K rtduiura iviievtkcfl 
i.PtlS-kKK-a tuplKn « priLCap broi t27 kooida) 
tuodelt DM V. a do I9W. loduic plaoira tt 
EtpiWMa iol I20ovi{|fztitu dobcib) raCunura 
r. podaeUiM UNtS-NCR-ov aodel DM V |« PC 
IT kOMMUtnIao raoiDtr. aa 256 Kb HAM-a 
tora«two<MaaOJ I dvE diaaelM itdiDict Ut rve do 
"di kvpiftu raCui'Vf ispirvCan |e i kvaJilcian 



tianpad a tva kompleine konrijuraciic rumesicne 
sv po radnitn crganizauiima kombmaia ' uveliko sc 
koriaie 

PncMfift 

Kvattciooa iinu pruciuscca v 'aCuoskoin 
ocBlru povereaa |c ikrida prcecaaike podrkke u 
ive princnc u kombioau Zafcdoo sa DM V 
raCvDarima kjpbcna ic pre^aoska podrika u 
izradu samoslalmn aplikania. tio jc oeophodno ler 
nc poacoie komcrciialni prograoi u Biibove uiko 
ipecljalizovanc priuicnc PrograiDcn rade na 
Cobol-u Pascalv i Foriranu i ciibovim aplikacijama 
radain na^PC-rma siron koobmaia poipvop au 
tadovo(|m U svakoat sludaiJ. Covck mote uradili 
onoUko koliko mu malira oDOSJCiva. a 
UNiS-NCR-ov DM V, kio i oilab 12 porodjce PC-i, 
aoogucava. portekid. moogs vise negs i veliki 
'adjdski iisiecu 

Sla le do >ida uradeno? Kao Sio sina vte rekli. u 
okviru kombmata Servo Mibali posLOfi i icpiaca l 
earavno. odgovaraiuCi loplovad do poiroliOa U 
lopiam le insiaLirio redan racunar at procramskOD 
podrtkom ci kooirolu nre2e toplovoda kola ac 
kompieino pnkaiuic na ekcuiu Radnii u ropiaiii do 
aidi jr parimeirc ameaii oracunavao rudno i 
podelivao p(o(ak u granaBt arete pouebnv anagu 
puBpi koje pouskuju loplu vodu ild Sada rtdtuk. 
korlsleci ridunir. unoai paraneir- taposnu 


Kopcraluru. lemperaiuru vodc na idatu u loclane 
lid), a ave polre&ne pooatke dobiia iap;aan« ni 
ckranv lU itampadu liliino jt napoocfluli da ic 
tioe ostvarviu iqromne vSleOc u vremenj 
podfSavanti M"eaia a enerpija te korDii 
BaksimalnD raciocaloo. 

Aulomalizovkfik ItbrttA 

Pre uveioog vremena uvedena le. prvi pul j 
Jugoslavtji. potpuna lulomaiuaciia jedne (abrike 
slodpe briAe u Zrenjaainv jedan totata raCunar 
vrii kODlrolv sisleiua. a preko UNIS-NCX DM V-a 
uprivija ae ovia racunarom i unoic se peraDciri na 
oanovu podalaka dobijemb it radunart, iJi obrnulo. 

Kaigrantla irgovidkt aireia komOioaia laAteva 
pravuvreoenu reakeijv ni poiralniu poiedinih 
proitvoda. ilalni uvid u nanir u ikMiliioia ltd Da 
ft use ne bi opieredivao ceniraJru radunar u 
sanjim poilovms ledinicasa insiaiiruie su 
UNIS'ove pelice le se ni niisi obavija potpuna 
evidenciit robnog prooe’.a i lakiurisc ulai i iilaz 
proiivodt jedmo se opile slinie zaiiha Salic u 
ceniralni radunar raoi opile evidencire i abrade na 

Inlorna banka 

Me baveCi se previie ekonosijOic pokpUdeso 
tia vaB cbiainiBO prustip rada ffl^oe bauke u 
koDbioaiu Rtdne orgtnuaciie kosbinata 
nedusoboo pr.'kaiDlruiu tredilva kada se za to 
ukBte potreba Svtia. ledjaica ima svoi ridvn u 
banci I sa/na nrega se vrli preoos sredilava 
Celakupau evidenciiu loierne binke dAavJii ledan 
DM V 1 gotovo irenuino ivaki orginijaoii sole 
mail sianie svog iiduoa i scgvdnosi osulih 
orgaBiztdiia da bi { 0 |. eveBluaL-- ptiiekla u posoc 
t rrakos sludam. i v ovoi siivisji odigiedna re 
izuzeiDa .orlsi prioene L'NIS-ovog raducvi 

Sla dalje 

TeSko t« aa ovako salos prpstc. u prikazaii sve 
postove za koje t< upoirebljena peliea ali le 
tvakako evidenlna ispravaost trupovine Urjsovog 
proizvoda Mole se odekivtu nagli rizvoi kczibmaia 
'Servo Mihalj rer de ubudude na aithcn'e poilovce 
retultaie bilM uiicau upoir^a santib radunari i 
na Ur nadiQ posiignuia veca efiktsoosi Za lada se 
radunari u koBbioaiu uspelno priBenjuju. a kada 
se mstaJiraiu i preosulib 120 DM V-ica i kvaouiei 
de I'dioii! tvere. Na oanovu ivega dto smo' u 
frearaiunu videli kooaiaiuieao ispravnosi niibove 
odJuke 0 saradnii la iari;evakiB UMS-ob Dbrime 
iB se soldi Ce 1 visa poaos' 

O TiboMir Sludevid 
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NAJNOVUE! 


SHARPOV KALKULATOR 
FUm BELEZNICA, 
BANKA PODATAKA, 
TELEFONSKI ADRESAg 
KALKULATOR - SVE U 


■ — — ' .F'" 

SH>^P' 

vi,t JSTERFJIgA 'M: 

Bastajtruidut 
Drogi tafkahtnH 

I 3- iaivoari "S 

I 4.2e/iir. 'Li'v:~ft^_ ^ 

pimpek: ‘''•ff." 

MO’t rA(\A ADBEi-*: 

I Imeipfeiime 

I Adma .. 


( TOZD CootmL 6/OUO Ljvbifuu. 6' 


SHS Mercatoi — Mednarodna trgovina 

Zasrapn iprot/tje: -W.W TOZD COSTAL, Ljabi/ut Tilon 66. ttfefon Pocdak pnxft/f tog modela ii 

ioosigatcijt srtvimm aottmbn! 



